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News IronStorm : le jeu qui veut faire de I'ombre a Medal of Honor - Fifa 2002 : le retour du plus grand jeu de 
foot sur PC... Preview Empire Earth : le designer d'Age of Empires tente I'aventure en solo - Ghost Recon : 
un simulateur d'infanterie a surveiller (au radar) - Civilization III : Sid Meier se remet aux cuisines... Sujets Les 
cahiers du jeu video : comment nos jeux sont traduits et doubles - Le Quakecon : Id Software parle de Quake 4 et 
de Doom 3 Tests Red Faction - Evil Twin - Atlantis III - Spider-Man . . . Multi Star Wars Galaxies : les nouveaux 
screens et les dernieres infos - World of Warcraft : Blizzard se lance dans le jeu on-line. . . Hardware Les atouts 
de Windows XP pour les joueurs - La nouvelle gamme dePentium IV. . . Soiuce Venez a bout d .Arcanum 



DERRIERE CHAQUE GUERRIER, IL YAUN HOMME 
ET CET HOMME EST SOUS VOS ORDRES. 
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Shinja 

Clan du Serpent 
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"UNE PETITE REVOLUTION SE PREPARE DANS L'UNIVERS 

DU JEU DE STRATEGIE TEMPS REEL. 

SON NOM SERA BATTLE REALMS !" PC JEUX. 
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UN ENVIRONNEMENT VIVANT : LES CONDITION 
NATUHELLES INFLUENT SUR LE COMBAT : A VOUS 



line revolution terriblement addictive" 
PCJEUX 

"line nouvelle etape dans revolution du leu video" 
PC FUN 
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sortie nationale 



28 Septembre ft 



le futur est entre vos mains 




Changez de vie 



www.anarchyfranGe.cam 
www.anarchy-online.com 
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En couverture 


Empire Earth 


5 000 siecles de strategie 


concentre en un seul CD ! 


N 


Les CD-ROM 


< 


Fini le DVD, juste deux CD 


remplis a craquer. 


Les News 


Noel approche, les news en font 


les frais... Que du bon. 
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Hors-sujet 




Un intrus s'est glisse dans ces 




pages. Saurez-vous le trouver ? 



126 Hardware 

Du Pentium, du Windows XP, de 
ia carte mere, de la carte son... 

156 Courrier des lecteurs 

Le Teignard a pete les plombs, 
arretez de lui ecrire ! 

162 Next 

La page Next prend le pari de ne 
faire aucune erreur ce mois-ci... 
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Empire Earth 

Dernier coup d'ceil sur le projet 
pharaonique de Rick Goodman. 

48 Ghost Recon 

Le plus celebre simulateur 
d'infanterie revient. 



Civilization III 

Un saut a Baltimore nous a 
permis d'en savoir un peu plus. 

Stronghold 

Partez a la conquete des 
chateaux forts ! 



60 Pool of Radiance II 

La fin de la suprematie de la 
serie des Baldur's Gate ? 

62 Moto Racer 3 

L'ultime jeu de moto debarque et 
il est signe Delphine Software. 

64 Commandos 2 

Derniere preview (on I'espere) 
du hit de Pyro Studios. 

68 Etherlords 

Ce jeu a rendu fou Fred et Remy, 
pourquoi pas vous ? 
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ifl 71 Les cahiers du jeu video 

Tout ce que vous avez toujours 
voulu savoir sur la localisation. 

U 

f* 78 Quakecon 2001 

^J Premieres infos sur Ouake 4 et 

Doom 3 par John Carmack. 
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Red Faction 

L'heure du verdict a sonne pour 
ce shoot 3D tant attendu. 

Evil Twin 

Maintes fois repousse, ce jeu de 
plates-formes est enfin en test. 

98 Project Eden 

Les createurs de Tomb Raider 
change de registre. 

102 Throne of Darkness 

Ce diablo-like dans I'univers 
nippon tient-il ses promesses ? 

106 Atlantis III 

Une nouvelle aventure grand 
public signee Cryo. 

108 Codename : Outbreak 

Action et tactique pour une 
equipe de choc futuriste. 



110 Spider-Man 

L'homme-araignee tisse sa toile 
sur PC. 



News 

Star Wars Galaxies, Midgard, 
Bid for Power, depechez-vous ! 
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World of Warcraft 

Un jeu de role on-line dans 
I'univers de Warcraft. Arghhh ! 

122 Dark Age of Camelot 

Le dernier royaume devoile 
durant la beta 4. 

124 Science & Industry 

Le mod du mois est, cette fois-ci, 
consacre a Half-Life. 



142 Arcanum 

Sans cette soluce, on ne sait pas 
comment vous auriez fait. 





Edito 

Si vous lisez cet edito et que vous tenez entre vos mains le numero 
d'octobre, laissez-moi feliciter notre ami imprimeur qui, ce mois-ci, ne 
s'est apparemment pas trompe de sommaire ! Eh oui, beaucoup d'entre 
vous I'auront remarque (et nous I'auront fait remarquer), le sommaire 
du numero deseptembreetait lememequeceluidu numero dejuillet- 
aoOt. Alors non, ce n'etait pas parce que la redac etait encore un peu 
en vacances comme I'a suppose la majorite d'entre vous (quelle bande 
de lanques de viperes !) mais en raison d'un probleme technique Inde- 
pendant de notre volonte (un probleme technique du nom d'« imprimeur », vous I'aurez 
compris). Du coup, je suis oblige de revenir sur ce que je disais le mois dernier (mais que 
vous n'avez pas pu lire, vous me suivez toujours ?). Pour diverses raisons, nous avons decide 
d'arreter la version DVD de Gen4, seuls fes abonnes le recevront a partir de ce mois, Ras- 
surez-vous, il n'est cependant pas question de se priver completement de ce support (que 
nous avons ete les premiers a exploiter) puisque nous reflechissons a divers moyens de 
I'utiliser. Voila, ceci etant dit, parlons un peu de I'avenir. Le mois prochain, ce vieux maga- 
zine qu'est Gen4 atteindra son 150'' numero et, pour ['occasion, nous vous preparons pas 
mai de surprises dont un changement de formule qui marquera, entre autres, le retour du 
jeu complet. Eh oui, si I'imprimeur le veut bien, c'est un Gen4 tout beau tout neuf que vous 
retrouverez en kiosque le mois prochain. Comme en plus, nous entrons dans les mois les 
plus interessants de I'annee au niveau des sorties de jeux, vous n'aurez aucune excuse pour 
le rater... Et nous non plus ! Alors, nous, on se met au boulot et vous, vous patientez jus- 
qu'au mois prochain... Vous avez vraiment la partie du boulot la moins fatigante ! 
Sebastien Tasserie 
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m 42,53 € 

VoM 
RX400 SAITEK 

Un volant compatible PS2 et PSOne 
date du systeme dual shack 1 et 2 pou 
ressentir des sensations extremes ! 
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Processeur Athlon 1,2 Ghz, disque dur 30,7 Go, 

memoirevive 128 Mo, lecteurDVD Pioneer 16x, 

graveur Sony 12x 8x 32x, ecran 19", Windows Milleniui 

carte video MSI GeForce 2 GTS 64 Mo DDR, carte son Creative SBLIVE 1024, 

modem 56K V 90, enceintes Flat-Panel + caisson de basses, carte reseau Accton 10/100, MS Works Suite 2001 

8 jeux offerts : Baldur's gate II, No one lives forever, Sacrifice, Aliens versus Predator, Icewind Dale, 

Star Wars Episode 1 (Phantom Menace, Racer, Guide Insider's), Midtown Madness II. 

Joystick Microsoft Retour de Force Sidewinder 2. 

Garantie 1 an. i~~ 
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CD-ROM 



| New York 




■ New York Race, 
c'est quot ? 
Simple, c'est la 
nouvelle licence 
du Clnquieme 
Element. Non, 
ne zappez pas ! 
Contrairement a 
son predecesseur, 
New York Race est 
vraiment bien fait, 
vraiment sympa. 
Imagine? une 
course dans le New 
York futuriste 
creee par Mezieres 
et Besson, a bord 
de tous !es 
vehicules delirants 
dufilm, en 
plongeant entre 
les buildings et en 
rasant la statue 
de la Liberte ! 
Ca fonce, c'est joli 
tout plein et grace 
aux cinq elements 
ayant des effets 

;, les courses 
sont tres animees. 



Le soleil est parti (est-il jamais venu ?), le froid arrive, heureusement 
le nouveau CD de Cen4 est la pour rechauffer vos froides soirees d'hiver. 
On a fait le plein de demos dans tous les genres possibles pour que vous 
puissiez jouer sans meme sortir de chez vous. C'est pas gentil, qa ? 



■ EN DEMO SUB LE CD Void eJay Dance 4, ie nouveau eJay : 
tout ce qu'il faut pour vos mix, remixes et compositions. 



DEMOS 



I Aliens vs Predator 2 CD 7 

i New York Race CDi 

I Project Eden cdi 

l Codename : Outbreak CD i 

I Art of Magic CDI 

I Parkan : Iron Strategy CD I 

I Throne of Darkness CD f 

I RIM: Battle Planets CD2 

I IL2 Sturmovik CDZ 



VIDEOS 

■ Etherlords cdi 

■ Chaser CD 2 

■ Call of Cthulhu CD2 

GOODIES 

■ Patches CD 2 

■ Fonds d'ecran CDZ 

m MP3 Divine Divinity CD2 

■ Goodies Max Payne CD 2 

■ Mod Science and Industry 
pour Half-Life CD2 

■ Winamp 2.76 CD 2 

■ Power Strip CD2 

■ Tweaker Radeon CDZ 



JOUABLES 




vs Predator 2 
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de Nescafe, 
Leplus fort c'est la douceur de SOI1 gOllt. 




Nescafe Nes est doux car c'est un mix inedit d'Arabicas 
et de Rohustas doux a la torrefaction legere. OK. Mais attention ! 
Parce que c'est un 100% pur cafe, if est 100% stimulant, 
Nes de Nescafe. Ne uous fiez pas a sa douceur. 



CD-ROM 



Throne of Darkness 




IProject Eden 



■ Le futur n'est pas 
souriant dans le 
nouveau jeu de Core 
Design, le premier 
depuis cinq ans a ne 
pas mettre en scene 
Lara Croft. Dans 
Project Eden, vous 
dirigez une equipe 
de quatre superflics 
tombant bien 
malgre eux sur 
une sombre 
conspiration de 
leur gouvernement. 
X-Files rencontre 
Blade Runner dans 
ce jeu ambitieux 
melangeant des 
phases de combat 
tactique et des 
casse-tete qui 
nee es site nt 
d'exploiterau mieux 
les competences 
des vos hommes. 
Les amateurs 
d'ambiances 
glauques vont adorer. 
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Et maintenant, Nes au lait, naturellement. 




Nes au Lait de Nescal 
lMorrefaction leeere 



i C'est un mix inedit d'Arabicas 
adouci par une pointe de lait. 



Nes au Lait de Nescafe. Ne vous fiez pas a sa douceur. 



NEWS 
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a un rachat de 
,c relativement 
mplique, c'est 
ous 1'egide d'Ubi 
Soft que La Planete 
des singes, le jeu 




depuis plus de deu 
ans chez Visiw 
sortira. A priori, le 



plus inspires du rom 
et du premier film av 






cent long me 
Tim Burton. On y incarne d< 
Ulysse, un astronaute crashe a 
une planete ou les singes sont I'espe.. 
dominante. Meiangeant des phases 
d'action (combat contre divers ennem 
de discussions (2 OOO lignes de texte 
et de resolution d'enigmes, le jeu vou: 
permettra de traverser 15 qiqantesques 



sortie hative du jeu, prevue pour le 
d'octobre (le jeu devrait done etre 
en test ce mois-ci), nous inqutete un 
prochal 




La Planete des singes, le jeu signe Visiware, s'apprete enfin 



NEWS 



Ubi devoile te plan de vol de sa nouvelle siffliilatiiHL 




La suite de cet excellent simulateur de vol qu'est Flanker a en effet atterri dans 
I'escarcelle de I'editeur francais. Sobrement rebaptise Lock-On, il proposera evidemment 
de piloter a peu pres tout ce qui se fait comme avions modernes, tant russes qu'americains, 
dans le cadre de missions variees. Les zones de jeu reprendront avec exactitude des 
regions reelles et les premiers ecrans laissent auqurer d'un moteur 3D tres reussi. 
Si cette simulation s'annonce plus realiste que les precedents volets, il devrait neanmoins 
etre possible d'activer des aides facilitant le pilotage. Decollage courant 2002. Oui, c'est 
vague mais ils font dans le jeu, pas dans les calendriers. ■ 



pioche ! 



L'armee americaine revele accidentellement ses brebis galeuses. 



L'U.S. Air Force a recemment 
decide d'abandonner les 
mails et de revenir aux 
bonnes vieilles missives 
papier pour tous les 
courriers a caractere 
confidentiel et ce, pour 
une raison plutot cocace. 
Voyez (e chien de Mickey 
(c'est pour eviter la repetition du 
mot « plutot », pas mal hein ?). II aura 
suffit d'un seul militaire qui, alors qu'II 
envoyait un rapport confidentiel, s'est 
legerement trompe de mailing-list et I'a 
fait parvenir aux quelque 4 400 eleves 
officiers d'une ecole navale. Ceux-ci 
ont ainsi pu apprendre nommement 
que 40 des leurs faisaient I'objet __ \£ rQ 
de poursuites disciplinaires pour 
divers mefaits (usage de stupefiants et 
d'autres petites choses comme ca) tandis 
que d'autres suivaient un traitement medical 
pour troubles mentaux. Difficile de savoir 
si le plus grave est que ce genre de bourdes 
puisse se produire ou que l'armee americaine 
soit composee de tels energumenes. ■ 
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M Siege retarde 






Microsoft a decide de 






repousser son tres 








prometteur diablolike 3D, 




■j 




Dungeon Siege. II est 




BF 




desormaisannoncepour 


J'' 






courant 2002 (un peu vague) 








mais nous devrions y gagner 








un editeur de niveaux. 








■ Say « bonjour » 








Apres le rachat de Red Storm 








par Ubi Soft, c'est au tour 








de Titus de croguer du 








ricain. Jusqu'a maintenant 








actionnaire minoritaire 








d'lnterplay (Baldurs'Gate II, 








Neverwinter Nights, etc.], 








I'editeur frangais en a 


-~^ 


Z\ 




recemment prls le contrble. ,/( 






Les Americans commencent 








d'ailleursacraindre 








I'invasion frangaise dans 








le secteur. 








■ Repose en paix 








Danslaserie«fairedebons 








jeux ne fait pas vivre », voicf 








deux exemples flagrante 








D'un cote, le studio Dynamix 








que Sierra a fermemaigre 








leur excellent Tribes 1. 








de 1'autre, I'editeur 








Gathering of Developers qui ^^H 






est en faillite malgre son hit 




FF 




Max Payne. Heureusement, 








le catalogue de GOD {entre 








autres Duke Nukem Forever) 








aeterecupereparTakeZ. 








■ Ils s'aiment 








Activision et Marvel 








semblent bien partis pour 








une relation a long terme. 








Apres les X-Menet Spider- 








Man (ce mois-ci en test), 








cesont Iron Manet les 








Guatre Fantastiques gui 








auront droit a une 






conversion en jeu video. 


! 


c 

GL 




Esperons qu'elles seront au 


LM 




moins aussi bonnes que 


k 




celle de I'homme-araignee. 


W 
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Aqua blues 
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I YELLOW SUBMARINE Les 
developpeurs ont particufierement 
soigne les effets visuels du jeu. 



Le monde du silence n'est plus ce qu'il etait... 



Si vous etes a la recherche de 
nouveaux terrains de jeu pour 
experimenter lance-missiles, 
mitrailleuses Gatling ou autres 
joyeusetes et que vous etes lasse 
des combats terrestres ou aeriens 
traditionnels, Aquanox devrait 
vous ravir. Cette fois, ce sont les 
fonds marins que ce soft de 
Fishtank vous donnera I'occasion de 
ravaqer a qrands coups de torpilles. 

En 2666, la Terre a ete 
devastee par un holocauste 
nucleaire, obligeant les rares 
survivants a s'installer au fond 
des oceans pour echapper aux 



Suite 

d'Archimedean 

Destiny, 

Aquanox 

soigne en 

part jculicr les 

graphismes, 

avecun 

rendu visucl 

photorealiste. 



radiations. Malheureusement, 
I'histoire se repete, et une 
organisation terroriste risque de 
provoquer un nouveau cataclysme 
qui reveillerait en prime une race 
endormie depuis des millions 
d'annees : les Grands Anciens. 
Vous incarnez Emerald « Dead-Eye » 
Flint, et aurez pour mission, 
a I'aide de quelques coequipiers, 
de sauver le monde. 

Au niveau visuel, le jeu promet, 
puisque ia densite de I'eau, 
les explosions (tres reussies) et 
les effets de lumiere venant de ia 
surface « immergent » le joueur 
dans une atmosphere assez proche 
d' Abyss. Le vaisseau que vous 



m 




[ ^ 



controlez est plutot maniable, 
meme s'il souffre logiguement d'une 
certaine inertie, ce qui ne facilite 
pas le dogfight avec vos ennemis. 
Vous ne serez d'ailleurs pas 
confronts qu'a des vaisseaux, car 
des formes organiques que Ton 
nous annonce tres impressionnantes 
se joindront a la fete. Notons aussi 
que, bien que Taction pure occupe 
une place majeure dans la 
campagne, des missions d'escorte 
et d'infiltration sont aussi a i'ordre 
du jour. Le Multijoueur ne sera pas 
en reste, avec notamment des 
modes Deathmatch et Capture 
the Flag, ce qui promet de belles 
escarmouches sous-marines. ■ 




■ EMBOUTEILLAGE Les fonds marins sont loin d'etre paisioles, 
puisque vous par ticiperez a de nombreuses batailles. 



16 Gen4 PC Octobre 2001 



CREPITE, LE5 CHEVAUX MDNTENT DANS LES TOURS, 



VDUS ETES SEUL 



FACE AUX PILDTES 



LES PLUS RAPIDES 



DU MONDE. 
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Les Bitmap Brothers entrent dans I'arene. 

Les vieux joueurs, ceux avec les cheveux qrisonnants 
et fe deambulateur a clavier integre, se souviennent 
certainement de Speedball, ce fameuxjeu de handball 
en 2D ou les tacles dans les gencives etaient 
parfaitement reguliers. Eh bien !es developpeurs anglais 
planchent actuellement sur une suite nominee SpeedBall 
Arena. Celle-ci devrait faire la part belle au mode on-line. 
Pour le reste, on se retrouvera devant le meme sport 
violent et defoulant que precedemment, proposant une 
multitude d'equipements pour ameliorer les performances 
de votre equipe ainsi que des bonus influencant 
le cours de la partie. Cote technique, c'est le moteur 
d'Unrea! qui sera mis a contribution, on attend done de 
voir ce que ce passage a la 3D engendrera comme 
modifications dans la Jouabilite. ■ 



LA PATTE DU MAITRE 
L'originalite de ('architecture et 
I'onirisme ambiant marqueront le jeu. 




■ KESTA? A voir la combinaison, Speedball 
ne fera pas dans la dentelle... 






BenoTt Sokal persiste k signe. 



ay 



Point devue 



Sebastien Tasseric 

Redacteur en chef adjoint 

Le salon de la honte, voila 
comment je qualifie I'E.C.T.S., le 
salon « europeen » du jeu video 
qui s'est deroule a Londres du 2 
au 4 septembre dernier. Premier 
defenseur de ce show, pas plus 
tard que I'annee derniere (voir le 
point de vue du numero 138), 
je dois bien admettre que cette 
cuvee 2001 etait de trop. 
Les premiers fautifs, les memes 
que I'annee derniere : les editeurs 
majeurs de I'industrie qui ont 
boycotte ce 



Le salon de 
la honte, voila 
comment 
je qualifie 
I'E.C.T.S., 
le salon 
« europeen » 
du jeu video. 



rendez-vous. 
Les deuxiemes 
fautifs : les 
orqanisateurs. 
Certainement 
desesperes par 
le peu d'editeurs 
presents, 
ces derniers ont loue des 
emplacements a des exposants 
qu'on aurait prefere ne pas 
voir. Parmi eux, le developpeur 
du tristement celebre jeu de 
hooligans qui servait des bieres 
a gogo sur son stand. Ou encore 
celui d'un jeu de chasse qui, pour 
egayer un peu le salon, n'a rien 
trouve de mieux que de dequiser 
un animateur en militaire et de le 
faire tirer au fusil-mitrailleur sur 
un ecran plein de chevreuils. 
Bref, que du bonheur, que du 
bon gout, que des choses qu'on 
espere oublier au plus vite. ■ 




En effet, apres L'Amerzone, le dessinateur s'mvestit 
dans la production d'un nouveau jeu d'aventure. Syberia 
vous donnera ('occasion d'incarner Kate, une jeu'ne avocate 
americaine lancee sur les traces de I'unique heritier d'une 
qrosse fabrique de jouets qu'elle doit racheter. Ce marginal, 
parti il y a plusieurs decennies a la recherche d'une 
lysterieuse tie aux mammouths, obltqera notre exploratrice 
plus loin dans fes terres hostiles de la 



Siberie. Seul moyen de transport : un mysterieux train 
desservant d'etranqes vines. Une cite universitaire, unev 
tndustrielle et une station spatiaie (!) toutes trois vides, 
une station baineaire depourvue de mer... Autant de 
destinations bizarres que Vous decouvrirez par le biais d'l 
moteur classique (on dirige ('heroine dans des decors 2D), 
mais reussi. Esperons juste que le voyage sera plus long 
que celui de I'Amerzone. ■ 
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Menace 
intergalactique 

CDV nous aide a virer ces squatteurs d'aliens. 

Voici venir Genesis, le 3 e opus de la serie Imperium Galactica, 
unjeu de simulation tactique spatiale qui, ce coup-ci, vous 
confronte a des aliens qui ont colonise la terre pendant que vous 
etiez parti vous promener dans la qalaxie. Le but du jeu est 
done de reprendre votre bien apres avoir elimine tous les vilains. 
Ce que vous tenterez de faire au cours de la campagne Solo 
comptant une trame principale et au moins six differentes fagons 
d'en venir a bout. Le challenge qui vous est offert se decompose 
principalement en deux temps : une phase tactique durant laquelle 
vous controlez une flotte spatiale dans des batailles epiques 
tout en 3D et une phase de construction-qestion qui se focalise 
sur la recherche de nouvelles technologies, de structures et 
d'equipements. La guerre eclatera en Janvier prochain. ■ 



EsLcansLLLue de 

-\Q°L d'Eau 



BiHH 




■ VITESSE LUMIERE Lejoueur peut utiliser les points de saut pour voyager d'un 
endroit a I'autre de la galaxie en un din d'ceil. 




■ TIRS CROISES II faudra etre organise pour eviter que les combats ne sombrent 
dans le chaos le plus total. Heureusement, ('interface s'avere tres claire. 





Les clones de I'antique Pirates signe 
Sid Meier sont comme la maree : il y a 
des reflux reguliers. Celui de cette annee 
se nomme Sea Dogs et viendra s'echouer 
sur les rives de nos PC d'ici la fin de 
I'annee. Au programme : commerce, 
batailles navales, abordages et duels, 



conguetes de port, sauvetages de belles en a ses predecesseurs ? C'est qu'il est tombe 



peril ou encore chasses aux tresors. Tout 
ceia se deroulera dans les CaraTbes que se 
disputent aprement I'Espagne, la Hollande, 
la France et les pirates. A vous done de 
choisir votre camp (pour mieux en 
changer). L'interet de ce jeu par rapport 



dans la 3D lorsqu'il etait petit. Que ce soit 
en ville ou au large, vous aurez droit a de 
jolis graphismes polygonaux detailles qui 
conferent aux escarmouches maritimes un 
souffle nouveau. Les a(r)mateurs du genre 
devraient apprecier. ■ 




Game Over 

Les joueurs coreens ouhlieraient-ils qu'ils sont reels ? 



Supercopter 

Reality Pump Studio s'ert va en guerre. 

Les bons vieux shoots semblent revenir a la mode. Apres 
I'excellent Star Monkey, ce sont les geniteurs de Earth 2150 
qui vous propose d'eradiquer le moindre pixel suspect 
traversant votre ecran en martelant comme un fou le clavier 
de Luc (parce que chez nous, les shoots, on y joue tous 
sur le PC de Luc : pas question d'abimer NOS touches !). 
Pour ce qui est de I'ambiance, Heli Heroes se rapproche 
plutot de I'antique serie des Machins Strike (Desert, Jungle 
et Nuclear) puisque ce sont des helicos (Apache et Hockum) 
que Ton pilotera sur fond de troisieme guerre mondiale, 
de I'lraq a I'Alaska. II y aura evidemment une plethore de 
Power Up a recuperer et de mega boss a exploser. Autres 
bonnes nouvelles : le moteur 3D grimpe jusgu'a une 
resolution de 2048x1800 et surtout, un mode deux joueurs 
sera implements. Decoilage prevu d'ici la fin de I'annee. ■ 




Vous pourriez 
croire que la Coree 
et les pays voisins 
ressemblent 
au paradis 
du gamer : les 

meilleurs sont adules par des 
fans, empochent des sommes 
rondelettes et tournent des 
films sur eux-memes. Pourtant, 
on assiste en ce moment a une serie de derapages assez 
effrayants. Si le deces d'un thai'landais de 22 ans ayant abuse 
de Counter Strike au-dela des iimites de son cceur peut se 
comprendre (ca arrive bien en sport), d'autres cas font froid dans 
le dos. En Coree du Sud, quatre jeunes ont fait une descente dans 
une salle reseau pour agresser le chef d'un clan qu'il considerait 
comme un Player Killer (vous savez, ces cretins qui agressent leurs 
allies ou les petits niveaux). Si I'infortune s'en est tire, ce n'est 
pas le cas d'un singapourien poignarde par un adversaire dont 
il avait tue une fois de trop I'avatar (au couteau d'ailleurs). Hum, 
est-on bien sur que le Multijoueur est I'avenir du jeu ? ■ 



20 Gen4 PC Octobre 2001 




d'un peu de 

pLamb 



I DISPARU, TU AS DISPARU Mais que sont devenus les habitants de la planete 
Argifus? Ce sera a vous de le decouvrir. 

Lejeu 

du Schizmblick 

Microids et Cyan revent-ils des mimes mondes ? 

Attention, top chrono : j'etais en developpement chez Cryo 
avant de passer chez Microids, mon moteur est d'ailieurs tres 
similaire a I'omni 3D, je suis un clone de Myst permettant 
de se balader dans le monde etrange et magnifique mais 
completement vide d'Argilus, je propose une plethore d'enigmes 
a base de mecanismes etranges, mes deux heros (a diriger 
alternativement) vivent chacun une aventure differente, je suis... 
je suis... Schizm ! Eh oui, bravo, ce jeu d'aventure prevu pour 
mi-novembre ambitionne de detroner la legendaire serie 
de Cyan : Myst. Cote graphismes, pas d'inquietude a avoir : 
les decors precalcules sont magnifiques et oniriques a souhait. 
Reste a savoir ce que vaudront les enigmes et le scenario. ■ 




■ MODE D'EMPLOI S.V.P. ! Comme dans Myst, les puzzles reposeront sur le 
fonctionnement d'etranges machines. 




Rien que pour vos ]ei 



NEWS 



'V- 
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PROFILS COLLES ? Contrairement 

aux deux precedents episodes, Myth III 

propose enfin des personnages en 3D. 



Regions 

nog monstres 



Melees sanglantes et affrontements de masse dans Myth III : The Wolf en Age. 



Si Myth II avait pour lui un 
univers original et une 
interface, euh..., speciale, cette suite 
semble beneficier des memes 
caracteristiques. En clair, meme si 
I'histoire se deroule 1 OOO ans avant 
le premier episode, I'interface a ete 
a peine retouchee et le mode de 
resolution des combats itou (temps 
reel, Vitesse ajustable, importance 
des formations). Le plus fort, c'est 
que I'equipe de developpement n'est 
plus Bunqie mais MumboJumbo ! 

Mais alors se disent les 
interesses, si rien n'a change, 
qu'est-ce que vient faire ce 



La resolution 
et le niveau de 
detail se sont 
grandement 
ameliores. 



troisieme opus sur nos disques 
durs ? Mais i! vient tout casser ! 
Parce que si la vue principale reste 
familiere, on s'apercoit vite que la 
resolution (qui monte jusqu'en 
1 600 x 1 200) et le niveau de detail 
se sont grandement ameliores ! 
Par exemple, les unites sont 
desormais toutes en 3D et 
beneficient de 500 a 1 000 
polygones selon leur taiile. La forme 
a done subi un serieux ravalement 
(les deux premiers Myth n'etaient 
pas tres beaux), mais aussi un 
enrichissement puisque ce sont 
42 unites de differentes races 



(querriers, magiciens, archers, 
nains, Trow, Ghols, etc.) que 
le joueur controlera. Au niveau 
des environnements, on retrouvera 
des cartes en exterieur comme 
en interieur (chateaux, caves, etc.) 
et on nous promet que I'interaction 
avec les decors sera au rendez-vous. 
En ce qui concerne nos impressions, 
apres avoir essaye la version 
recue, on a pu s'apercevoir qu'en 
depit d'un changement d'equipe, 
I'esprit du jeu etait toujours la : 
les aficionados ne seront pas 
depayses. Myth 111 pourrait bien 
etre un super-Myth, plus beau, 
plus qrand, plus riche ! Attendons 
novembre pour en juger. ■ 




■ BELLE DE JOUR Cette hero'i'ne Myrmidon n'est pas jolie par hasard. 
La capture a ete faite avec la tres attendue Radeon 8500 ! 
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VOS AMIS VOUS ONT PROMIS 
QU'ILS SERAIENT TOUJOURS LA 
POUR VOUS... MAINTENANT 
VOUS POUVEZ LE VERIFIER. 



AVEC LES MESSAGES ECLAIR, AOL EST 
LE SEUL A VOUS OFFRIR UNE MESSAGERIE 
INSTANTANEE PRE-INSTALLEE SUR SON LOGICIEL 
POUR VOIR SI VOS AMIS SONT CONNECTES 
ET DIALOGUER EN DIRECT AVEC EUX. 

DEMANDEZVOTRE KIT GRATUIT AOL : 826 02 6000 (0,98 FTTC/MIN) OU WWW.AOL.FR 



A 

AOL 



NEWS 



Ubi therapie 

Off rez a votre voiture un bon bain rie boue avec Rally Championship 2002. 

\ ^^J 




■ ON S'Y CROIT La vue interne est evidemment cede qui procure le 
plus de sensations, d'autant qu'elle est bien faite. 



Certains editeurs semblent 
avoir quelques problemes 
avec les mathematiques, si, si, 
je vous jure. Ainsi, la suite de 
Rally Championship 2000 sorti 
I'annee derniere se nomme Rally 
Championship 2002. La version 
2001 a du se manger un platane a 
la sortie d'un virage. Toujours 
est-il que cette nouvelle version 
semble bien plus complete que 
la precedente, abordant a la fois 
1'aspect simulation a travers les 
modes Championnat ou Challenge, 
et I'aspect arcade. Meme si, comme 
dans toute epreuve de rallye, 
vous vous retrouverez seul en piste 
face au chronometre, un mode 
Multijoueur permet d'inviter quatre 
amis pour se motiver un peu plus. 




■ A LA CASSE Pare-choc defonce, phare eclate, roue cassee : les degats se woient et 
influent sur les performances, meme s'il reste possible de finir une course sur trois roues. 



Avec ses 
modes Arcade 
Simulation et 
Multi, Rally 
Championship 
2002 devrait 
satisfaire 
tous les 
joneurs. 



depouilles parfois. En contrepartie, 
I'animation est vraiment rapide et 
la sensation de vitesse excellente, 
surtout en vue interne. 

Cette version permettait 
aussi d'apprecier le modele de 
conduite qui se revele tres plaisant. 
A I'instar d'un Colin McRae 
Rallye 2.0 ou d'un Rallye 
Masters, les derapages et contre- 
braquages sont de rigueur, 



on sent parfaitement fes variations 
de revetements, bref, du tout bon. 
Par contre, le son peut encore 
etre optimise, notamment la voix 
morne et desincarnee du copilote. 
Vu le niveau d'avancement de 
cette version preview, la finale 
ne devrait pas tarder a debarquer 
pour le plus grand piaisir des 
amateurs qui, en cette periode de 
jeune, ne s'en plaindront pas. ■ 



Des chiffres et des lettres 

Les 36 circuits (24 simu, 
12 arcade) sont repartis sur six 
pays (Etats-Unis, Ecosse, Kenya, 
etc.) aux conditions meteo bien 
specifiques. On continue dans 
les chiffres avec les voitures : 
38 modeles (Peugeot, Subaru et 
des caisses « privees ») sont 
disponibles, chacun presentant 
une conduite particuliere que vous 
pourrez adapter a votre gout par 
quelques reglages mecaniques. 
La modelisation fait piaisir a voir 
(hormis les pilotes cubiques !), 
car, une fois n'est pas coutume, les 
deformations de carrosserie sont 
appliquees. Les decors ne sont pas 
en reste avec des environnements 
magnifiques quoiqu'un peu 
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■ QUI A RETIRE LES CLOUS DE MES PNEUS ? Si les petites voitures se controlent bien, meme sur neige, les grosses 
necessitent une certaine virtuosite, notamment a I'approche des virages. 



UNE BRNQUE PGUT-GLLE SE CDNTENTER DE 
CE GENRE DE SERUICES POUR SEDUIRE LES JEUNES 






uotre argent uaut autant <=iue ceiu; cies autres 

A la Banque Populaire, pour vous accompagner, nous vous ecoutons. Parce que vos 
attentes et vos revendications ont la meme valeur que celles de tous nos clients, nous 
vous donnons droit a la meme consideration et aux memes services. Venez en parler avec 
votre conseiller Banque Populaire. II vous reserve des a present 50% de reduction sur 
votre Carte Visa internationale jusqu'a 25 ans\ 

' Cetce offre est soumise a conditions, renseignez-vous aupres de votre agence Banque Populaire - www.banquepopulaire.fr 




Nous ne sommes pas populaires sans raisons 



NEWS 



iwfer conquiert I'Amerique 





■ MON BATEAU ! L'apparence du port 
change selon votre niveau devolution. 

Guide par le navigateur 
Electronic Arts, le nouveau bateau 
de i'armateur allemand Sunflower 
devrait toucher terre en Janvier 
prochain. Baptise Anno 1503 en 
I'honneur de son illustre ancetre 
Anno 1602 (si, si), il semble bien 
parti pour embarquer a son bord 
tous les fans de gestion. D'abord 
parce que ses graphismes 
melangeant 2D et 3D offrent un luxe 
de details et un rendu d'une qualite 
assez exceptionneile. Ensuite, 
parce qu'il dispose d'environ 
250 types de construction 
permettant d'elaborer des chames 
de production complexes et de 
satisfaire tous les besoins de vos 
habitants (nourriture, spirituality, 
protection, divertissement, etc.) 
afin de pouvoir progresser dans 
le jeu. Enfin, parce que sa jouabilite, 
qu'il s'agisse de construire, 
d'explorer, de gerer, de commercer 
ou de guerroyer, s'avere bien plus 
claire et intuitive qu'auparavant. 
Je connais des « colons » qui 
doivent commencer a trembler. ■ 



Big Blue voit petit 



- -jrt - IBM aime couper les cheveux en 100 000. 

^tf> ^^SSfeii? Le 9^ an1: informatique americain pretend avoir mis 

^^Mi O--^^^ ^^^-- ^ au point une puce TOO OOO fois plus petite qu'un cheveu. 
■« ■ ^^L^ ^^W Constitue d'un nanotube en carbone (une molecule 

jOH cylindrique en fait) et capable de provoquer une inversion 

1^3^^^^$ ___ de voltage (Not, commande de base d'une puce en silicium), 

Jj^^^^-is^^^ «g ce microscopique element est le futur du PC. Bon, 
certes, on est encore loin au niveau realisation, mais 
la nanotechnologie (echelle au milliardieme de millimetre) 
est desormais une realite en marche. Elle nous permettra de 
miniaturiser considerablement les ordinateurs, voire de les implanter dans le corps (ne rigolez 
pas, des Allemands ont deja cree un circuit integre hybride a base de silicium et de neurones 
d'escargots - calme toi, Marcel, je ne me separerais pas de toi). Reste le probleme des ecrans, 
parce que la solution de la projection retinienne, ca donne mal a la tete d'avance. ■ 




Et c'est bien dommage, car ce 
developpeur cherche un distributee 
pour son futur jeu de simulation 
spatiale X2 : The Khaak Threat. 
Attention, ij ne s'agit pas d'un 
enieme X-wing mais plutot d'un 
clone de I'antigue Elite. Votre 
croiseur, perdu dans un territoire 
inconnu et plutot hostile, devra 
se debrouiller pour survivre. 
Exploration, commerce, combats : 
tous les moyens seront bons pour 
customiser votre vaisseau 
(possibility d'en changer) et 
peut-etre pouvoir rentrer chez vous. 
Ca semble vraiment tres beau et, 
a I'instar de Freelancer, aucune date 
de sortie n'est avancee. ■ 
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La main 

sur le fusil 

Electronic Arts repousse la date du Debasement. 

Malgre les methodes de torture modernes de I'editeur 
consistant a reporter la date de sortie de Medai of Honor Allied 
Assault a debut fevrier, personne |ci ne perd espoir. Ce shoot 3D 
matine d'infiltration (possibility de se deguiser) qui se deroule 
pendant la Seconde Guerre mondiale reste I'un des jeux les plus 
attendus de ces prochains mois, surtout depuis que nous avons 
eu I'occasion d'y jouer. Les premieres sensations etaient vraiment 
bonnes : les graphismes s'averent somptueux, la maniabilite 
irreprochable et surtout, I'ambiance exceptionnelle. Se taufiler 
dans une base allemande balayee par des faisceaux lumineux, 
^^^^^^^^^^^^^^ escorter un tank 

| (avant d'en prendre 
les commandes) 
dans un petit village 
infeste de snipers 
qui deciment vos 
partenaires, rejouer 
1'assaut des plages 
normandes... Esperons 
que Ton retrouvera 
cette qualite sur 
['ensemble des 

■ CHAIR A CANON Vous serez accompaqne de 20 missions. Que 
pauvres soldats a la duree de vie tres limitee. I'attente est dure. ■ 





■ ADAPTATION REUSSIE 
Batman est Tune des rares 

' fe a la tele. 
Esperons la meme chose pour le jeu. 



0> 




v 



e chauve nous sour 



Rayman guide le Chevalier noir vers nos PC. 

Ubi Soft a decide de nous gratifier d'une adaptation de Batman : 
Vengeance, oriqinellement developpe sur PS2. Reprenant fidelement 
1'univers du dessin anime, le jeu opposera le justicier de Gotham a tous 
les malfrats du coin : Mr Freeze, Poison Ivy ou encore Harley Queen. 
Ces derniers, depuis la mort presumee du Joker, se disputent le 
controle de son empire du crime et il vous faudra pres de 20 missions 
pour mettre un terme a leurs agissements. Heu reuse me nt, tout 
I'arsenal du heros est a voire disposition : gadgets (batarang, grappin, 
cape-parachute, etc.), vehicules (Batmobile et Batplane lors de seances 
de shoot 3D) ainsi que sa parfaite maTtrise des arts martiaux. Si les 
graphismes sont parfois un peu depouilles, comme dans le dessin 
anime, I'animation est par contre excellente, tout comme la palette 
de couleur des textures. Reste a savoir combien de temps il faudra a 
cette chauve-souris pour trouver le chemin de nos machines. ■ 




■ HEROS A GOGO Spider-Man, Batman, bientot Iron Man et les Ouatre 
Fantastiques : les heros sont decidement a la mode. 



Les Allemands ont droit ce mois-ci a une pub originate 
et bien fichue made in Eidos. L'editeur nous 
rappelfe ('importance de I'infiltration et surtout 
du camouflage dans leur futur hit en puissance, 
Commandos 2. fmpressionnant... Tant qu'on n'a 
pas a chercher ses vetements. 



Faire des passes sur son PC 

Le cm FIFA de cette annee s'annonce vraiment innovant. 




Les jeux de sport, c'est un peu 
comme les impots : ca revient 
tous les ans et ca finit par lasser. 
Or, voila que cette annee, 
Electronic Arts a decide d'innover 
en introduisant un tout nouveau 
systeme de passes dans FIFA 2002. 
Alors qu'auparavant le programme 
recentrait automatiquement passes 
et dribbles, il faudra desormais aux 
footballeurs en chambre vraiment 
diriqer leurs tirs pour qu'ils 
arrivent a bon port ! On pourra 
meme (mais la, on s'adresse aux 
specialistes) faire des passes 
aeriennes, des balles en profondeur 
(ca fait mal ?) et des une-deux 
(sans commentaires...). Et comme 
tout cela s'accompagne de tres 
jolis graphismes (on reconnait 
facilement les joueurs), avec un 
niveau de detail assez bluffant, une 



animation quasi parfaite et que Ton 
pourra jouer toutes les phases de 
qualification pour le Mondial 2002, 
il est fort possible que ce nouvel 
opus ne soit pas uniquement 
reserve aux fans de baballes et 
de gargons en short. A suivre. ■ 




■ REALISME Le systeme de passes 
et de dribbles sera tres realiste. 
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■ JUSOU'A LA OERNIERE MIETTE Pour financer votre guerre, il faudra exploiter 
sans vergogne les resources de chaque planete. 

Jeux sans 
frontieres 

Sautez d'un trou de ver a I'autrc avec Conquest, Frontier Wars. 

Cruels comme vous I'etes, je parie que vous avez tous oublie 
Conquest, Frontier Wars, un jeu de strategie spatiale en 
developpement depuis quatre ans (Max Payne dans I'espace, 
en quelque sorte). Pourtant, le cerveau de I'entreprise n'est autre 
que Eric Peterson, I'un des « responsables » de Privateer 
et Wing Commander, excusez du peu ! Ce jeu, qu'on pourrait, 
par un raccourci excessif mais inevitable, comparer a un 
Homeworld en 2D, entramera la Terre au milieu d'un conflit 
opposant depuis pas mal de temps deux races extraterrestres 
assez teigneuses, chacune ayant des caracteristiques et unites 
bien specifiques. Un scenario construit a la Starcraft, 
done, mais une demesure a la Cossacks, puisqu'on pourra 
manipulerjusqu'a 200 unites ! Mais le plus excitant dans ce jeu 
ambitieux, e'est la possibility d'ouvrir plusieurs fronts sur plusieurs 
cartes a la fois, et de passer de I'une a I'autre par un systeme 
de « wormholes ». Allechant, non ? Test le mois prochain ! ■ 





www.fjshtankgames.com 



\ 




■,.A 



MAIS 

VOUS ETES 

ARME 
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RIM Battle Planets, 
bientot sur vos PC. 




ROUGIR, MOI, JAMAIS ! 
Le moteur d'lronStorm, signe 4X 
Studio, n'a Men a envier a ses 
concurrents. C'est superbe. 




IronStorm, le shoot 3D qui pourrait f aire de 1'ombre a Medal of Honor. 



Et si la Premiere Guerre mondiale 
n'avait jamais cesse 7 
Tel est le point de depart du 
scenario d'lronStorm, un shoot 3D 
edite par Wanadoo Edition. 
Le joueur va evoluer dans un monde 
ou la Premiere Guerre mondiale 
dure depuis plus de cinquante ans et 
dans lequei un consortium militaro- 
industriel va jusqu'a speculer sur les 
armees cotees en bourse ! 
L'univers reprend evidemment des 
elements de la Premiere Guerre 
mondiale (comme les tranchees) 
mais s'inspire eqalement de la 
Seconde Guerre mondiale et de la 
guerre du Vietnam (ce qui autorise 
des armes plus modernes). C'est 
done dans cet univers extremement 



Les decors 
sontsuperbes 
et le moteur 
prend en 
compte la 
resistance 
des 
materiaux. 



fort que le joueur incarne Wizel, un 
membre des forces occidentales, 
veritable specialiste du snipe, ayant 
pour mission de retablir la paix 
dans le monde en eliminant I'homme 
qui dirige I'Empire oriental. 
Pour I'atteindre, Wizel devra 
traverser six champs de bataille 
differents, tous en Allemagne. Le jeu 
alternera les phases d'infiltration et 
d'action pure durant lesquelles vous 
affronterez differents soldats mais 
aussi les agents du Consortium, qui 
ne voit pas d'un bon ceil le retour a 
la paix. Le moteur 3D, developpe par 
4X Studio, est impressionnant de 



realisme. Les decors sont superbes 
(ils seront en partie destructibles 
grace a des vehicules comme 
les tanks) et, niveau physique, 
ce moteur prend en compte la 
resistance des materiaux. 
Avec un backqround aussi riche, une 
realisation excellente et une tonne 
de petites idees originates (comme 
la boue qui aspire inexorablement 
le joueur sous terre), IronStorm 
pourrait etre une vraie surprise... 
Et pourquoi pas s'imposer comme 
un concurrent serieux a Medal 
of Honor puisque sa sortie est 
prevue pour mars. ■ 



^B ET POUR VOUS ? Au choix. 


vous opterez pour une vue 
subjective ou a la Tomb Raider. . 


LvBBBnilBBBIBBnBBBBBBBBl 






■ TOUT PARE1L A I'instar de Medal of Honor, il faudra prendre garde aux bombardements 
aeriens. Decidement, ces deux jeux vont se faire la guerre! 
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Vous aussi vous trouverez certainement dans notre gamme votre meilleur compagnon. Laissez-vous 
surprendre au quotidien par la fidele restitution des couleurs, Testhetique rassurante et les prix attractifs 
de tous nos moniteurs CTX. De la £ - pour un usage essentiellement bureautique, a la gamme 

la performance est au rendez-vous en respectant votre confort visuel et votre environnement, 
puisque tous nos ecrans sont conformes aux normes TCO. De V a la [2 S ^ base 

de tube FD TrinitronCr) de Sony), pour une image pure, stable, pour ceux qui aiment la perfection. 



IDEAL VISION : Timportateur officiel pour la France de la marque CTX 

95, boulevard Berthier 75017 Paris - Tel : 01 44 29 52 00 - Fax : 01 44 29 52 09 

idealvision.Dwanadoo.fr - http://www.idealvision.fr 
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CINQUIEME 




ffn "S5;:; 

8? b9 "„ t < ! ft 

ft* 

*W % SI 





Kalisto revient a la vitesse du son avec NY Race. 



■ LE PETIT TRAIN Les collisions avec le monorail sont tout 
simplement... mortelles. Au sens premier du terme. 




■ DANS LA FACE Un des pires coups a faire aux adversaires est tie 
leur envoyer une gerbe d'eau dans le pare-brise, surtout en Multi ! 
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Vous souvenez-vous de 
I'adaptation du Cinquieme 
Element en jeu video ? Oui, je sais, 
comme tout le monde, vous preferez 
I'oublier ! II en va un peu de meme 
chez Kalisto, responsable du premier 
opus, qui, pour leur seconde licence 
Cinquieme Element, jouent la carte 
de la modestie. Pourtant, NY Race 
est autrement plus prometteur que 
son predecesseur. Tournant sur un 
moteur Kalisto tout neuf et tres joli, 
cette course entre les buildings 
geants (3 000 metres, rien que qa) 
du New York futuriste imagine par 
Luc Besson et Jean-Claude Mezieres 
(le dessinateur de Valerian) a la 
particularity de prendre en compte 
une dimension jusque-la negligee par 
les jeux de course : la profondeur. 
Pour vaincre vos adversaires, aux 
commandes de vehicules assez 
delirants, dont le taxi de Bruce Willis 
et I'echoppe volante du marchand 
de nouilles (24 vaisseaux en tout), 
vous devrez effectuer des plongeons 
entre les immeubles, ce qui vous 
permettra de piquer des pointes 
a 600 km/h ! Et, comme les 



developpeurs n'ont pas triche sur 
la vitesse, qui est reelle, le resultat 
est des plus impressionnants ! 
Impressionnant aussi, le design des 
niveaux. Ces derniers se montrent 
beaux, intelligemment realises et 
un rien sadiques ! En revanche, les 
auteurs ont decide d'etre indulgents 
avec les conducteurs du dimanche 
puisque les autres concurrents 
s'adaptent au niveau du joueur : 
si vous etes trop nul, ils vont 
ralentir afin que vous ne soyez pas 
totalement largues. Les traditions, 
elles, sont respectees puisque les 
vehicules les plus puissants ne 
seront « debloques » qu'au fur et a 
mesure des victoires - il suffira de 
finir dans les trois premiers pour 
passer a la course superieure. Seui le 
petit nombre des bonus (seulement 
quatre, bulle d'eau, boule de feu, 
acceleration et recharge de bouclier) 
pourrait faire tiquer les fanatiques 
du genre, mais franchement, ce 
serait se montrer un rien tatillon ! 
Et, comme Kalisto developpe aussi 
a une vitesse de 600 km/h, la sortie 
est prevue des novembre I ■ 
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G2 Pro Plus-T64D nVIDIA Geforce 2 Pro - 64 Mo DDR - Sortie TV en standard 
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MX400 Pro-T64S. nVIDIA, 64 Mo SDRAM 128 Bits - Sortie TV en standard 



NEWS 



HitGen4PC I 

En association avecles magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de aout ainsi 
que le hit de la redaction dans les categories Strategie, Action et Roleaventure. 
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Max Payne 

■ Take 2 > shoot 3D 



■if' 
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Half-Life Generation + Counter-Strike 

" Sierra • shoot 3D 

Half-Life, encore et toujours ! Tout Juste un peu 

chamboule par I'irruption brutale de Max Payne, 

le jeu star de ces trois dernieres annees est 

toujours dans le peloton de tel 

encore pour longtemps. 




Diablo II Lord of destruction 



1 



• Blizzard ■ role-action 
Apres tin demarrage sur les chapeaux 
de roue, I'a.dd-on de Diablo [I resiste bien 
et devrait repartir a la rentree quand les 
fans seront tous revenu 




Train Simulator 



s 



• Microsoft • simulation 

La recette la plus simple du monde : 
on prend des trains, plein de trains. 
on rails met aux commandes et hop 
On en vend des dizaines de milliers. 
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peration Flashpoint 

* Codemasters ■ action 3D 

Un jeu etonnant par son realisme 
et sa facilite d'acces, un gameplay 
tres reussi pour ce soft de simulation 
militaire, brei un su.cc.es meVite. 

Baldur'S Gate II : Throne of Bhaal 

■ Virgin ■ jeu de role 
Suite et fin du che( d'ceuvre du jeu 
de role PC, la qualite et {'intelligence 
sant toujours au rendea-vous pour 
des heures et des heure-s de jeu. 



1 




Half-Life Blue Shift 



B 



■ Sierra ■ action 3D 

Etonnant de trauver un jeu aussi 
court bien place au palmares. Mais 
c'est un add-on de Half Life, et qu'un 
telle parente est gage de qualite. 




iossacks European War 
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Focus • Strategie 

Les cosaques de Focus continuent 

a caracoler dans les premieres positions 

plusieurs mots apres leursortie. Sera-HI 

Liier'16! i cole de son add-on ? 




Les Sims 



H 



• Electronic Arts • Gestion 

On finit par se demander qui i 
encore achate Les Sims, ia sir 
de vie de ces petits per 

riialins, ingii attacharit' 



ages 



PS Sims Surprise Partie 

• Electronic Arts • Gestion 

Le deusieme 5ims du mois. 
Indemodables. indetronables. 



is qualite. On attend l'add-o 




J ▼ 3 | Cycling Manager 

• Focus • Simu sport 



|U n I Sims Add-on : 93 vous change.. 

• Electronics Arts • gestion 



|jj| v 9 I Starcraft Brood War 

. Blizzard ■ Strategie 



[| A |ij| Soldier of Fortune Legendes 

• Activision • shoot 3D 

Soldier of Fortune sernble s'imposer comme un des 
quake-like les plus apprecies en France. 

IH v 10 I Europa Universalis 

"*■ ' • Uhi Soft, strategie 

Le jeu de strategie sufdois. apr? > ;a breve entree 
en 10 p position commence sa descente au* enters. 

JTjl ^ I Diabk>2 + Cuide Edition limitec 
■*^ 1 . Blizzard . Strategie 



1 H 1 Age of Empires 2: the Conquerors 
• Microsoft . Strategie 

Timide entree pour le jeu de stralegie de Microsoft 
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Pearl Harbor 

. Ubr Soft . Action 

entre sur I'action. Vous paitk ps;: 
rt de la Seccinde Guerre mondiale. 



||i| y is I Sudden Strike 

• Focus • Strategie 



friil jj I Tournament (Best Of) 

• Infogrames • shoot 3D 

Tournamenl semble s'essoutller petit a petii, n 
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SOURCES 

Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

■:;..' jF/riiiru 



1 Redaction 




Black and White • E.A 

_BivnHK 

! 



wM — Ground control • Sierra 
Kl — Sacrifice ■ Interplay 

— ~| Cossacks • Focus 

— ~| Z : Steel Soldiers • Ubi Soft 

Rien ne bouge, pas un souffle de vent, 
pas un mouvement, rien. Line breve pose 
apres un Hot de clones par franchement 
revolution nai res. Heureusemenf. Empire 
Earth va arriver a temps pour nous reveille 



HIT 



Redaction 




— | Project IGI - Eidos 

H — Operation Flashpoint • Codemasters 

H — I No One Lives Forever • Electronic Arts 

H — Giants ■ Virgin Interactive 

Pas de changements ce mois-ci en action, 
c'est un peu le desert dans le genre. 
Red Faction deceit un tantinet, Renegade 
prolonge ses vacances, la rentree est un poil 
morns. Relaites Max Payne... 



HIT, 



Redaction 




on s'ennuie ferme... Heureusernent, 
personne n'a encore fini I'add-on de 
Baldur's Gate II. ce qui permet de patie 
jusqu'a la sortie.de Pool of Radiance 2. 



34GCI14PC Octobre2001 



1/BII5 HUEI EBFJIS CBRIPREnDRE 
CE QUE PUiS5HnCE VEUT DIRE 









En 1986, MSI presentait sa nouvelle gamme de cartes meres pour processeurs Intel's 
Pentium's; cadences a 1 6 MHz. Quinze ans plus tard, MSI et Intel* vous permettent d'atteindre 
!es frequences stupefiantes de 2000 MHz (2 GHz) et bien plus encore... 
Avecde telles performances, quel que soit le type de memoire, plus rien ne saura vous resister. 
Que vous soyez passionnes de video, de musique MP3, ou de jeux 3D, le duo MSI / Intel est 
fait pour vous. Grace aux cartes meres MSI et aux processeurs Intel's) Pentium® 4, vous allez 
snfin comprendre ce que puissance veut dire. Venez decouvrir des maintenant Pensemble de 
ios gammes sur notre site internet www.msi-computer.fr 



NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUAUTE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, 
JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE 
SOUS TOUTES SES FORMES. 



Apres un Silence des agneaux 

crepusculaire, voila un Hannibal 

chatoyant et lumineux dans lequel 

rien ne va plus pour les deux 

personnages principaux : Clarice 

Sterling connaTt de graves 

problemes au FBI et Hannibal est 

retrouve par une de ses victimes. 

Leur salut residerait-il dans leurs 

retrouvailles ? Un film qui rompt 

radicalement avec le premier 

episode : le public a ete divise mais 

1'interpretation est sans faille. 

LES BONUS Un mahing-of 

interessant de plus d'une heure, 

des scenes a decouvrir en 

multiangle, beaucoup de scenes 

coupees : on peut dire que le DVD 

reserve aux bonus est complet : 

bravo ! L'image quant a elle 

possede une belle definition. 

■ Ridley Scott ■ Gaumont ■ zone 2 

■ DD : 5.1 : ang., fra. ■ sous-tit res : 

ang. r fra. ■ 2h06 ■ 200 F (30 €) env. 





Shocking ! Une petite fille 

necrophage qui erre dans un monde 

medieval desole, suivie par des 

corbeaux... Effet garanti, surtout 

avec des dessins aussi soignes 

et j'olis ! Cette histoire onirique 

et macabre est done I'occasion de 

decouvrir un nouveau dessinateur, 

inspire par Tim Burton et des 

lectures peu recommandables ! 

Au final : une histoire sinistre, un 

personnage central mignon malgre 

sa monstruosite : une reussite ! 



Les Sept Merce 



Chant du cygne du 
western a ramericaine, 
remake fameux des 
Sept SamouraYs, galerie 
de gueules formidables 
(Yui Brynne'r, Steve 
McQueen, Charles 
Bronson, etc.), bref, 
un, inconsumable. 
Cette edition collector 
est I'occasion de 
■etrouver ces pistoleros 
pas comme les autres 
qui feront tout pour 
sauver un village 
mexicain de banditos 
racketteurs menes par 
le grand Elie Wallach. 



LES BONUS Le film a ete restaure : ga s'entend (son en 5.1 1) et surtout, ga se voit I 

L'image est impeccable et rend hommage aux belles couleurs de i'epoque, notamment 

grace au format 2.35 respecte. Cote bonus, on retiendra le making-of qui retrace 

le tournage a grand renfort d'interventions d'anciens comme James Coburn ou 

Robert Vaughn. C'est un delice de decouvrir que Yul Brynner et Steve McQueen faisaient tout 

pour tirer la couverture a eux, ou que gajouait sec au poker et au gin rumy sur le tournage ! 

Pour completer ce doc, un commentaire audio, 160 photos et les bandes-annonces 

viendront a bout des plus difficiles ! 

■ John Sturges ■ MGM ■ zone 2 ■ 2h04 ■ DD 5.1 : francais, anglais, italien ■ sous-tit res : 

f rangais, anglais, etc . ■ 200 F (30 €) env. 





Suite des I 

aventures de ce I 

tueur a gages I 

misanthrope. 

Cette fois, c'est I 

un ponte du 

trafic de drogue 

qui aura recours I 

a ses services. 

Les dessins tres colores font bon 

menage avec un scenario atypique 

qui fait la part belle a un personnage 

aussi original que detestable. 



Le Minuscule Mousquetaire 

Apres avoir B 

absorbe une B 

potion, un I 

mousquetaire se j 

retrouve aussi 

grand qu'une I 

souris. Pour I 

reintegrer sa 

tailie normale, i 

rend visite a une doctoresse... pas 

farouche. Ambiance Star puissance 

10 pour cette fable humaniste 

sur la vie, ('amour et les femmes ! 
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Suite et fin de ce western 
fantastique, qui allie macabre et 
fantaisie, esprits indiens et loups- 
garous. Si les dessins rappellent 
Star et David B., on est en revanche 
dans I'oriqinalite totale en ce qui 
concerne I'ambiance. En effet, 
cette histoire de sorcier indien 
immortel seconde par le fantome 
d'un enfant qui tente de contrarier 
les projets d'un dieu qui tient 
autant du divin que de la bete est 
tout simplement parfaite. 



Oublions la facheuse adaptation cinematographique et replongeons aux sources grace a ce DVD 

qui propose les six premiers episodes de la premiere saison. Pasty et Eddy, dechaTnees, 

cherchent a perdre du poids, vont se promener en France, et surtout mettent toujours 

autant le boxon lorsqu'eiles passent quelque part. Trash, jusqu'au-boutiste et british 

en diable, c'est un grand moment de rigolade. 

LES BONUS Un betisier, le sketch original et une interview de Johanna Lumley font figure de 

bonus. Un peu juste mais c'est toujours mieux que rien. L'image quant a eile est malheureusement 

un peu terne, mais la serie est proposee en standard en V.O. sous-titree : impeccable ! 

■ Jennifer Saunders ■ Warner Vision ■ zone 2 ■ DS : 2.0 : anglais ■ sous-titres : francais ■ env. 190 F (29 €) env. 




28 volumes en 
un seul DVD ou 
en 5 CD-ROM : 
c'est le tour 
de force de 
la version 7 
de cette 

encyclopedie qui, 
pour I'occasion, 
s'est enrichi de 1 000 articles, d'une 
mediatheque, d'un Atlas, d'acces 
Internet privilegies, etc. Bref, une 
mine de savoir. Saisissant ! 



Jesus video 

I Au cours d'une 
i fouille en Israel, 
: un archeologue 

decouvre le 
. manuel d'une 
[W camera video. Un 
homme a-t-il 
..".: JIlJL. voyage dans le 
£**■". r-^Wrm temps? A-t-il 
filme Jesus-Christ ? Autant de 
questions auxquelles ce roman 
fantastique va repondre sur 600 
pages : haletant et vertigineux. 




Le silence des agneaux 

Le film qui a revolutionne le thriller a aussi presque dix ans... et n'a rien perdu de son impact. 
Cette histoire ambigue" de jeune recrue du FBI contrainte de collaborer avec un cannibale pour 
serrer un tueur en serie n'a rien perdu de sa superbe. La mise en scene au rasoir de Jonathan 
Demme et I'excellence des interpretes a permis a ce polar sinistre de traverser les annees 
briilamment. Indispensable ! 

LES BONUS Une belle copie et du 5.1 qui rend hommage a la musique dramatique omnipresente. 
Un long making-of d'une heure comportant pas mai d'interviews qui levent le voile sur le 
tournage, des scenes coupees sans trop d'interet et un trop court betisier. On comprend pourquoi 
les bonus occupent un disque separe ! 

■ Jonathan Demme ■ MGM ■ zone 2B DD 5.1 : frangais, anglais ■ sous-titres : francais, anglais 

■ 1h54H200F(30€)env. 
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Strategie en temps reel a.L'echelle galactique. 

Parvie.ndra-t-it a ecraser la Rebellion ? Les forces de I'AUiance sauront- 
elles ^riomptier ? Dans Star Wars. Galactic Battlegrounds, -le sort de la* 
galaxie est entre vos mains. PreYiez part'a des combats -Strategiques en 
tenaps reel avec pour toile de fond la saga" Star Wars. Le mdteur ameliore 
de Age Of Empires' vqus' permet de controler lune des six civilisations qui 
s'affrontent _sur terre", sur mer, dans les airs et dans I'espace. Commandez 
des legions entieres de soldats, dans des missions solo ou multijoueur. 
Grace a un editeur de missions tres complet, creez vos propres 
campagnes. Choisissez votre camp. Rappelez-vous seulement que quelle 
■$ue soit votre decisio/i, le seul et unique commandant, c'est VOUS ! 

DANS UNE GALAXIE LOINTAINE, 

TRES LOINTAINE, 
LE DESTIN DE SIX CIVILISATIONS . 
SERA BIENTOT ENTRE VOS MAINS.... 
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www.starwars.com 
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de I'empire 

Empire Earth | Cinq mille siecles de strategie reunis dans un jeu. 



Cet hiver, la competition s'annonce rude entre les jeux 
de strategie, tous plus immenses et imaginatifs les uns 
que les autres. Parmi les plus ambitieux, on compte 
Men sur le projet fou de Rick « Age of Empires » 
Goodman, Empire Earth. Desireux de vous entramer 
dans 500 000 ans de conquete, le petit homme aux 
grandes ambitions n'a pas lesine sur les moyens. 
Dernier tour d'horizon du petit, non, du gros monstre 
avant sa tres prochaine venue au monde. 

Connaissez-vous le film La derniere folie de Met 
Brooks? Si c'est le cas, vous avez une idee de ce 
que Ton ressent apres avoir joue a Empire Earth : « La 
derniere folie de Rick Goodman. » La plupart d'entre 
vous savent deja que ledit Rick Goodman, designer de 
Age of Empires, a quitte Microsoft pour developper chez 
Sierra son propre jeu, Empire Earth. Un jeu bien place 
pour rentrer dans le cercle tres ferme des « jeux de 
fous », des projets pharaoniques et megalos, a cote de 
Civilization, Black & White ou la saga des Ultima. A part 
Civilization, on peine a trouver un autre jeu aussi vaste, 
aussi ambitieux, aussi riche gue celui-ci. De fait, Empire 
Earth est un jeu surprenant, surprenant dans tous ses 
aspects et a tous ies niveaux. Des surprises positives, 
et quelques-unes negatives, certes peu genantes mais 



■ EDITEUR Sierra 

■ DEVELOPPEUR Stainless 
Steel Studios 

■ GENRE strategie 

■ SORTIE novembre 




Empire Earth 
est Tun des 
jeux les plus 
immenses et 
les plus 
ambitieux 
jamais vus. 



■ VENTRE PLEIN Les zones de peche s'epuisent heureusement 
moins vite que dans Age of Empires. 

qu'on espere voir corriger dans la version finale, tant ce 
jeu peut s'approcher de la perfection. 

La premiere chose qui surprendra le joueur, ce sont 
les graphismes. Le moteur 3D de Empire Earth est en 
effet tres inhabituel, jamais vu, meme. S'il ressemble 
un rien a de la 2D quand on en reste a une vue d'avion 
classique, il permet de zoomer de tres pres sur le 
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■ PROGRES TECHNIQUES Les murailles sont tres efficaces et les 
catapultes ne massacrent plus vos unites. Heureux ? 

terrain jusqu'a voir les personnages en gros pfan. 
C'est la gu'on se rend compte a quel point les 
personnages sont etranges, plats et carres a la fois, 
leurs visages curieusement humains et expressifs, 
I'ensemble n'etant ni franchement beau ni franchement 
laid, juste un rien destabilisant. En revanche, la vraie 
mauvaise surprise c'est que, comme beaucoup 
de leurs collegues americains (cf. Blizzard, Westwood, 
etc.), Goodman et ses seides ne profitent pas 
de la 3D pour nous permettre de tourner autour 
du champ de bataille a 360 degres. La rarson ? 
Toujours la meme : les beta-testeurs et Rick Goodman 
lui-meme se perdraient sur la carte... 

Tetes bien f aites 

Le probleme, c'est que, parmi les etapes 
importantes du jeu, la construction de murailles 
(beaucoup plus efficace que dans Age of Empires) 



Empire Earth, 
c'est Age of 
Empires a la 
puissance 10, 
un « Age » 
sur toute 
Thistoire de 
I'humanite. 



occupe une place de choix. Or, comme on le sait depuis 
Siege (pour les plus anciens d'entre nous), impossible 
d'etre sur de ne pas avoir laisse une petite breche sans 
un rien de rotation... Autre surprise de taille, I'interface. 
On pensait gue la propriete de I'interface d'Age of 
Empires resterait la propriete de Microsoft. Ce n'est 
apparemment pas le cas puisque i'interface de Empire 
Earth est un parfait decalque de celle de Age, au bouton 
pres. Mais le plus bluffant, c'est bien sur ('ambition 
du jeu, qui se propose rien moins que vous faire vivre 
500 000 ans de conflits dans le monde entier ! 
Impossible pour I'instant de savoir comment sera 
organise le mode Campagne - la version gui nous 
a ete presentee ne proposant que quelques scenarios 
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et le mode Multijoueur mais au moins quelques idees 
sur la fagon dont le cheminement d'une epoque a I'autre 
devrait se derouler. 

En fait, comme dans Age of Kings, il faut d'abord 
recolter les ressources necessaires avant de cliquer 
sur un bouton pour passer a I'aqe suivant. Ce qui en fait 
le seul vrai defaut que j'aie trouve pour le moment a 
Empire Earth : ces longues periodes de calme, de vide 



Un zoom qui 
permet de 
regarder 
les unites 
dans le blanc 
des yeux. 




■BET" :: 



■ DISCIPLINE Empire Earth permet de placer ses troupes en un grand nombre de formations, 
pour une fois toutes utiles et clairement identifiables a I'ecran. 



meme, oil Ton a rien d'autre a faire qu'admirer en 
zoomant-dezoomant des petits bonshommes qui 
recoltent des ressources pour pouvoir evoluer. Dans ces 
lonques phases d'attente, il est conseille d'avoir un bon 
livre sous la main (ou le dernier Gen4) ou encore la tele 
a proximite, sans quoi I'ennui qagne vite. Un defaut qui 
pourra sans doute etre corrige a la sortie du jeu, et qui, 
surtout, ne doit pas masquer son incroyable richesse. 

Rien d e gratuit 

Outre ('immense duree sur laquelle il se deroule 
et les 200 unites qui vont entrer en jeu, des tresors 
d'imagination semblent avoir ete depenses pour faire 
de Empire Earth un jeu exceptionne). Certes, on 
retrouve enormement de choses qui etaient dans Age of 
Kings, mais tout a ete demultiplie, amplifie, tout prend 
une autre dimension. Un exemple parmi tant d'autres, 
les pretres. Toujours prets a convertir les ennemis dans 
Age, ils sont toujours presents, mais leur role est a la 
fois plus subtil et plus complexe. Par exemple, plus 
question de convertir n'importe qui n'importe comment. 
Si Ton se trouve dans une ville, pres d'une universite, 
les citoyens, devenus instruits, ne se laisseront plus 
convertir par le premier bonimenteur venu ! 
En revanche, vos pretres auront beaucoup plus de 
succes dans les quartiers pauvres... 

Autre changement non negligeable, si vous batissez 
un temple pour vos pretres ils pourront susciter 
I'apparition d'un prophete aux pouvoirs 
impressionnants : pluie de feu, tremblement de terre ou 
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■ MURS FANTOMES L'effet de transparence des batiments compense presque I'impossibilite ■ MODELE REDUIT Le moteur 3D provoque de temps en temps 

de pivoter. J'ai dit « presque », parce que la perfection n'est pas de ce monde. des effets de perspective pour le moins etranges... 



epidemie de malaria. Toutes catastrophes qui, non 
seulement vont semer la destruction chez les ennemis 
mais vont leur ruiner durablement le moral, notion 
prise en compte dans le jeu. De meme, la reussite 
d'une action (comme proteger des paysans de fauves 
mangeurs d'hommes) ne sera pas gratuite. Vous y 
gagnerez des « points de civilisation » a offrir a I'une de 
vos unites pour la rendre plus rapide, plus resistante... 
Mais le plus passionnant, c'est sans nul doute le 
systeme de « niveau » des unites, que je rapprocherais 
du fameux jeu « pierre, papier, ciseaux ». Outre le degre 
d'avancement des unites, le rapport de forces s'etablit 
vraiment - et pas seulement, comme d'habitude, en 
theorie - selon leur nature. Exemple : les archers sont 



Empire Earth 
devrait entrer 
au pantheon 
du jeu a cote 
de Civilization 
et Ultima 
Online. 



inutiles face a des fantassins ou des cavaliers armes 
d'epees. Pour venir a bout de ces derniers, il vous faut 
avoir des landers. Landers qui se feront eux-memes 
massacrer par les archers, alors que dans tous 
les autres jeux en temps reel, les archers se faisaient 
systematiquement detrutre par toutes les autres armes. 

Et ce souci de realisme ne concerne pas que 
I'antiquite mais va se retrouver a tous les ages, avec 
tous les types d'unites. Alors, en depit des legers doutes 
suscites par les imperfections de cette version peu 
avancee, on ne peut etre qu'excite a I'idee de mettre des 
le mois prochain la main sur ce jeu, I'un des plus riches 
et des plus ambitieux qu'on ait jamais vus sur PC. ■ 

- Remy Coavec 
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PREVIEW 



Tom Clancy's Ghost Recon | Infiltration dans les locaux de Red Storm. 



■ EDJTEUR Ubi Soft 

■ DEVELOPPEUR Red Storm 

■ GENRE gestion 
d'escouade 

I ;,"'STi; decembre 



Lorsque Ton parle de Tom Clancy et du studio Red 
Storm, base en Caroline, on s'imagine facilement de 
bons ricains nationalistes qui ont tres tot remplace 
leur doudou par un calibre .38. Tout faux, ils sont 
sympa, ouverts et comme I'indique le petit panneau 
« armes interdiies » a ['entree de leurs locaux, 
pas specialement militaristes. Cela ne les empeche 
cependant pas de nous pionger dans les meandres 
tourmentes de la guerre furtive avec la pseudo- 
suite de Rogue Spear. Pourquoi pseudo-suite ? 
Pour rendre anxieux les fans et parce que... 
ha, plus de place dans le chapo, dommage ! 

Rainbow six, Rogue Spear, Covert Ops... cela fait 
maintenant un moment que les p'tits gars de Red 
Storm planchent sur des jeux de guerilla urbaine et 
on comprend qu'ils aient envie de changements. 
Neanmoins, que les fans se rassurent, ils ne vont 
pas se mettre soudainement a faire de la simulation 
de choucroute. Non, ils ont juste pense que pour 
s'epanouir, pour conserver une truffe humide et 
un poil brillant, leurs petits soldats avaient besoin 
de qrands espaces, de liberte. 

Ainsi, on s'apercoit que le scenario bateau 
(c'est sans doute parce qu'il est si leger qu'il flotte) 
de faux mechants russes menacant la democratie 
se deroule dans un futur proche. Les proqrammeurs 
se sont done permis quelques ecarts avec I'arsenal. 
Vous disposerez d'equipements qui ne sont encore qu'a 




■ C'EST LA GUERRE Batiments en ruine, rues defoncees, eclats de 
beton, etc. L'environnement est vraiment realiste. 

I'etat de prototypes. Attention, pas de pistolets laser 
mais plutot des systemes de reconnaissance du 
terrain et de communication particulierement pointus. 
Voila qui s'avere fort utile puisque votre champ 
d'operation sera dorenavant la rase campagne. 

Sans atteindre le gigantisme d'Operation Flashpoint, 
les cartes offrent un terrain de jeu raisonnable avec 
1,6 km' intelligemment amenage. Les conditions sont 



i Meme s'ils sont 

yant 
bleus vous preteront main forte. 
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evidemment diversifies (neige, jungle, foret, 
brouillard, nuit, etc.) avec quelques cartes urbaines 
qui raviveront de sanglants souvenirs. D'ailleurs, 
ce changement d'environnement a force Red Storm 
a creer un nouveau moteur et les graphismes, 
auparavant parents pauvres de la serie, n'ont desormais 
plus a rougir de la concurrence. 

Cote decors, on decouvre des textures 
particulierement riches au rendu tres realiste. 
Les objets sont tres reussis a I'instar des arbres qui 
nous permettent de decouvrir des forets aussi denses 
et bien plus belles que celles d'Operation Flashpoint. 
Cote personnages, I'honneur est au detail et surtout 
a la diversite. Des configurations variables de visages 
et d'equipements (gants, straps, masgue, lunettes, 
tatouages, etuis, etc.) evitent de se retrouver devant 
des clones. Autre point impressionnant : I'animation. 
Les centaines de mouvements (morts selon le 
point d'impact, courses, etc.) enregistres en motion 
capture puis retravailles donnent un resultat qui 
devrait faire I'unanimite. 

Au doigt et a f 'ceil 

A I'inverse, le systeme dejeu a subi de radicales 
modifications qui risquent de fortement diviser les fans. 
Messieurs-(dames), asseyez-vous : le systeme de 
planification preparatoire a disparu. Bon, avant d'aller 
verifier le nez le premier si la vitre du 17" etage 
de la tour d'en face est bien blindee, lisez ce qui suit. 
La tactique aura toujours sa place mais de fagon 
contextuelle. En clair, I'ecran permettant de dinger 



le deplacement de vos hommes est accessible en cours 
dejeu. Une approche tout a fait justifiable puisque 
vous evoluez desormais en terrain inconnu. 
Vous pouvez done communiquer a vos compagnons 
(cinq au maximum) un trajet, un comportement, une 
zone a couvrir et meme organiser une embuscade ou 
coordonner une attaque, le tout tres simplement. 




■ AU CLAIR DE LA LUNE... Les missions de nuit (les lunettes sont en option) procurent 
bien evidemment des sensations fortes. 
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PREVIEW 



Rendez-vous avec Darren Chukitus, producteur 




Pourquoi avoir abandonne le systeme de planification preparatoire ? 

C'etait un systeme utilise par la plupart des equipes de SWAT et d'autres groupes antiterroristes urbains. Bien qu'efficace, il ne 
correspond pas, selon nous, aux soldats de la prochaine generation. Nous avons aussi decouvert que si ies joueurs appredaient 
cette phase, la plupart d'entre eux ne I'utilisaient pas vraiment ou bien en dega de ses possibilites. Pour Ghost Recon, nous avons ople 
pour un nouveau systeme de planification en cours de partie. Cela ouvre bien plus de possibilites, permet d'analyser la situation 
courante et de s'y adapter au mieux. 

A quel genre de missions pouvons-nous nous attendre ? 

Des missions qui vous obligeront a utiliser au maximum Ies commandes tactiques. II peut s'agir de proteger un bataillon de tanks 
qui force Ies defenses ennemies d'une ville, de defenrtre une position en attendant I'arrivee de renlorts. de detruire du materiel de 
detection ou d'empecher des adversaires de s'en emparer. II faudra s'adapter a une grande variete de situations. 

Comment fonctionne I'intelligence artificielle des equipiers ? 

lis repondent en fait a differentes regies d'engagement (ROE en anglais) se divisant en deux categories : combat et mouvement. 
Dans le mode Scout (combat), vos hommes avancent a couvert derriere Ies elements du terrain (arbres, rochers, etc.) et vous informant 
de la situation en arrivant a destination. En mode Engagement (combat), ils adoptent une formation en V et progressed en tirant 
a vue, attendant que chacun ait fait le menage pour continuer a progresses Enfin, dans le mode Couverture. ils canarderont dans 
la direction de I'ennemi tout en avancant. Cote mouvements, on tronve Ies prdres Tenir (se cacher puis tenir la position), Avancer 
(progresser tout en repondani a d'eventuelles menaces) el Avancer coiite que coute. Les adversaires fonctionnent defacon simiiaire, 
meme s'ils disposent de manoeuvres supplemental pour prendre a revers, proteger une position, etc. 



Parmi les autres nouveautes, on note ia presence 
d'un radar (facultatif) vous indiquant la direction dans 
laqueile se trouvent vos adversaires les plus proches, 
avant de laisser ia place a un gros point rouge lorsque 
ceux-ci sont dans les quarante metres. L'ideal pour 
eviter les parties de cache-cache en Multi (Coop, Team 
Deathmatch, King of the Hill et autres sont prevus) sans 
pour autant gacher les sensations de la traque. 
Et croyez-moi, ces sensations sont au rendez-vous. 
Non seulement parce que le realisme est toujours 
de mise (une balle tue) mais aussi car vos adversaires 
sont dotes d'une sacre intelligence artificielle : 
ils communiquent, vous contournent, tendent des 
pieges... Heureusement que vos coequipiers sont 
a la hauteur, ou qu'ils le deviendront. 

Petit a petit, ca grandit 

En effet, une petite partie jeu de role a ete 
implementee avec des points d'experience que 
vous pourrez redistribuer afin d'augmenter les 
caracteristiques de vos hommes (endurance, precision 
de tir, discretion et commandement qui augmente les 



Red Storm 
prend I'air : 
fini les 
missions 
urbaines, 
place a la 
guerilla en 
exterieur. 



capacites des autres). Vous pourrez meme recuperer 
■ des specialistes en remplissant certains objectifs 
secrets de missions. Bon, impossible dans les quelques 
paqes de previews mendiees aupres de maTtre Seb, 
de cerner compietement Ghost Recon. Mes quelques 
parties me permettent cependant d'affirmer (si, si) 
que ia prise en main, ('ambiance et la realisation 
s'averent tres convaincantes. Reste a esperer que 
I'interet des missions suivra. ■ 
- Frederic Dufresne 




■ PROMENONS-NOUS... Les forets, qu'elles soient denses ou 
clairsemees, sont particulierement convaincantes. 
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PREVIEW 



Bouillon de culture 

Civilization III I Sid Meier s'apprete a nous redonner une dose de megalomanie. 



En ces temps incertains, il est bon de pouvoir 
se raccrocher a certaines valeurs sures. Au nombre 
de ces dernieres, on peut compter sur Civilization, 
dont le troisieme volet est en cours de finition chez 
Firaxis. Empereurs vtrtuels, le monde vous attend ! 

Pourquoi refaire un nouveau Civilization ? Question 
un rien provoc', certes, peut-etre induite par le 
decalage horaire, ou par la chaleur humide du Maryland, 
etat fort boise ou est installee Firaxis, la societe creee 
par Sid Meier et Jeff Briggs pour developper leurs 
nouveaux jeux. Mais une question qui, contrairement 
a ce que pouvait craindre I'auteur de ces lignes, ne lui 
a pas valu de se faire raccompaqner manu militari dans 
le prochain avion pour Paris. Au lieu de cela, Jeff Briggs 
(homme aux cigares aussi imposants que sa carrure de 
catcheur) marque un temps d'arret, exhale un joli rond 
de fumee et repond : « En effet, on s'est pose la question. 
Vous saurez pourquoi quand vous yjouerez ». Allons 
bon. L'homme au cigare botterait-il en touche ? Pour 
le savoir, il nous a fallu attendre encore une petite heure 
pour enfin piquer la place des beta-testeurs et nous 
rendre compte de I'absolue necessity apres deux 
Civilization, apres deux Call to Power, de donner une suite 
a cette saga mythique. S'inspirant essentiellement 
des milliers de mails de fans regus depuis la sortie 
de Civilization II, les developpeurs se sont atteles 
a approfondir, ameliorer, ciseler ce qui existait deja 
et faisait de Civilization un des plus grands jeux jamais 
sortis. A commencer par ['intelligence artificielle, 
qui ne triche plus et sait desormais gerer les relations 
diplomatiques. Car, enfin, dans Civilization III, une 
diplomatie digne de ce nom fait son apparition. On peut 
desormais passer sept types d'aliiances et, cette fois, 



lies du 

jnt toujours la, meme si certaines, 

redond antes, ont ete suppr ? 





■ NERF DE LA GUERRE L'argent tiendra un role plus essentiel que dans les precedents volets, 
mais heureusement les caravanes ont disparu. Qui a dit « Youpi ! » ? 



elles auront de vraies consequences sur le deroulement 
du jeu. Non seulement celui qui accepte un traite agira, 
mais en plus, il s'attendra a ce que vous en fassiez autant. 
Si vous ne bougez pas, il denoncera le traite au bout de 
quelgues tours et pourra meme prendre des sanctions, 
plus ou moins graves selon le rayonnement de votre 
culture. La culture, le mot est lache, devrait etre le centre, 
le point focal de ce nouveau Civilization. On vous en avait 
deja un peu parle au cours de la preview E3 du jeu, mais 
sans savoir a I'epoque si ce ne serait qu'un qadqet ou un 
element vraiment central. Eh bien, fort heureusement, 
c'est la seconde hypothese qui semble se confirmer. La 



■ EOITEUR Infoqrames 
I DEVELOPPEUR Firaxis 
I GENRE gestion-stratigie 
I SORTIE Printemps 2002 
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PREVIEW 




Presente-t-on encore Sid Meier ? 
Non, certainement pas. 
Passionne de strategic, de petits 
soldats et de polos multicolores, 
le createur de Civilization est 
egalement quelqu'un de tres 
simple, d'une grande humilite. 
Pas un artiste, non, plutot un 
formidable artisan, un « maitre » 
comme on disait au Moyen Age. 

Revenir a Civilization apres toutes ces annees 
a-t-il ete difficile ? 

Difficile non. disons plutot que nous avons pris 
le temps de la reflexion. D'abord, ga a ete un grand 
plaisir que notre « bebe » nous revienne apres toutes 
ces tracasseries juridiques. C'etait un peu comme 
si Civilization revenait a la maison. Nous avons discute 
avec des fans, reprls quasiment tous les mails 
interessants qui nous suggeraient des chanqements 
ou des ameliorations. J'ai aussi passe quelques heures 
sur Call to Power let 2. 

Call to Power vous a-t-il apporte des idees ? 

Pas vraiment. En fait, ce qui m'interessait, c'etait 
de voir ce que d'autres developpeurs avaient pu faire 
en reprenant le concept que nous avions invente. 
Ces dernieres annees, beaucoup de gens m'ont dit 
« Comme vous avez du etre triste qu'on vous " vole " 
Civilization ». En fait, pas du tout. Que ces gens aient 
voulu faire « leur » Civilization m'a beaucoup flatte. 
Ce sent plutot les jeux de strategie temps reel 
qui m'ont donne quelques idees, dont beaucoup ont 
d'ailleurs ete abandonnees en route. 

Pourquoi ? 

Tout simplement parce que quand on a decide de 
faire un nouveau Civilization, on s'est dit « On va tout 
chanqer », on a rendu le jeu plus complexe... 
pour finalement se rendre compte que ga marchait 
moins bien. Mors, on est revenu en arriere en decidant 
de « simplement » ameliorer le jeu tel qu'il etait. 

Civilization est un jeu a part, une legende du jeu. 
D'ou vient, d'apres vous, un tel succes ? 
Je crois que ce qui rend Civilization unique c'est 
la fagon dont nous sommes arrives a equilibrer 
les trois elements cles de ce type de jeu : I'economie, 
la guerre et la diplomatie. Aucun autre jeu n'a fait ga, 
meme si nous nous sommes vite rendus compte que 
les joueurs privilegiaient I'aspect guerrier. Et puis, 
comme les echecs, Civilization oblige a preparer 
plusieurs coups a I'avance, et ga aussi c'est unique. 
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PREVIEW 



:PARLERS La diplomatic n'est plus 
juste un mot et les consequences ties traites 
ent visibles dans le jeu. 




Apres 
quelques 
heures de jeu, 
ce nouveau 
Civilization 
devient une 
drogue dure. 



culture va en fait representer I'influence que votre 
civilisation, par sa grandeur, la renommee de ses 
monuments ou de ses artistes, exerce sur le monde. 
Savoir, en fait, si elle est LA civilisation a laquelle le reste 
du monde se refere - comme Rome dans I'Antiquite, la 
France au XVI ll e ou les Etats-Unis au XX e siecle. Si vous 
arrivez a developper une culture immense - en multipliant 
les merveilles, les bibliotheques, en disposant des 
meilleurs savants - les autres civilisations feront preuve 
a votre egard d'un respect et d'une bienveillance qui vous 



simplifieront enormement la vie. Par exemple, on 
acceptera plus facilement les traites que vous proposez, 
on hesitera a vous declarer la guerre... Et surtout, une 
ville appartenant a une autre civilisation pourra decider 
spontanement de vous rejoindre, subjuguee par votre 
magnificence. A I'inverse, si vous etes un gros barbare 
debile et que vous vous empariez d'une cite appartenant 
a une brillante civilisation, les habitants refuseront 
de vous obeir, les revoltes succederont aux revoltes et la 
deportation des citoyens restera la seule solution... 




■ LA VIE DURAILLE Encore une fois, la maitrise du chemin de fer va avoir une importance decisive pour la victoire. Heureusement, ce n'est 
plus le score des dernieres annees qui decidera de la victoire. En outre, sept facons differentes de gaqner seront a votre portee. 
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I INFLUENCE La sphere d'influenee de vos villes et leur developpement seront 
desormais determines par la splendeur de votre culture. 

La gestion proprement dite a ete affinee sans devenir 
pour autant compliquee. Elle s'avere surtout plus logique : 
on ne pourra pas profiter des produits d'une mine de 
charbon ou d'un champ de bananes si une route ne relie 
pas I'exploitation a la ville la plus proche. En revanche, 
on pourra utiliser des ressources lointaines qui auraient 
ete autrefois inaccessibles en y batissant une colonic 
Et puisque Ton parle de batir, il ne faudrait pas oublier une 
petite revolution : les colons ont desormais pour seule 
fonction de fonder des villes. Comme dans Call to Power, 
les routes, mines, champs, etc. sont construits par des 
ingenieurs, qui, grand soulagement, coutent de ['argent, 
pas des ressources. Quant aux colons, impossible, comme 
precedemment, de les multiplier pour construire un 
maximum de villes a vitesse « grand V » : ils reduisent 
desormais la population de leur ville d'origine de deux 
unites au lieu d'une, ce qui est un peu cher pour une 
explosion demographique ! Autre nouveaute, chaque 
civilisation possede des « caracteristiques » morales qui 
infiuencent son comporiement, des speciaiites qui 
apportent des bonus (pour la France, architecture et 
commerce) et une unite speciale (Panzer pour 
['Allemagne, F15 pour I'Amerique, mousquetaire pour la 
France, etc.) dont ['utilisation declenche un age d'or pour 
la civilisation qui la possede... Bref, ce nouveau 
Civilization va etre d'une richesse inegaiee, trap riche 
meme pour en faire le tour dans une premiere preview, 
mais que les fans se rassurent, ce n'est qu'un debut ! ■ 
- Remy Goavec 
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I VIEUX COPAIN L'interface de gestion des villes est toujours presente et 
toujours aussi geniale. Les guelques changements ajoutent a la clarte. 




SUR LA BUTTE Un chateau 
construit sur une butte sera 
toujours plus difficile a prendre... 




Prenez un siege 



Stronghold I Batissez chateaux forts et forteresses, et resistez aux assauts ! 



Heureusement que fe temps passe vite dans 
Stronghold... Parce que attendre cinquante ans qu'un 
chateau se construise, qa peut etre long ! Mais la 
construction n'est qu'une des particularity de ce jeu 
tres prometteur qui propose d'allier qestion et sieges ! 

Les jeux de strateqie medievaux proposent rarement 
au joueur d'architecturer precisement sa forteresse 
et d'axer le gameplay sur les conquetes de chateaux 
forts. C'est pourtant la bonne idee qu'ont eu les 
developpeurs de Firefly avec Stronqhold, une sorte 
d'Aqe of Kinqs matine de Settlers en plus realiste ! 
Sauf qu'ici, ce qui saute tout de suite aux yeux 
(ecartez-vous !), ce sont les proportions respectees : 
les habitants ne font pas la faille des chevaux, 



I EDITEUR Take 2 
I OEV. Firefly Studios 
IGENREqestion- 

strategie 
I SORTIE novemhre 



qui eux-memes ne sont pas aussi grands que les tours ! 
Mors du coup, les chateaux ont vraiment de 
I'enverqure. Ensuite seulement, on remarque que 
le jeu est en 3D isometrique. Deception. Bon, mais le 
developpement est trop avance pour que qa change, 
il va falloir s'en contenter. 

La version enfin rec.ue a la redaction a permis de 
commencer a se faire une idee du jeu, en depit de sa 
minceur : seulement deux cartes, une oil Ton construit 
ville et chateau, et I'autre, ou Ton resiste a quelques 




■ BARBARES ! On constate sur cette capture que la destruction 
est progressive et que les batiments ne s'ecroulent pas d'un coup. 



■ PETIT COURS O'HfSTOIRE Les batiments tout comme les engins de siege sont 
scrupuleusement fideles a la periode historique ! 
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I PETIT ROI Aii debut du jeu, les fortifications seront conformes a celles du 
dixieme siecle : c'est-a-dire en rondins de bois ! 

poignees d'envahisseurs. Jouer sur la premiere a permis 
dedecouvrir que pour faire vivre une forteresse, il faut 
des paysans et des batiments : on devra done construire 
des cabanes de bucherons, des huttes de chasseurs, 
des carrieres de pierre, des moulins a vent, des greniers, 
planter des vergers, tout cela pour beneficier de 
ressources. Inutile d'envoyer vos petits bonshommes 
a la tache, ils iront se mettre au boulot tout seuls ! 

Metsdel'huile! 

Les fans de gestion ne seront pas depayses puisque 
chaque ressource doit suivre une chalne de fabrication 
avant d'etre consommable : le foin devra etre envoye 
au moulin avant d'etre transforme en pain dans une 
boulangerie, la pierre devra etre collectee sur la carriere 
puis transported avec des bceufs avant d'etre utilisee 
pour construire des remparts. Simple et efficace. 
Pour quantifier la satisfaction des paysans, 
un pourcentage est affiche en permanence a I'ecran : 
lorsqu'on tombe en dessous de 50, les gens s'en vont. 
Ca peut etre du a une insuffisance alimentaire ou 
| une taxe trop elevee (un des meilleurs moyens de 
gagner de I'argent avec le marche). 

Une fois que la ville tourne (en clair : que les 
paysans ont a manger et de quoi se loger), on peut 
commencer a s'occuper des fortifications. Et la, le 
meme soin a ete apporte qu'a I'aspect gestion puisqu'on 
trouve de nombreux types de tours, murailles, drapeaux, 
escaliers, portes, ponts-levis, pour personnaliser son 
petit paradis ! Ensuite, on construira des catapultes, 
on (era bouillir de I'huile, on engagera des troupes 
(attention, avant, il faudra avoir fabrique des armes, 
arcs, armures, etc.), on creusera des douves et on 
pourra se preparer au siege ! 

La version preview etait tres frustrante : on pouvait 
effectivement jouer dans le vide et construire la 
majeure partie des batiments mais aucune mission 
n'etait implemented : impossible de se prononcer 
la-dessus sachant gue les developpeurs annoncent 
plusieurs campagnes et un objectif general : unifier 
line province, defaire quatre adversaires et remettre 
le roi legitime sur le trone. Un sacre programme. 
En attendant, on peut saliver en imaginant ce qu'on 
pourra faire avec I'editeur de cartes (tres complet et 
facile d'emploi) et les parties en Multijoueur ! ■ 

■Luc-Santiago Rodriguez 
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Pool of Radiance 2 | La troisieme edition de Donjons & Dragons contre-attaque. 



I EDITEUR Ubi Soft 
I DEV, SSI 

I GENRE jeude role 
I SORTIE novembre 



Les rolistes sont a peine remis de Throne of Bhaal 
que debarque enfin Pool of Radiance 2, LE jeii base 
sur les regies de fa 3" edition de Donjons & 
Dragons. Cet evenement « rolistique » mais a part, 
le jeu valait-il vraiment une telle attente ? 
Premieres impressions avant test. 

Tout d'abord, que les rolistes purs et durs se 
calment : je ne vais pas me lancer ici dans une 
description detaillee de la 3 f edition de Donjons & 




Dragons et ce qu'elle change par rapport a la seconde 
(qui, rappelons-le, qouvernait le gameplay de Baldur's 
Gate I et II) - j'en serais d'ailleurs bien incapable ! 
Sachez simplement que ces regies represented une 
sacree simplification, notamment au niveau des classes 
d'armures et que, surtout, I'usage de ia magie est 
profondement different. Fini les mages qui oublient 
leurs formules a peine lancees, desormais ils disposent 
d'un certain nombre de points de magie, dans chacune 
des « ecoles » qu'ils maitrisent. Ce n'est qu'une fois ces 
points utilises qu'ils doivent dormir afin de reconstituer 
leur Mana (le meme systeme est valable pour les 
pretres, rangers et paladins). Cela oblige certes, comme 
avant, a faire de freguents « petits sommes », mais, 




■ KIND OF MAGIC Ce genre de cercle de pierres est souvent le lieu d'un passage entre les 
mondes. II est done fortement conseille d'ouvrir I'oeil. 



■ EFFET RATE Un des defauts du jeu : I'effet de transparence des 
batiments est rate, ennemis et allies sont souvent invisibles. 
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I ARSENE LUPIN LE RETOUR Les Rogues sont de bien pietres combattantes, 
mais leurs talents de cambriole sent precieux. 

au moins, les sorciers et autres magiciens debutants ne 
sont plus de veritables boulets, comme ils I'etaient dans 
Baldur. L'autre grande nouveaute de Pool of Radiance 2 
c'est que, pour la premiere fois ou presgue, le jeu de role 
pur et dur accede a un luxe qui lui etait jusque-la refuse, 
la beaute. Les decors, bien qu'en 2D, sont superbes, tant 
au niveau de la composition graphigue (ce qui etait deja 
le ess des jeux Black Isle), mais, c'est une premiere, 
des couleurs, des lumieres et des textures. 

Lacervelle plus que les biceps 

Les effets de sorts en 3D sont bien superieurs 
a tout ce que Ton a vu dans Baldur's Gate ou dans 
Diablo II et I'animation des personnages est sans 
doute la plus reussie a ce jour - seul Dungeon Siege 
arrivera peut-etre a faire mieux. L'histoire est bien sur 
accrocheuse et passionnante a souhait, meme si elle 
demarre dans une relative confusion. Tres vite, les 
aventuriers vont pouvoir dialoguer - ah, le dialogue, 
socle du jeu de role ! - avec de sages elfes gui leur 
reveleront quel danger ils doivent affronter, guelles 
quetes ils doivent accomplir... Les quetes, justement, du 
moins en ce debut de jeu, sont plus « recentrees » que 
celles de Baldur : les nombreuses quetes secondares 
restent liees a I'intrigue principale et jamais on n'a la 
sensation de partir dans tous les sens. Leur resolution 
rapporte d'ailleurs beaucoup pius de points que fes 
combats - pas de « prime a la brute » dans Pool of 
Radiance 2 ! Combats qui, dans la version actuelle, 
sont la principale faiblesse du jeu. 5i le systeme de tour 
par tour, tres fluide et qui ne coupe pas Taction, 
est mieux agence que celui de Baldur, les batailles 
sont vite frustrantes a cause de leur caractere 
totalement aleatoire. On rate enormement de 
coups (heureusement, contrairement a ce qui 
56 passait dans Evil Islands, fes ennemis en ratent aussi) 
et I'issue impossible a prevoir pousse a sauvegarder 
continuellement. Parallelement, en I'absence d'un 
manuel (meme si le tutorial, extremement bien fait, 
estun modele du genre), le systeme de montee 
de niveau et d'apprentissage de nouveaux sorts 
nous est reste assez obscur. Ce qui n'empeche pas 
depenser gu'avec Dungeon Siege et Divine Divinity 
juste derriere Pool of Radiance 2, c'est un superbe hiver 
de jeux de role qui s'annonce. ■ 

- Remy Goavec 
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Gaz a tous les etages 

Moto Racer 3 1 Tous les frissons de la moto dans un seul jeii ! 



Du cross, du super-cross, de la piste, du trial, de la 
ville : c'est tout ce que va nous proposer le tres 
attendu Moto Racer 3 ! C'est le premier jeu de moto a 
comporter autant d'epreuves differentes : ambition 
demesuree ou challenge remporte haut la main ? 

A priori, il n'y a aucun rapport entre Richard 
Clayderman et la moto. Et pourtant si. Non, le 
pianiste roucoulant n'est ni un pilote emerite, ni un 
dingue de jeux video qui ferait passer Fred pour un 
joueur du dimanche. Pourtant, en arrivant chez 
Delphine, on decouvre ahuri des disques d'or du 
musicien placardes au mur. En fait, le trait d'union, 



■ EDITEUR Electronics 
Arts 

■ DEVELOPPEUR Delphine 
Software 

■ GENRE course demotos 

■ SORTIE novembre 



c'est tout simplement Delphine, qui, bien avant de 
developper des jeux, produisait des artistes, heu..., 
apprecies par les menaqeres de Fontenay-sous-Bois. 

Bon, mais si vous lisez cette preview, c'est 
probablement parce que vous vous etes amuses comme 
des dinques sur les deux premiers Moto Racer et parce 
que vous savez que le 3 est tres prometteur en plus 
de comporter un mode Traffic. Et vous avez raison 
parce qu'apres avoir passe plus d'une heure en 
compagnie du jeu, on ne peut etre qu'enthousiaste. 




■ CASSE-GUEULE Pendant les epreuves de trial, on peut orienter 
la camera pour ameliorer son angle de vue. 



■ GUAIS DES BRUMES L'ivresse de la vitesse, a fond sur les guais. Dommage qu'on ne puisse 
pas donner des coups de bottes dans les portieres ! 
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Premieres impressions : Moto Racer 3 ne deroge 
pas a la politique de la gamme puisqu'il s'agira d'un 
compromis adroit entre simulation et action. Entendez 
par la qu'on ne chute pas a la moindre sortie de piste 
etque n'importe quel quidam (meme Remy) devrait etre 
capable de prendre les commandes et de s'amuser. 
Ensuite, les cinq epreuves ont toutes leurs specificites, 
elles ne sont pas accessoires et ne servent pas a 
ralloncjer les communiques de presse. Par exemple, pour 
ie cross, une nouvelle commande a fait son apparition et 
permet de doser les suspensions pour mieux negocier 
les bosses. On peut done accompagner la moto dans 
un saut pour prendre de la hauteur, ou bien amortir 
efficacement. C'est pas grand-chose, mais ca change 
tout ! Et surtout, il etait temps d'apporter quelque 
chose a ce type de jeu ! 

1 000 polygenes par moto 

Mais la claque, c'est Ie rendu graphique 
(les captures ne mentent pas [Note de Seb : ce n'est pas 
dans leur habitude, Luc]). Les engins de Moto Racer 3 
beneficient d'environ 1 000 polygenes chacun et ont ete 
modeiises independamment des pilotes, ce qui permet 
une animation ultra realiste et surtout, dynamique : Ie 
pilote reagit aux mouvements de la moto, il n'y a pas de 
positions « scriptees ». Mais Ie fin du fin : c'est beau. 
Le niveau de detail des becanes, c'est du jamais vu, 
quant aux decors, ils se revelent tres travailles. 
Difficile de rester calme pendant la presentation du jeu, 
surtout en decouvrant les differents modes. En plus 
des traditionnelles courses sur pistes (trois circuits), 
du super-cross indoor <au stade de France entre autres), 
des cascades avec figures et du cross outdoor, on 



Moto Racer 3 
estun 
compromis 
adroit entre 
simulation 
et action. 



trouve du trial ou le but est d'escalader des structures 
de bois ou de metal. C'est une premiere sur PC, tout 
comme le fameux mode Trafic dans lequel on evolue 
dans Paris (notamment sur les quais de Seine) en pleine 
circulation : miam ! Comme dans la realite, les 
automobilistes deboitent sans mettre de clignotant 
et il faut slalomer constamment. 

En bref, Moto Racer 3 a integre des specificites et 
des commandes dediees a chaque type d'epreuve, 
ce qui devrait garantir leur interet. A partir de fa, qu'il y 
ait des disques d'or de Richard Clayderman placardes 
dans les locaux des developpeurs devient bizarrement 
moins important. ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 




■ LES DIEUX DU STADE L'une des epreuves de super-cross se deroule au Stade de France, 
formidablement modelise. Du fun a I'etat pur. 
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L'armee des ombres 

Commandos 2 | Le jeu d'infiltration militaire tant attendu arrive enfin. 

j 




■ FEU D'ARTIFICE L'artificier, en depit de son accent cockney, est tin veritable artiste 
de la grenade ! Pour vos anniversaires, feux d'artifice, bar-mitsva... 



Sans cesse annonce, toujours repousse, Commandos Z 
est enfin termine, enfin passe « Gold ». If devrait 
meme etre dans les magasins a I'heure oil vous firez 
ces lignes. Ultime preview de ce jeu evenement 
puisqu'aucune version test n'est sortie des locaux 
de Pyro Studios, ie developpeur. 

Les lecteurs attentifs s'en souviendront peut-etre, 
dans son article paru au mois de juin, Seb nous 
dfsait, au sujet des tutoriaux de Commandos 2, qu'ils 
etaient « pas interactifs et du coup un poil rebarbatifs ». 
Eh bien rassurez-vous : ga n'a pas change ! Les deux 
niveaux de tutorial ne sont en fait que des missions 




■ EDITEUR Eidos 
I DEVELOPPEUR Pyro 

Studios 
I GENRE infiltration 
I SORTIE novembre 




■ BOUTS DE FICELLE Vous avez le choix entre tuer les gardes 
ou les assommer avant de les ligoter. Chacun son style. 

« a blanc », et pas du tout un niveau ou un gentil 
instructeur (genre Operation Flashpoint) va vous 
prodiguer tout plein de bons conseiis. Les developpeurs 
du jeu sont sans pitie et lancent un nouveau sport : 
la chasse au joueur debutant, gibier encore plus facile 
a degommer qu'un laprn myope et ivre dans un champ 
de carottes. En effet, si vous avez I'intention de jouer 
a ce jeu assez insense qu'est Commandos 2, autant 
savoir tout de suite que vous ne vivrez pas assez vieux 
pour jouir d'une retraite meritee au coin du feu 
- meme pas, en fait, pour faire vos premieres dents. 

Crises de nerfs en serie 

Le jeu, meme en mode Facile, est d'une difficulty a 
peine croyable, une sorte de record dans le genre. 
Dans ce cas, me direz-vous, pourquoi se donner la peine 
de jouer a Commandos 2 ? Tout simplement parce que 
ce jeu s'annonce exceptionnel, tant du point de vue de 




■ CLAU5TH0PH0BE Particulierement difficile, le niveau 
« infiltration du sous-marin » est I'un des plus originaux. 
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sa richesse que de sa jouabilite et surtout a cause du 
defi qu'il represente pour tout joueur qui se respecte. 
Aussi agace soit-on par la difficulty, par les morts 
successives, par les eternels recommencements de 
missions, on ne peut plus lacher ce jeu tant tout 
est intelligemment fart, extremement bien pense et 
parfaitement mis en scene. Non seulement les niveaux 
sont tres beaux et parfaitement detailles, comme seul 
unjeu en 2D peut se le permettre mais surtout 
1'interface est incroyable de simplicite et d'efficacite. 

Scout toujours pret 

Tout le jeu se controle a la souris et de trois ou 
quatre raccourcis clavier, ce qui est stupefiant dans un 
soft ou autant d'actions sont possibles. L'essentiel 
des actions peut s'effectuer en posant la souris sur un 
personnaqe ou un objet et en appuyant sur Shift. Les 
possibilites offertes seront differentes selon la nature 



line interface 

d'une 

simplicite 

et d'une 

efficacite 

a peine 

croyables. 




et, ce qui est plus etonnant, la situation de I'objet 
clique. S'il s'agit d'un soidat allemand en garde, vous 
pourrez tenter de le fouiller ou, en appuyant sur TAB 
ou sur connaTtre I'etendue de son champ de vision ou 
I'assommer. Et s'il est deja assomme, le pointeur de la 
souris vous proposera de le Nqoter, puis de le fouiller. 
De meme, placez la souris sur un endroit a escalader et 
le pointeur vous le signalera. C'est si simple et si clair 
que cinq minutes de jeu suffisent a memoriser tous les 
raccourcis. En revanche, se souvenir des capacites et 
« incapacites » de tous les commandos sous vos ordres 
est un peu plus long. Par exemple, seul le voleur 



I A DOS DE PACHYDERME Les elephants, utilisables comme 
Hvehiciiles)), ferment aussi un ecran fort efficace. 
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■ DANS L'CT Le zoom pixellise 
un peu, mais il est d'une efficacite 
redoutable, style satellite espion 

! " i generation. 



(frangais, bien sur) peut monter le long des poteaux 
telephoniques. Mais il se montrera incapable d'utiliser 
efficacement une grenade ou de traverser un champ 
de mines, ce que seul I'artificier peut faire. De meme, 
cette grosse brute de G.I. sera le seu! a pouvoir 
s'enterrer (avec sa petite pelle et son seau) pour surgir 
et egorger I'ennemi par surprise. Ces capacites 
speciaies s'accompagnent de tout un petit arsenal de 
gadgets a faire palir d'envie Batman lui-meme : pelles 
et pioches deja mentionnees mais aussi detecteur de 
metaux (utile, pour les mines), bidule sonore qui attire 



Detecteurs 
de metaux, 
bidules 
bruyants, 
pinces, 
cisailles : un 
arsenal a faire 
palir Batman. 




■ CLARTE, EFFICACITE Les objectifs sont clairement rappeles et coches a 
a mestire de leur completion. 



I'attention des sentinelles (pour mieux les egorger), 
jumelles, cisailles, detonateurs... Tout un petit attirail 
de gentil scout antinazi pour mieux gagner !a guerre. 
Heureusement, car cette fois-ci tous les parametres 
de I'infiltration sont a prendre en compte : le champ 
de vision des ennemis, bien sur, mais aussi les sons 
(le champ de dissemination des ondes sonores est 
habilement symbolise par des vaguelettes) et meme 
I'odeur, les bergers allemands des soldats ennemis 
etant aussi efficaces que feroces. 

Tout pour toutou 

A noter gue le resistant francais sera lui-meme 
equipe d'un bull-terrier qui prefere largement le 
nazi aux croquettes Pedigree pour son diner du soir ! 
La variete des missions aussi semble inepuisable, 
puisque, outre les missions nocturnes et sous la 
neige, on trouvera aussi des niveaux aquatiques 
(attention, ies requins, piranhas et autres crocos sont 
voraces) oil il faudra au choix «tracer» en hors-bord 
entre les mines ou infiltrer un sous-marin. En outre, 
une bonne moitie du jeu se passera « sous le soleil 
des tropiques » dans le Pacifique, les temples orientaux 
et les bases japonaises etant reconstitutes avec 
une minutie maniaque. Enfin, les plus doues pourront 
decouvrir I'ultime niveau, dont le nom resume 
Taction : Paris brule-t-il ? Un veritable debarquement 
de bonnes choses que ce Commandos 2 : rendez-vous 
done le mois prochain pour le test, afin de voir si 
toutes les promesses seront tenues. ■ 

- Remy Coavec 
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En avant-premiere 
du 10 octobre au 10 novembre, 

venez reviser 500 000 ans d'histoire dans 
l'une des 40 salles de jeux participant a I'operation. 



Sierra et ASJR sont Ireureux de vous inviter a detouvrir en avant-premiere la nouvelle 
reference du jeu de strategic, EMPIRE EARTH. De la guerre du feu a la conquete des etoiles... 
Toute I'histoire de I'humunite concentree dans un seul jeu I 

Decouvrez sans attendre la Beta publique jouable exclusivement "on line" du 10 octobre au 
10 novembre dans tautes les salles de jeux en reseau aifiliees a I' ASJR, dont vous trouverez 
la liste ci-dessous. 
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A kind of Magic 

Etherlords | Le sauveur de la strategie medievale ? 





■ DANS LE DETAIL En combat, la camera se deplace en fonction 
de Taction pour vous permettre d'admirer de pres vos creatures. 

La vague venue du froid n'en finit decidement plus 
de deferler. Apres une incartade dans le jeu de role 
avec Evil Islands, le developpeur russe Nival 
s'attaque simultanement a deux geants ludiques: 
Heroes of Might and Magic et Magic : I'Assemblee. 
Le resultat risque d'en surprendre plus d'un. 

Je suis votre sauveur. Si, si, je peux meme le 
prouver. Tenez, prenons au hasard un fan de la 
serie Heroes of Might and Magic. Observez-le, il est 
morne, lasse des add-on a rallonge, desespere par le 
report a I'annee prochaine du guatrieme opus, deja 
fatigue des efforts gu'il devra faire pour se procurer 
Disciples 2 (un excellent clone) gui ne sera pas distribue 
en France, bref, it deperit. La seule solution pour lui se 
nomme Etherlords et j'en ai justement sous la main. 
Bon, ce n'est gu'une version beta mats elle s'avere deja 
tres efficace. Observons les reactions du sujet expose. 




mi* 

m HOME, SWEET HOME Pas de constructions de batiments. 

Ici, votre chateau sert uniquement a lancer de puissants sortileges. 
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■ PAS DE JALOUX Certains 
enchantements affectent toutes vos 
creatures, boostant leurs capacities. 



II est d'abord perplexe en decouvrant les quatre 
races du jeu et leurs specificites respectives : 
lesSynthets aux allures bio-mecaniques, le Chaos 
etses hordes malefiques, les Vitals, tres proches de 
la faune et de la flore ainsi que les aeriens Kinets. 
Heureusement, il trouve rapidement de sains reperes 
ensurvolant une carte parsemee de ressources 
en tout genre et peuplee de monstres, sur laquelle 
se baladent ses heros. 5oudain, son regard s'eveille, 
il vient de realiser que non seulement il peut 
pivoter, mais en plus, il peut zoomer: c'est en 3D, 
c'est maqnifique, il est heureux. 

Puis le fan s'interesse a I'inventaire de son avatar 
oil, une fois encore, il retrouve des elements familiers : 
points d'experience, niveau, competences a acquerir 
□u renforcer (deplacements, negociation, regeneration, 
multiplicateur de XP, etc.). Par contre, il trouve 
a la place de ses troupes des cartes qui eveilleront 
immanquablement sa curiosite et le meneront au 
premier combat. 

On constate generalement un choc lorsque le sujet 
debarque sur le champ de bataille. Meme si le tour par 
tour est encore de mise, fini la 2D plate oil s'alignent de 



■ EDITEURUhi Soft 
I DEVELOPPEUR 

Nival Interactive 

■ GENRE 
qestion-strategie 

I SORTIE N.C. 



II existe 
plusieurs 
centaines 
de cartes 
qui autorisent 
de multitples 
combinaisons. 



petits monstres, place a deux gros adversaires qui 
se font face dans un joli decor. Et la, c'est quitte ou 
double : la strategie ne se joue plus au niveau des 
deplacements et des forces d'attaque cumulees de vos 
troupes car Etherlords reprend (a ce niveau, on peut 
parler de plagiat) le principe de Magic : I'Assemblee. 

Concretement, vos deux heros ne se battent pas 
directement mais s'affrontent par magie interposee, 
grace a des cartes de sorts. Ms peuvent invoquer des 
creatures (ayant des points d'attaque et de defense 
ainsi que des caracteristiques comme voler, se 
reqenerer, etc.), les enchanter pour accroTtre leurs 
puissances, lancer des sorts offensifs ou defensifs, ou 
des malefices. II existe plusieurs centaines de cartes qui 
autorisent une multitude de combinaisons. Une partie 
du jeu consiste evidemment a trouver des magasins 
oil vous pourrez acquerir des cartes plus puissantes 
avant de les fabriquer grace aux ressources. 

Difficile d'entrer dans les subtilites en deux 
pages mais sachez que pour le sujet qui accroche 
a ce concept, la querison est totale. C'est sublime, 
c'est riche, c'est profond et pourtant, il ne faut pas 
s'avancer, car cette beta souffre encore de gros 
problemes de dosaqe de difficulty qui pourraient 
pourrir le jeu. Attendons done le test final pour juger 
des effets secondaires. ■ 

- Frederic Dufresne 




I A LA CAISSE Ce genre de monstres puissants coute cher en Ether, la ressource qui permet 
de lancer les sorts. Mais rien ne vaut d'etre bien entoure. 



QA CHANGE ! A cote des habituels ores, gobelins, dragons et autres 
geants, on trouve d'etranges creatures biomecanigues. 
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L'un des meilleurs jeux d'aventure de ces dernieres annees 

ZONE 
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Mystery 

^DRUIDS 



Plus de SO lieux differents. 
360 scenes interactives. 
Dialogues non lineaires. 
Graphismes 2D/3D haute resolution. 
Personnages affichant plus 
J- de 1000 polygenies. 
f Bande son et SFX dolby surround. 
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a localisation. Sous ce 
i mot barbare, se cache 
un des aspects les plus 
importants du jeu video, 
et aussi I'un de ceux qui a fait 
- et fera - couler le plus d'encre 
dans nos journaux, entre coups de 
gueule de redacteurs, lettres de fans 
furieux et autres joueurs perdus dans la 
jungle d'une traduction incomprehensible. 
Souvent crees en anglais, comment les jeux 
sont-ils traduits (trahis?) en frangais? 
Qui les double? Entre soin extreme et massacre 
infame, petit voyage dans les coulisses du son. 
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vez-vous joue au 
I premier Baidur's Gate 
en version frangaise ? 
■ Si oui, vous avez eu 
|sous I'oreille I'exemple 
meme du cauchemar du joue'ur 
passionne, une localisation 
(en terme de jeu, I'equivalent du 
doublage d'un film) baclee sur un 
grand jeu. Traductions a cote de la 
plaque (ce qui etait extremement 
frequent a I'epoque : on pourrait 
aus5i citer Civilization II avec ses 
« Aztecs sages recommandent 
a vous... ») et surtout deux 
malheureux comediens (oui, ii 
s'agissait bien de comediens, et 
pas du vigile et de la standardiste) 
charges de doubler un jeu dont ils 
ignoraient tout, hors contexte, 
et surtout de faire toutes les voix 
du jeu a eux seuls. 

Depuis, heureusement, les 
choses ont un peu change. II y a 
bien sur une logique financiere 
la-dessous: quand Baidur's Gate est 
sorti en 1998, personne ne savait 
au juste ce qu'etait ce jeu, ni quel 
succes il allait remporter. Depuis, 
Virgin a appris la legon et accorde 
des budgets plus consequents aux 
localisations de ses produits 
- celle de Baidur's Gate II et de son 
add-on, ou encore celie de Giants, en 
convaincront les esprits chagrins - 
et la plupart des editeurs font 
desormais de gros efforts, meme si 
on est encore loin de la perfection. 

Ainsi, ceux qui auront pu 
comparer les deux versions 
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prefereront de loin la V.O. de Max 
Payne a la V.F. : le comedien 
americain a bien plus la voix de 
I'emploi, et la traduction, passable 
quand on ne connaTt pas ie texte 
original, est en fait tres eloignee 
des veritables dialogues du jeu. 
Et I'an dernier, Diablo II, jeu a 
gros budget, en avait choque plus 
d'un, notamment avec des noms 
d'armes, absurdes et depourvus 
de la moindre signification. Mors, 
Blizzard et Vivendi se moqueraient- 
ils du consommateur ? 

La realite est un rien plus 
complexe: il faut savoir que neuf fois 
sur dix, I'editeur frangais regoit les 
textes a traduire plusieurs semaines 
avant d'avoir le jeu. Pour gagner 
du temps et surtout pouvoir faire 
une « sortie mondiale», sans 
decaiage entre les differents pays, 
!a traduction est effectuee par 



une societe specialisee sans aucun 
contexte. Comme nous le dit un 
responsable de Vivendi Universal : 
« Pour Diablo II, la societe avec 
laquelle nous travaillons a regu 
les textes sans aucune autre 
explication. Ces gens sont des pros j 
du doublage, pas des hardcore 
gamers, et ils se sont trouves 
confrontes a un univers qu'ils ne 
connaissaient pas et a des noms 
totalement delirants. Pour eux, une 
"holy bastard sword of the vampire" 
ou une "ethereal phalanx of the 
storm leech" ca ne voulait rien dire, 
lis ont fait de leur mieux avec ce 
qu'ils avaient. Pour l'add-on, ils ont 
pu se baser sur Diablo II et la 
traduction a ete meilleure. » 

En outre, lorsqu'on discute un 
peu avec les editeurs, on se rend 
compte que I'autre probteme auquef 
ils sont confrontes, c'est tout 
simplement... ^incomprehension des 
Americains. Selon ce responsable 
nd editeur, 
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qui prefere 

rester anonyme : « Les Americains 
ne voient jamais de films etrangers, 
et quand ils jouent a des jeux 
europeens, c'est sans le savoir ! Du 
coup, nos problemes d'adaptation 
et de localisation leur passent 
totalement au-dessus de la tete. » 
Pour pallier cette deficience, une 
seule solution pour les editeurs 
frangais : sortir les grands moyens. 
On I 'a vu, la plupart des grands 
editeurs preferent sous-traiter a des 
societes specialisees - les mimes 
qui doublent Urgences pour France 2 
ou le dernier Spielberg au cinema. 
D'autres, a la fois pour mieux 
mattriser les coups et garder le 
controle sur cet aspect essentiel 
du jeu, effectuent la localisation 
de leurs jeux en interne. C'est le 
cas - mais ils ne sont pas les 
seuls - d'Ubi Soft, societe qui 
fait en la matiere figure de 
precurseur puisque son studio 
son fonctionne depuis huit 
ans deja. Pourquoi un tel 
investissement ? Par mante 
du controle total ? Mefiance 
des societes exterieures ? Selon 
Bruno Porret, responsable de la 
localisation des jeux chez Ubi Soft, 




c'est plus une loqique d'entreprise. 
s Contrairement a d'autres editeurs 
frangais, Ubi Soft ne se contente 
pas de sortir desjeux etrangers en 
France mats en devetoppe beaucoup 
en interne. C'est d'abord pour nos 
propresjeux que ce studio a ete 
cree. Et a partir du moment ou H 
existait, faire appel a des societes 
exterieures pour ta localisation des 
jeux etrangers aurait ete absurde, » 

Le jour ou nous nous rendons 
chez Ubi Soft pour assister a un 
enregistrement, c'est sur Star Wars : 
Galactic Battlegrounds que Bruno 
travaitle. Le studio, situe dans les 
locaux d'Ubi a Montreuil, ressemble 
as'y meprendre a un studio de radio. 
Derriere une porte insonorisee, 
on aper^oit, assis a une console de 
mixage, Bruno, Nathalie Homs, la 
directrice artistique - en fait, plut6t 
la reatisatrice - et Olivier, i'ingenieur 
du son. Face a eux, une qrande vitre 
derriere laquelle, face a un enorme 
micro, se trouve un comedien, 
Michel Elias, gui s'apprete a doubler 
le personnage de Boss Nass, le 

' qrand chef des Naboo a ia diction 

, particuliere. Bruno a devant lui, sur 
un ecran d'ordinateur, le texte que 
doit dire Michel lilias qui en a, lui, 

■ un exempfaire « papier ». 

Premiere surprise : au lieu de 

; laisser le comedien se jeter a I'eau, 
Olivier commence par diffuser le son 

; du jeu original, made in LucasArts. 

i Le comedien franc,ais serait-il cense 



imiter son confrere 
americain ? « Pas du tout, repond 
immediatement Bruno. On ne 
donne ce son qu'a titre indicatif, 
pour I'aider a prendre le ton de ia 
sequence. Contrairement a 
Michel, le comedien americain a 
enreqistre ga avec les createurs du 
jeu, dans les locaux ou il a ete 
congu, it a pu parler avec eux... 
Ce n'est pas qu'un texte imprime, 
il sait de quoi il parte. » « Meme 
avec un comedien remarquabte 
comme Michel Elias, precise 
Nathalie, et meme si Michel 
travaille sur les jeux Star Wars 
depuis deja plusieurs annees, le 
jeu d'un Americain aide beaucoup 
car il est tres expressif et tres 



Une his dep/us, 1'argent reste 
la question tabwe. La paranoia 
se porte bien dans lejeu video! 



physique, et en plus, il permet au 
doubleur francais de trouver le 
rythme et la duree de la phrase. » 
Et c'est vrai que le resultat est 
impressionnant. Michel Elias, pas 
du tout gene par le phrase du chef 
Naboo et ses mots deformes, 
trouve immediatement le ton. 
Dans la cabine, tout le monde est 
mort de rire a ses repliques. « Le 
plus difficile pour le comedien, en 
/'absence d'images pour trouver 
. une gestuelle et apprehender le 
contexte de I'histoire, c'est de 




II n'y a pas photo, dans les derniers 
jeux en date, Startopia rernporte Is 
palme de la meilleure V.F., certains 
personnages, comme I'escroc 
Arona, etant meme meilleurs que 
dans la version anglaise ! L'humour 
« a froid » typiquement britannique 
a ete parfaitement respecte, 
seul I'insupportable droi'de du 
tutorial est un rien plus gentil en 
francais. On ne se refait pas... 
Un bien beau doublage comme on 
aimerait en voir plus souvent. 




L'humour british resfstefaiHI mieux 
a la traduction que les repliques 
«viriles» desjeux d'action 
americains ? En voila en tout cas un 
deuxleme bon exemple. Les repliques 
des petits dieux de votre conscience 
respectent tant le ton que ['esprit 
de leurs homologues britanniques, 
les dialogues des cinematiques 
sont dairement restitues, a peine 
peut-on reiever quelques contresens 
sur la mythologie, bien excusables. 
Impeccable et pince-sans-rire. 




Encore un jeu anglais, encore une 
localisation impeccable - tout droit 
sortie du fameux studio Ubi Soft. 
Certes, le commandant Z souffre 
d'un timbre un rien trop juvenile 
pour un vieux soldat accro au havane, 
mais les dialogues comme les 
reponses des unites sont parfaites, 
parfois hilarantes, jamais lassantes. 
Des comme ca, on en redemande, 
surtout dans le domaine tres repetitif 
de la strategie. 




Certes, on aurait pu trouver pire, mais 
en cherchant bien. Le probleme, c'est 
quand meme que Baldur est un grand 
jeu, une date dans le jeu de role PC, et 
que f ranchement, ga gachait tout. 
Entre la pauvre fille qui faisait tous les 
personnages feminins en essayant des 
accents a deux francs pour varier et la 
traduction a cote de la plaque (le « moi 
j'm'en vais» a la place de «;> vais» 
d'lmoen est reste dans toutes les 
memoires). Baldur's Gate I est un cas 
d'ecole, I'exemple a ne pas suivre I 





Encore un grand jeu, encore un payage 
de fiole (pour rester poll). Avec une 
traduction qui fleurait bon le logiciel 
automatigue, incapable de choisir 
entre les nombreux synonymes 
dont regorge la langue francaise. 
Entre les « Frangais sages qui 
conseillent a vous» et « Accueillir 
la traite voulez ?». on avait un 
rien I'impression de vlvre dans un 
pays arriere dont se moquaient 
completement les editeurs americains : 
tres deplaisant. 




Ceux qui ont decouvert Counter-Strike 
dans sa version 1.0 editee par Sierra 
ont eu une mauvaise surprise... 
en allumant leurs enceintes. 
Les messages radio, tenement 
impeccables dans la version 
americaine ont ete traduits et c'est 
une catastrophe. Le « Fire in the hoie» 
(indiquant 1'envoi d'une grenade ). 
est devenu « fa va peter», 
sans parler de phrases denuees de 
sens comme « Vous prenez le point». 



comprendre de quoi il parle pour 
trouver le ton juste ! C'est en 
grande partie notre role, a Bruno et 
a moi, de lui dire "la, dans le jeu, il 
se passe ci ou ga, tu paries d'un allie 
qui vient de te trahir, de troupes 
imperiales qui viennent de tuer des 
innocents..." afin qu'il trouve la 
bonne intonnation. Mon role est 
surtout tres important quand, 
comme ga arrive aussi dans les 
dessins animes, un meme comedien 
doit incarner plusieurs personnages. 
On doit alors arriver tous les deux a 
ce qu'ils soient tres differents mais 
aussi immediatement identifiabies. » 

Selon Bruno, c'est ta que reside 
le probleme, quand un comedien se 
contente de reciter les textes du jeu 
qu'il doit doubter :« II n'y a pas 
beaucoup de hardcore gamers parmi 
les comediens frangais, ni au sein 
des societes de doublage. Trop 
souvent, ils ne savent pas du tout de 
quoi il s'aqit, de quoi parle I'histoire, 
its ignorent meme la qualite de ce 
qu'ils doublent. Done, souvent, ils 
se contentent du service minimum. 
Quand on ieur dit "jeu video", 
certains pensent a Ponq et Space 
Invaders, et its y voient juste un 
moyen de prolonger leurs 
ASSEDIC. » Meme si, selon Nathalie 
(qui, en tant que directrice 
artistique, s'est occupee du casting, 
casting ensuite valide par 
LucasArts), cette attitude est de 
pius en plus rare parmi les vrais 
professionneis : « // y a encore deux 
ou trois ans, e'etait assez difficile 
de convaincre des "qrandes voix" 
comme Michel de venir doubler un 
jeu, on devait done se contenter du 
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tout-venant ou de debutants. Les 
choses ont beaucoup change, en 
premier lieu parce que les editeurs 
se sont decides a y mettre les 
moyens financiers. » Ou'en pense !e 
premier concerne, Michel Elias ? 
Comment classe-t-if ce travail, entre 
doublage de film, de serie tele et 
voix off de pub ? « Juste apres un 
doublage de film, et encore, parfois, 
le texte est meilleur (rires). J'ai tout 
de suite compris que pour moi, en 
tant que comedien, e'etait vraiment 
tres qratifiant, parce qu'on a un 
personnage a defendre, on se giisse 
dans une peau, et en general, on 
s'amuse beaucoup. Un comedien 
doitjouer, alors jouer dans unjeu, 
c'est double plaisir ! » 

Et financierement, on s'y 
retrouve ? A cette question, Bruno 
prend un air gene, ce qui amuse 
beaucoup Michel et Nathalie qui 
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Un marchand de glaces cst-il le commerce le plus profitable a cote de l'Universite ? 

Ou bien est-ce un cinema ? Dans Monopoly Tycoon, tous les moyens 

sont bonis pour faire fortune... et ruiner vos adversaires ! Soyez a lecoute de vos 

consommateurs, fixez vos prix, marges, construisez les commerces les plus 

profitables et faites flamber le marche de l'immobiler ! 

Monopoiy Tycoon ■ toute 1'essence du Monopoly, avec un zeste de gestion, pour un jeu passionnant seul ou en 
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travaillent, eux, en free-lance : une 
fois de plus, dans ce secteur, I'argent 
est tabou. Et Bruno de nous donner 
la meme justification que ses 
collegues, dans d'autres dossiers : 
« Le probleme, c'est toujours le 
caractere ultra-concurrentiel 
du monde desjeux video. Si nous 
donnons cette information aux 
lecteurs de Gen4, nous la donnons; 
en meme temps a nos concurrents, 
et ga, on ne le veut pas, » 
Un autre comedien, off the record, 
nous donnera quand meme une 
approximation qui vaut ce 
qu'elle vaut : « Pour moi, on est 
correctement paye quand le cachet 
des comediens est proportionnel au 
budget de la production, que ce soit 
a la tele, a la radio, au cinema... Avec 
Ubi Soft, c'est largement le cas. » 
Bruno finira aussi par apporter 
quelques precisions - toujours sans 
chiffres : « Une localisation est 
quelque chose d'assez couteux, 
voire de tres cher pour certains 
jeux comme les jeux d'aventure, 
qui ne sont pourtant plus tenement 
rentables aujourd'hui. Disons 
plusieurs dizaines de milliers de 
francs, mais cela peut changer 
enormement. Battleqrounds se situe 



dans un moyenne superieure, 
d'autres jeux de strategie ont a 
peine quelques lignes a traduire. 
Pour Escape from Monkey Island, 
la localisation a pris plus d'un 
mois, mais, avec Nathalie, 
on est tres tiers du resultat » 

Et au fait, qui se charge 
de cette fameuse traduction ? 
« Le responsable de la localisation, 

La hantise du responsable de la 
localisation: le contresens qui risque 
degarerlesjoueurs. 

done, en {'occurrence, moi, repond 
Bruno. Ce n'est pas toujours 
evident, car on dispose souvent 
de tres peu de temps, parfois 
on regoit le texte au fur et a mesure 
et, la plupart du temps, on ne 
dispose pas de la version finale 
dujeu. » Mais comment, dans 
ce cas, eviter les contresens dans la 
traduction, contresens qui peuvent 
ailer du ridicule, comme dans 
Baldur's Gate, au catastrophique, 
dans un jeu d'aventure ou le texte 
est essentiel ? « Heureusement, les 



gens avec qui nous travailions, 
comme LucasArts, sont tres 
perfectionnistes, nous pouvons done 
nous tourner vers eux pour leur 
poser des questions quand le sens 
d'une phrase reste obscur. Et si 
vraimentje n'y arrive pas, j'essaie 
de rester le plus "neutre" possible 
dans ma traduction, pour eviter que 
le joueur soit totalement perdu. 
Je prefere perdre un peu du sel 
de la phrase originate que de 
perdre le joueur. De toute fagon, 
une fois que le produit fini est la, on 
aura I'avis des testeurs sur le texte. 
S'ils ne comprennent pas ou, au 
contraire, s'ils decouvrent que je 
me suis plante, on essaie de corriger 
le tir, en refaisant une seance 
d'enregistrement s'il le faut » 

Tout cela n'occasionne-t-il pas 
des frais terribles pour I'editeur ? 
Interroge sur ia future localisation 
de son Battle Realms, Ed del 
Castillo, le createur dujeu, repond : 
« C'esf fres important et c'est 
indispensable pour que les gens 
continuent a jouer en vieillissant. 
Maintenant, I'age moyen d'un 
joueur, c'est guasiment la trentaine ; 
on ne peut pas continuer a leur 
servir ta voix de Donald Duck, » ■ 

- R6my Goavec 
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Activision, partenaire du Quakecon, 
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v qu'il editent les jeux d 'Id Software. 
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QuakcCon 2001 Id Software, John Carmack en tete, parle de Doom 3 et Quake 4. 




■ EN ATTENDANT MIEUX... II faudra se contenter de ce joli artwork 
de Quake 4, prochain jeu Raven. 



Du 9 au 12 aout s'est tenu, a 
Dallas, la deuxieme edition du 
QuakeCon oil Ton pouvait, en plus 
de participer a une competition 
Multijoueur, decouvrir les derniers 
gros projets utilisant la licence du 
moteur de Quake III et les futures 
technologies d'lD Software. 

Pour tous les quakers en 
herbe ou veterans, il est un 
evenement dans I'annee a ne pas 
manquer : le QuakeCon. C'est en 
effet I'occasion de rencontrer 
la petite equipe d'lD Software 
(17 personnes seuiement) mais 
aussi d'approcher d'une legende 
vivante : John Carmack. Tout a done 
commence par une presentation de 
Return to Castle Wolfenstein, dans 
une ambiance huis clos ou Ton nous 
a bien fait comprendre : pas de 
photo, pas de video, pas bouqer ! 
Enfin, j'exagere un peu puisque nous 
avons tout de meme eu le privilege 
d'etre les premiers au monde a 
veritablement jouer a Return to 
Castle Wolfenstein et cela pendant 
deux bonnes heures. Nous n'avons 
malheureusement pas pu en profiter 
pleinement puisque I'equipe de 



developpement nous a siqnifie 
que cette seance servirait pour 
les previews et qu'il ne fallait pas 
compter recevoir une version 
jouable avant la finale. Nous avons 
done pris des notes pendant deux 
heures (eh oui, nous ne faisons pas 
que jouer, nous travaillons aussi !), 
notes dont nous vous ferons profiter 
tres prochainement. 

Puis nous avons ete emmenes 
dans la qrande salle, ou se deroulait 
la competition, et dans laquelle on 
pouvait tester la version Mufti de 
Return to Castle Wolfenstein qui, 
a ce propos, a ete developpe en 
externe par i'equipe de Nerve 
Software. Une partie « capturer 
et tenir » se deroulait entre une 
dizaine de joueurs qui s'amusaient 
manifestement. Nous nous sommes 
done rues sur les PC et apres I'avoir 
teste nous-memes, il est clarr que le 
Multi sera I'un des points forts 
du jeu avec un gameplay, des armes 
(le lance-flammes est tres 
impres5ionnant), une interface et 
une architecture de niveaux de 
qualite. Bref, la demonstration nous 
a tenus occupes jusqu'a I'annonce du 
debut de la conference oil Ton savait 
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I flETOUR AUX SOURCES Pour les nostalgiques, Doom, premier du nom, etait jouable sur la 
Game Boy Advance, sur 1e stand de presentation d'Activision. 



que quelques surprises nous 
attendaient. C'etait en effet le cas 
lorsqu'au detour d'un trailer de 
I'historique de Quake, les premieres 
images de Quake 4 (developpe par 
Raven et non plus par Id Software) 
balayerent celtes de Quake III. 
La foule se mit a crier et a applaudir 
en rythmant la course effrenee du 
personnaqe sautant de tremplin en 
tremplin pour finir par une scene 
a la Matrix, ou les deux adversaires 
se jettent I'un vers I'autre, le temps 
se fige, et le bruit bien particulier 
du railqun se fait entendre, 
immediatement suivi par un retour a 
la vitesse normale... Impressionnant. 
Apres ga, c'etait au tour de Doom 3 
de faire son show. La scene choisie 
pour la demonstration prenait 
place dans des toilettes delabrees, 
un peu comme celles que !'on trouve 
dans les qares. A deux details pres : 
un cadavre qisant sur le sol et un 



monstre quadrupede se lechant 
les babines. Nous avons done pu 
admirer les effets de lumiere 
emis par le neon de la piece, la 
qualite des textures dermiques ainsi 
que les animations et la collision 
d'objets {lorsque la creature palpe 
le corps pour savoir s'il est encore 
en vie et finit par lui manqer les 
entrailles). La qualite est diqne 
d'un film d'animation. 

Une nouvelle idee 

Bref, e'est a cela que s'est 
resume le cote visuel de la 
conference, le reste n'etant qu'une 
suite de discours. Deux choses 
a en tirer, toutefois : la premiere 
est I'annonce faite par Todd 
Hollenshead, chef executif d'ld 
Software, du deveioppement en 
partenariat avec Nerve Software 
d'une toute nouvelle licence censee 
bouleverser le jeu Multi tel que nous 





■ DES PC A PERTE DE VUE En plus du tournoi off iciel, une salle annexe reunissait 512 PC 
pour une competition parallele pour laquelle on pouvait remporter de jolis lots. 



Todd Hollenshead 

Todd Hollenshead est le chef executif d'ld Software. 
II s'occupe prirtcipatement du business de la societe 
comme tout ce qui touche a la licence du moteur 
de Quake Hi Arena, ce qui lui donne beaucoup, mais alors 
beaucoup de boulot. 

Pourquoi avoir choisi Raven pour le deveioppement 
de Quake 4 ? 

lis ont toujours fait un travail impressionnant, depuis leur 
premier jeu utilisant noire technologie, Shadowcast, jusqu'au 
panel des jeux qu'ils presentent ici, a savoir Soldier of Fortune 2 
et Jedi Knight 2. De plus, John Carmack a des liens tres forts 
avec les programmers de Raven et nous avons un tres grand 
respect pour leurs talents de designers et leur fagon de mettre 
en valeur les moteurs crees par John. II y a done beaucoup de 
confiance, d'experience et d'histoire entre les deux societes 
mais ce qu'on voulait avant tout, c'etait contier le projet a des 
passionnes de Quake et de son univers. Raven correspondait a 
tons les criteres, la decision etait done tacile. 

Quake 4 est-il une suite logique de Quake III ? 

En fait, quand nous avons fini Quake III, aucun plan n'etait 
etabli quant au deveioppement de Quake 4. Nous nous sommes 
reunis en juillet de I'annee derniere et nous sommes mis 
d'accord sur !e deveioppement de Doom 3. Quant a savoir 
si nous allions travailler sur Quake, nous n'avions encore rien 
decide. Mais finalement, la tournure gu'ont pris les choses 
paraTt assez evidente compte tenu du succes de la licence 
Quake. Alors quand Raven est venu nous voir en nous 
demandant s'ils pouvaient travailler sur le prochain jeu Quake 
en utilisant la technologie Doom 3, ga nous a paru interessant 
et nous avons accepte. 

Quand avez-vous commence a developper le moteur 
de Doom 3 ? 

John a commence a travailler dessus I'annee derniere, 
ga fait done un moment gue I'eguipe s'attelle a cette nouvelle 
technologie. C'est juste apres la sortie de Quake III Arena 
que Ton s'est concentre sur la recherche et le deveioppement 
du nouveau moteur. 
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■ LA GUEULE DE L'EMPLOI Le visage du marine de Doom 3 est dote de nombreuses 
animations faciales le rendant tres expressif. 



John Carmack 

John Carmack fait partie des piliers de I'univers des jeux 
video qui ont travaille principalement a ('emancipation de 
la 3D pour le PC. II est bien sur le createur des moteurs de 
la serie Doom et Quake. Une espece de genie, en somme. 

Ouelles sont les caracteristiques de votre nouveau moteur ? 

Le changement majeur est le systeme de lumieres et d'ombres. 
Desormais, elies se component a peu de chose pres de fagon 
normale. Vous n'avez pas idee parfois a quel point les 
programmeurs peuvent tricher avec les eclairages. Posons par 
exemple un homme et une lampe, on s'attend a ce que I'ombre de 
rhomme s'etire sur les differentes surfaces sur laquelle elle est 
projetee, mais dans les jeux, ce n'est pas comme ga que se passe. 
Pour Quake III, par exemple, la lumiere etait creee de quatre 
fagons differentes. Le resultat etait satisfaisant mais ce n'est rien 
en comparaison de Doom 3 ou, cette fois, tout se passe comme 
on peut s'y attendre. J'ai toujours ete contre le fait de construire 
un systeme different pour chaque nouveile scene mais je 
cherchais plutot a creer un monde meilleur dans lequel les 
choses arriveraient d'elles-memes. 

Que pensez-vous de la voie « realists » que prennent 
certains jeux comme Red Faction ou Ton peut presque 
tout detruire ? 

Je pense que ce type de jeu a environnement destructible avait 
sa place if y a de cela deux ans. Au fur et a mesure qu'on se 
rapproche de la qualite photorealiste, on perd la possibilite 
de faire ce que Ton veut du monde que Ton cree. Le niveau 
de qualite graphique auquel on arrive conduit done a prendre 
des decisions importantes au niveau du gameplay en terme 
de realisme. Je pense done qu'a present e'est plutot une 
mauvaise idee d'explorer cette voie « realiste » mais cela 
depend entierement du choix des programmeurs. 

Quelle sera la configuration requise pour Doom 3 ? 

Le minimum requis est une GeForce 1 ou une Radeon mais le jeu 
ne sera pas tres fluide et vous devrez desactiver certaines 
options et jouer en basse resolution. Nous avons congu Doom 3 
pour qu'il tourne avec une GeForce 3 ou la nouveile generation de 
cartes ATI mais de toute fagon, au moment de la sortie du jeu, 
i! devrait y avoir des cartes encore plus performantes, capables 
de tourner en haute resolution. 



le connaissons actuellement. 
N'en demandez pas plus, rien d'autre 
n'a transpire. La seconde est 
I'intervention de John Carmack. 
Ah ! II I 'a fait son speech... 
Oh oui, il nous a parle de sa vision 
concernant revolution du jeu video 
dans les cinq prochaines annees 
pendant 45 bonnes minutes, 
sans pause, et avec juste quelques 
temps de respiration. 

Le cceur de son discours 
abordait des themes lies au 
hardware tels que la puissance des 
cartes graphiques, les antialiasing, 
Z buffers et compagnie, ce a quoi les 
programmeurs presents dans la 
salle acquiescaient, le commun 
des mortels, lui, s'efforcant de 
comprendre ce dont il parlait. 
Enfin, il n'a pas laisse les novices en 
reste puisqu'il a aussi fait etat de 
I'avenir tel qu'il le voyait dans cinq 



ans, a savoir une qualite visuelle 
pour les jeux de plus en plus proche 
de la realite, ce qui devrait, selon lui, 
resserrer les liens entre le cinema et 
les jeux video. Carmack est un peu 
I'archange des infographistes 3D 
en ce sens qu'il s'efforce de donner 
les moyens aux artistes graphiques, 
de donner forme a leurs reves 
les plus fous, de fagon a creer 
un environnement interactif 
ressemblant plus a une scene 
cinematique qu'a ce que Ton voit 
de nos jours. 

Voila a peu pres a quoi 
ressemblait le OuakeCon de cette 
annee. Malheureusement pour 
ceux qui n'y etaient pas, vous ne 
verrez aucune image de Quake 4, 
le bebe restant tres protege. 
Mais gardez espoir, il a I'air de valoir 
son pesant d'or. ■ 

- Loic Claveau 




■ A DEUX C'EST MIEUX Mais a dix e'est encore plus amusant. Surtout lorsqu'on a la chance 
de pouvoir tester en avant-premiere le mode Reseau de Return to Castle Wolfenstein. 
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"Graphiquement, 

THE OUTFORC¥. 

en met plein les yewx."" 



T Fl 



"Des graphismes, 

efficaces au service 

d'un gameplay tres ricW 
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www.tflvideo.fr 
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La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Remy implique dans un jeu de role grandeur nature, des pigistes 
gaffeurs : qa ne va pas mieux a la redaction ! 
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2 septembre 

Cherchant a se faire embaucher comme 
pigistes permanents, Arnaud et Noel 
rivaiisent d'attentions envers la redaction. 
Pourtant Arnaud, notre « monsieur blagues » 
prend un mauvais depart en mettant trois 
jours pour faire quatre captures. Noel, quant 
a lui, se revele incapable de rendre une 
preview pour une sombre histoire de jeu 
refusant de s'executer chez lui. D'un commun 
accord, Thomas est recontacte. 

3 septembre 

Depuis que Remy s'est inscrit a Majestic, 
un jeu de role semi-reel sur Internet, il croit 
voir des hommes en noir caches dans sa 
bo?te aux lettres et suspecte Seb, Luc et 
Fred d'avoir dissimule des micros dans ses 
chaussures. De plus, selon lui, Sophie serait 
la Colonelle, la papesse d'une organisation 
occulte cherchant a affamer le monde grace 
a son nouveau regime ultra-secret. 

4 septembre 

Alors que !a date de bouclage se 
rapproche dangereusement, la redaction est 



stupefaite de voir que Seb ne passe meme 
pas en mode panique (avec option rhume 
et calembours). Son secret : la relaxation 
tantrique en equilibre sur un moniteur, 
enseignee par Gary, notre pigiste zen que 
rien ne semble inquieter. 

5 septembre 

Remy est obliqe d'assister a une 
demonstration de Commandos 2, lui qui n'a 
jamais joue au premier, incapable de faire 
vivre ses hommes plus de douze secondes 
dans le tutorial, il est bien obliqe d'admettre 
qu'a defaut d'etre a sa portee, le jeu 
est beau. En ce qui le concerne, il estime 
la duree de vie a piusieurs siecles. 

G septembre 

Thomas vient dejeuner avec la redaction 
et donne de ses nouvelles : il vient de 
terminer I'ecriture de son scenario. Ce serait 
I'histoire d'un pigiste permanent un peu 
magicien travaillant dans un magazine 
de jeux video, qui aurait I'etrange pouvoir 
de transformer les Pentium en Athlon 
et les Radeon en GeForce. 



9 septembre 

Selon Remy, on trouverait des Ak-47 
a Montreuil pour moins de 1 000 francs. 
Bizarrement le lendemain, Fred part 
plus tot que d'habitude avec une grosse 
mallette sous le bras. 

14 septembre 

Apres le bouclage, les vacances sont 
encore de mise pour certains : Fred part en 
Grece avec son origamiste, et Remy, toujours 
pare pour I'aventure et I'exotisme, dans le 
20" arrondissement, pour un stage de survie 
dans son nouvel appartement, toujours 
cerne par les hommes en noir de Majestic. 

17 septembre 

Frappe une fois de plus par la folie des 
grandeurs, Luc rachete un ecran de cinema 
a I'UGC Cine-Cite et I'installe dans son 
appartement. Crible de dettes, il tente 
de revendre son ancienne tele a toute la 
redaction, n'hesitant pas a recourir 
au chantage ou a la menace. Harcelee, 
Sophie monte un commando de vaches 
molies pour la defendre. 



■ ; ': ■:■■ 

Jeux f avoris : 

Everquest 

et Counter-Strike 


Jeux f avoris : 

Train Simulator 
et Red Faction 



£5) 



Jeux f avoris : 

Star Monkey 
et Red Faction 



Jeux f avoris : 

Anarchy Online 
et Majestic 



Jeux f avoris : 

Star Monkey 

et Operation Flashpoint 


a 

Jeux f avoris : 

Operation Flashpoint 
et Arcanum 
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Le mois de vacances n'a pas 
vraiment participe a une avalanche 
de sorties et nous avons eu 
pen de versions finales a nous 
mettre sous la dent. 

Mystlll 

Une edition splendide pour un jeu 
qui, en version test, ne comportait 
pas de bugs. Botte maqnifique pour 
jeu a la hauteur. 




Max Payne 

Nous avons profile du jeu en version 
francaise, apres avoir teste une V.O. 
Meme si le doublage est tout a fait 
honn^te et que les comediens s'en 
sont plutot bien sorti, notre cceur 
penche encore vers la version 
originale ! Au niveau bugs, il est 
impossible de terminer le mode New 
York Minute : il n'y a pas assez de 
temps ! Sinon, en dehors de 
problemes inherents aux prises de 
decision des developpeurs, comme 
les balles qui ne traversent pas les 
surfaces, Max Payne ne souftre 
d'aucun probleme, s'accoutumant 
de la majeur partie des cartes 
graphiques sans rechigner et 
meme des Radeon ! 

Diablo D : Lord of 
Destruction 

A noter : la version francaise a 
ete bien traduite et on trouve des 
noms d'armes pas trop ridicules, 
enfin moins que celles de Diablo II. 
L'add-on sinon ne souffre d'aucun bug 
et ce n'est pas faute d'y avoir joue ! 



Le verdict 



CRAPHISMES 

Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues par 
ordre de preference. Ideal pour 
savoir ce que vaut le produit par 
rapport a la concurrence. 
Graph ismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur six, exactement comme la 
note finale. 1 etoile : passable. 

2 etoiles : insuffisant. 

3 etoiles : moyen. 4 etoiles : bon. 5 etoiles : tres bon. 6 etoiles : excellent. 

Les Pour et les Contre detaillent les points essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



MULTIJOUEUR 



EN DEUX MOTS... 



/20 




Processeur et memoire determinent le type de machine demande et 
recommande pour profiter du jeu. Les Possibilities graphiques indiquent 
les librairies 2D (acceleration loqicielle) et 3D (les autres) gerees par le 
produit. Les Possibilites Multijoueur signalent le nombre de joueurs 
supportees selon les connections ainsi que la vitesse minimum de 
transfert requise. 



■ En un clin d'ceil 

Pour tout savoir sur les eventuels problemes d'installation ou de prise en main 
(place sur le disque dur, configurations detectees, difficulty, etc), consultez ce pave. 

■ Performances graphiques 

Reserve aux gros tests, ce pave detaille 192 configurations graphiques differentes. II serait 
etonnant que vous n'y trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez votre carte graphique 
a gauche, votre type de processeur et votre Ram en haut. Reportez-vous au resultat. 
Notons que la partie « logiciel » (tout en bas) concerne les jeux en 2D. 

■ Motivation 

Cette courbe reflete le plaisir eprouve par le testeur tout au long des heures de jeu (de deux a 
vingt heures). Un petit commentaire accompagne les moments forts. Ce tableau peut se doubler 
d'un second trace correspondant au mode multijoueur s'il est gere par le jeu. 




Jeux favoris : 

Dark Age of Camel ot 
et Red Faction 



Jeux favoris 

Max Payne 

et Baldur's Gate II 



Jeux favoris 

Edge of Chaos 
et Max Payne 



Jeux favoris : 

Max Payne 
et Tribes 2 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Spider-Man Atlantis III 

et Edge of Chaos et Star Monkey 
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! Action et science-fiction pour martien intrepide. 





■ 20 niveaux 

■ 15armes 

■ 5 veliicuies 








■ beta a 

■ rares 
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vehicules 



et son scenario anticapitaliste 



w.redf a ction.com/ 



, plein de rebondissements, Red Faction etait attendu au 

tournant. Ce shoot 3D que la presse a presente comme un tueu 
ife est-il a la hauteur de ses ambitions? Attention, I 



e verite est proche. Rouge, c'e 



r du sang 



TEST 




Force, la perspective d'incarner un 
simple mineur etait pour le moins 
rafraTchissante. Ce brave Parker a 
tout du bon ouvrier bien credule 
qui croit dur comme fer que 1'Ultor, 
une mega corporation qui recrute 
des mineurs pour les colonies 
martiennes, veut faire son bonheur 
en I'encourageant a signer ce 



Ah ce petit Red Faction, il etait 
attendu de pied ferme a la 
redaction ! Apres I'ouraqan Max 
Payne, tout le monde regardait d'un 
ceil curieux ce quake-like martien qui 
avait la pretention d'innover. II faut 
dire qu'a force d'incarner des flics 
desabuses, des Marines invincibles 
voire ces tricheurs de Jedi avec leur 



En rut baby ! 



Red Faction propose cinq vehicules : le transporter, la foreuse, le sotis-marin, I'helicoptere et la Jeep. Tous ont leurs avantao.es 
et leurs faiblesses. Void en detail les trois meilleurs, ceux qui permettront d'avancer dans le jeu. 



La Jeep 



Supercopter 



Le soiis-marin 




Deux postes sont disponibles 
dans la Jeep : le conducteur peut 
ecraser les fantassins sous 
ses roues pendant que le 
mitrailleur les achieve ou 
debusque les ennemis en hauteur. 
Attention quand meme a ne pas 
tomber au fond d'un ravin 
et a esquiver les soldats equipes 
de lance-roquettes! 



Bon d'accord, cet helicoptere 
n'a pas de pales. Mais il decolle 
vertrcalement et possede 
un lance-roquettes en plus 
de sa mitrailleuse lourde. 
De quoi fairs le menage maigre 
la presence des helicopteres 
de la Ultor. En fait, il ne manque 
plus qu'Ernesl Borgnine pour 
s'y croire vraiment ! 



Le vehicule le plus agreable a 
manier 1 La resistance de I'eau 
est superbement rendue et les 
stalactites permettent de detruire 
les autres sous-marins, au cas 
□u les roquettes ne suffiraient 
pas. Les implosions sous I'eau 
sont superbes, au point qu'on est 
toujours tente de s'approcher 
pour les admirer ! 



contrat a vie. Faut-il etre bete aussi 
pour ne pas avoir vu Total Recall 
maigre toutes les retransmissions 
teles ! Comme Schwarzie, Parker 
dechante vite une fois arrive sur 
place. Les ouvriers travaillent 
aussi dur que les pigistes de Cen4 
(c'est dire !) et i'Ultor est aussi 
compatissante qu'un Teignard au 
reveil. Le pire, c'est gu'une peste 
etrange se repand parmi les 
mineurs et que maigre I'absence 
d'accidents de forages, les ouvriers 
disparaissent par paquets de 
vingt tous les mois... 

Mauvaises experiences 

L'Ultor accuse la Red Faction, 
un ramas5is de rebelles menes par 
une femme, Eos. Mais c'est 
manifestement pour couvrir les 




■ HALF-LIFE-LIKE Les disputes entre 
mineurs et soldats sont tres frequentes ! 
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■ SUIVEZ LA FLECHE II faut toujours se metier ries positions elevees : 
les ennemis prennent un malin plaisir a se retrancher en hauteur! 



experiences de Capek, un savant 
fog qui a construit une base 
dans (e giacier de Mars et qui 
mene d'intolerables operations 
genetiques sur les mineurs 
les plus malchanceux... 

Avec ce petit scenario 
previsible mais bien ficele, Red 
Faction arrive a menager quantite 
de petits rebondissements bien 
sympathiques. Remy vous avait 
parle le mois dernier de la navette 
d'evacuation que Parker ratait de 
peu (mais que des missiles ne 
rataient pas, eux) et des sarcasmes 
d'Hendrix le hacker suite a cette 
evasion ratee. Des personnaqes non 
joueurs commentent toujours 
Taction grace aux communications 



Une dizaine 
d'heures 
d'action, 
ce n'est pas 
assez. Red 
Faction est 
prenant, mais 
fexperience 
est courte ! 



Geo Mod : 9a se dispute 

LA grosse innovation de Red Faction renouvelle le gameplay en profondeur, mais accuse quand menu 
pas mal de defauts. Voici les trois limites les plus frustrates de ce moteur autrement tres reussi. 




PAS CASSABLE 

■ Certaines portions du 
decor, comme le centre 
de ces piliers, ne peuvent 
pas etre detruites. Le but 
est d'empecher le joueur 
d'atteindre les limites 
du niveau, de detruire 
un element important 
comme un interrupteur 
ou tout betement de faire 
s'effondrer une partie 
du plafond sur sa tete ! 



PAS BOUGER 

■ Les ennemis sont 
incapables de franchir 
une breche. mais aussi 
de sauter ou dese 
baisser. Resultat: ils 
restent betement de 
I'autre cot£d'un trou 
a se faire canarder sans 
broncher. Ne parlons 
pas de les laisser faire 
des trous eux-memes pour 
pieqer le joueur! 



PAS UTILE 

■ Pourquoi perdre quatre 
roquettes pour effondrer 
unecorniche alors 
qu'uneseulesuffit 
a se debarrasser d'un 
groupe d'ennemis ? 
Mieux vaut economiser 
les munitions pour les 
adversaires coriaces. Avec 
seulement deux amies 
capables de faire des 
trous, autant etre radin. 



radio et mettent tout de suite le 
joueur dans I'ambiance. Entre Eos la 
rebelle, Gryphon le trouillard, Capek 
le savant fou ou encore Masako, 
I'assassin de la Ultor depechee sur 
Mars pour tout faire peter, difficile 
parfois de savoir ou donner de la 
tete. Depuis Half-Life, aucun 
quake-like n'avait beneficie d'un tel 
travail ni d'une telle immersion. La 
structure du scenario est bien stir 
un peu rigide puisqu'il est impossible 
de prendre des initiatives mais au 




moins le resultat est efficace, avec 
des lieux varies, des moments forts 
et des sequences d'infiltration pour 
rompre la monotonie. L'influence 
de Sin pour les manipulations 
genetiques et les vehicules, de Star 
Trek Voyager Elite Force pour les 
combats ranges entre I'Ultor et la 
Red Faction, surtout a fa fin, ou 
encore de No One Lives Forever 
pour les passages oil il faut cacher 
des corps et ne pas se faire reperer, 
rappellent que Red Faction beneficie 
d'une bonne culture generate, 
a defaut d'etre revolutionnaire. 
Sa seule vraie originalite, c'est 
son moteur qui permet de forer des 
galeries en bon ouvrier. Quand 
une porte est fermee, c'est que 
I'interrupteur se trouve juste a cote 
ou qu'il est possible de faire un trou 
dans le mur pour la contourner ! 

Un jeu qui fait son trou 

Avec son Geo Mod qui permet de 
redessiner une carte a coups de 
roquettes ou de charges explosives, 
Red Faction propose un gameplay 




■ BEAU GOSSE Les personnages non joueurs comme Hendrix ont des textures faciales detaillees qui changent 
en fonction des evenements. Bref, les visages sont mobiles et n'ont pas des expressions trop robotisees. 



■ BEUARH ! Red Faction bascule dans les 
experiences genetiques ratees. Brrrrrr ! 
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Ireez vos propres jeux video avec 3D Games Creator ! 

jeer un jeu video devient aujourd'hui une realite pour tous avec 3D Games 
reator ! Dote d'un moteur 3D ultra performant et d'une interface simple et intuitive, 
} Games Creator vous permettra de creer tous les styles de jeux du moment 
Sport, RPG, Simulation, Strategie, FPS,..). Desormais avec 3D Games Creator, 
iites vos idees sont realisables : de la plus simple application aux plus 
ipfiistiques des jeux en 3D temps reel. 



T PERSON SNOOTED 




ACTION /STSATESE 



Buelles sont les particularites de 3D Games Creator ? 

3D Games Creator integre les technologies les plus abouties en terme de creation 
jeux video. Ainsi, en associant la technologie DirectX ™ a la puissance de votre machine, 
vous serez capable de realiser des jeux d'une qualite incomparable. 3D Games Creator 
ne necessite pas de connaissance prealable en programmation,. Les seules 
competences requises pour utiliser 3D Games Creator sont de I'imagination et une forte 
envie de concevoir ses propres jeux video. ^m 



Double buffering automatique Plus de 45 demos Environ 900 modeles 3D 

Piusieurs modes graphiques en plein ecran Plus de 25 tutoriels Support des fichiers DirectX et 3D Studio 

Gestion des animations AVI Plus de 600 textures Generateur de paysages 

Gestion de la musique MIDI Plus de 120 effets sonores Manipulation totale des objets 3D 
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Centre 
d'essai 

BENCHMARK 

640 x 480 min.* 
640 x 480 max." 
800x600 min. 
800 x 600 max. 

1 024 x 768 min. 

1 024 x 768 max. 



■ PETITE CONFIGURATION 



■ CONFIGURATION STANDARD 



■ GROSSE CONFIGURATION 



l____~ 



* DETAILS MINIMUM 



* DETAILS MAXIMUM 




Le moteur 3D de Red Faction est 
suffisamment veloce pour profiter 
de tous les details sur une petite 
config... A condition de ne pas monter 
au-deladu 800x600. 



A partir du 750 MHz, on peut tout 
mettre a fond en 1024x768: 

9 le jeu est alors fluide et plutot joli. 

g Les plus grosses configs pourront 
rofiter de plus hautes resolutions. 




Bien loin de 
s'endormir sur 
ses lauriers, 
le quake-like 
ne cesse 
de s'enrichir 
de titres 
prestiqieux 
(No One Lives 
Forever, Project 
IGI, etc). Et ce 
n'est pas Red 
Faction qui va 
sonner le glas de 
ce renouveau! 
Certes, la duree 
de vie est 
insuffisante et 
ieGeo Mod fait 
parfois figure de 
gadget, mais 
il permet aussi 
des situations 
inedites et 
une plus 
grande liberte. 
Heureusement 
que ('ambiance 
et la realisation 
sont au rendez- 
vous... On peut 
done se laisser 
tenter. 



novateur. Ceux qui ont essaye (a 
demo du mois dernier s'en sont 
rendu compte. Creuser des galeries 
pour decouvrir des passages secrets 
et des bonus, faire s'effondrer (a 
corniche sur laquelle circule un tank, 
faire tomber une stalactite sur un 
groupe d'ennemis, contourner une 
porte fermee ou faire chuter un 
soldat qui marchait sur une verriere 



■ BIEN MUR Le Geo Mod en pleine action : tirer sur la verriere fait tomber le soldat ! 
Une nouvelle maniere de se debarrasser de ses adversaires de facon originate ! 



provoquera un rictus dement sur le 
visage du quakeur le plus fou tant 
e'est nouveau et bien fichu I 
Jusque-la, toutes ces petites 
modifications du decor etaient 




■ CHAIR A CANON Les civils sont de gros fourbes qui appellent les gardes en renfort des 
que le joueur a le dos tourne. Butez-les tous ! 



scriptees, meme dans Max Payne. 
Un obelisque ne pouvait tomber sur 
un balcon et ecrabouiller un ennemi 
qu'a un moment precis decide par le 
jeu. Dans Red Faction au contraire, 
les modifications sont gerees de 
maniere dynamique. Le resultat est 
bluffant meme si le poids n'est pas 
pris en compte. Une corniche de 
douze metres de long qui pend 
dans le vide ne se detachera pas 
toute seule meme si elle n'est 
retenue que par un morceau de terre 
pas plus gros qu'une douille. 

Geo Trouvetou 

II arrive done tres souvent qu'un 
gros bioc de beton avec un ennemi 
dessus reste miraculeusement 
suspendu en I'air, au qrand dam 
du joueur qui continue a se faire 
canarder. L'autre probleme de 
ce Geo Mod, e'est qu'apres les 
premiers niveaux dans les mines, 
il devient brusquement beaucoup 
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OPINION 



moins utile. Dans le satellite ou 
dans la base rebelle, les murs sont 
indestructibles, les munitions du 
lance-roquettes sont trop limitees 
ou les occasions manquent, tout 
simplement. Apres deux ou trois 
heures de jeu, le Geo Mod fait 
surtout office de gadget qui ne sert 
plus que tres ponctuellement. 

Heureusement, pour renouveler 
I'interet, les phases d'infiltration 
prennent le relais. II faut ranger 
son arme dans son holster, raser les 
murs en croisant des gardes pour 
qu'ils ne voient pas le visage de 
Parker, eviter de gesticuler devant 
les cameras, titer discreternent 
certains vigiies, cacher leurs corps 



dans des endroits discrets et eviter 
tout comportement suspect comme 
batifoler dans une fontaine ! 
Et pour ies plus sanguins, cinq 
vehicules permettent de se defouler 
en ecrasant les fantassins 
ou en les mitraillant a satiete, 
histoire de compenser ces 
infiltrations frustrantes. 

Le temps d'un week-end 

Avec toutes ces qualites, 
Red Faction avait de quoi entrer 
au pantheon des quake-like 
les plus reussis. Helas, le jeu se 
termine en une dizaine d'heures 
seulement, et quand je dis une 
dizaine d'heures, c'est plutot huit 



que douze. Evidemment, Volition 
n'a pas souhaite tricher en obligeant 
le joueur a parcourir un meme 
niveau en tout sens. II n'est jamais 
question de revenir sur ses pas 
pour traverser a nouveau un secteur 
deja visite et contrairement a 
Half-Life, le rythme est vraiment 
constant. Qa faisait longtemps que 
je n'etais pas reste scotche devant 
mon ecran sans pouvoir m'arreter 
(OK, depuis Max Payne le mois 
dernier) mais quand meme, malgre 
le Multijoueur, impossible de 
ne pas rester sur sa faim une fois 
le jeu fini. Ce qui arrive bien 
trop vite, malheureusement. ■ 
- David Le Roux 




Pas assez long, 
mon fils ! 
Red Faction 
est vraiment 
excellent, mais 
il est aussi 
beaucoup trop 
court. Difficile 
pourtant de lui 
en vouloir vu 
I'absencede 
temps morts. 
L'action est 
incessante, 
les sequences 
d'infiltration 
succedent aux 
seances de 
pur defoulement 
a bord des 
vehicules... 
Meme le 
Multijoueur 
est reussi grace 
au Geo Mod 
qui reserve bien 
des fourberies. 
Bref, vive me nt 
l'add-on ! 



Specifications 



tOCESSEUR ET MCMOIRE 

■ MINIMUM - PII-400'-:; :.:■. 64Mrj 

■ 3EC0MMANDE PIII-450 MHZ & 128 Mo 

■ RECOMMANDE PIII-500 MHz & 256 Mt 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 



POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLIve!) 

I Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J0UEUR5 

PC SELJL 1 - LAN 32 - INTERNET 32 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 



Le verdict 



Red Faction 



COMPARATIF 
PROJECT IGI 

d 'in filtration malgre un scenario bateau. 

NO ONE LIVES FOREVER 

vues I Retro, mais indispensable. 
La realisation graphique n'est cependant 
pas fentastigue 
RED FACTION 

scenario. Trop court, mais intense ! 
STAR TREK VOYAGER : 
ELITE FORCE 

Les licences cumulies de Slar Trek et 
dii motetir Quake III en font un hit 



GRAPHISMES 

■ L': m-jrcur piiysic-ji?. le: ?i laiinii^. I-- I't'ets de fumeesont 
impress ion n anl s. Seules les teitures sont unpeu i'.-p^liiiv-:, 



MULTIJOUEUR 

■ Arec32joueijrs5irii\i!i i !u(JiTipnl. 'niposiible de s'ennuyer! 
Legameplay nest pas tresfiii -n '.'nllijfiNsiir mais ta definite. 



POUR : La destruction des decors, les 
vehicules, le scenario distinquent Red Faction rl< 
autresjeti* du genre. Aucun temps morl. 

CONTRE : Le jeu est trop court, tres lines 
el devient repeiitif. La destruction du decor est 
souvent inutile et ton fiml par ne plus s!en serv 



EN DEUX MOTS... 

Red Faction a beau etre trap court, il est 
intense et on vent bien lui pardonner. 
Les grincheux pourront cependant toujour: 
se rabattre sur le Multijoueur. 
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saugrenues que fait Cyprien donnent lieu 
a des cinematiques pleines d'humour. 



Reve party 

Evil Twin : Cyprien's Chronicles | Partez a I'aventure dans un monde onirique. 

■ EDITLUH Ubi Soft ■DEVELOPPEURIn Utero ■ GENRE Action-aventure ■ JOUEUR(S) T ■ PUBLIC Sans et plus IB PRIX 300 F (45 €) env. 



■PI' .,.'1 



■ Bugs d'aflichaqes, 
problemes de son, 
planiages 



http://eviltwin.ubisoft.tr/ 

pages/homeOO.html 



Depuis Alice, les jeux de 
plates-formes se portent... mal ! 
Sinistrose et qlauquitude 
sont desormais de rigueur ! Evil 
Twin propose done une plongee 
dans un univers cauchemardesque 
dans lequel il faudra trouver son 
chemin. Dormez, je le veux ! 



Je suis colere, je suis frustration, 
je suis pas content du tout ! Je 
m'explique (attention, je commence 
par les griefs, ensuite, si je suis 
calme, je parlerais des atouts du 
jeu !). Apres avoir joue a American 
Mc Gee's Alice et adore son univers 
delirant, je surveillais attentivement 



la sortie d'Evil Twin. De mon ceil 
torve et neanmoins alerte (oui, e'est 
possible), j'attendais des nouvelles 
de ce jeu de plates-formes dans 
lequel un gargonnet se prend pour 
Alice et part a I'aventure dans le 
monde de ses reves. Lorsqu'on m'a 
demande de le tester, je me suis dit 



L'univers est 
aussi delirant 
et beau que 
celui d' Alice : 
gagede 
quallte ? 
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TEST 




(mot pour mot) « chouette, youpi, 
youpi, je vais bien m'amuser ! ». 

Je rentrais done chez moi, 
verrouillais tous les sas et 
branchais mon cerveau sur controle 
manuel. J'installais le jeu (900 Mo 




I TRAPPED IN HIS BRAIN Chaque univers 
presents son esthetique propre. 



minimum) et branchais mon plus 
beau pad (puisque la version de test 
ne se joue qu'au pad), et la mes 
ennuis commencerent : bugs 
sonores, bugs d'affichage (double 
grr)... bon, d'accord ce n'est qu'une 
version test, me dis-je, philosophe, 
restons zen, meme si ce n'est pas la 
plus aboutie que nous ayons vue ! 
En fait, je suis reste philosophe un 
quart d'heure environ, ensuite j'ai 
craque sur la gestion de la camera. 

Les vils f ouinent 

Comme de bien entendu 
dans un jeu fortement base sur 
I'univers console (Evil Twin sort 
simultanement sur PlayStation 2, 
Dreamcast et PC), on ne peut pas 



gerer efficacement la camera tout 
seul. On est oblige d'arreter Taction 
pour la recentrer, ce qui freine 
le rythme du jeu, alors qu'il aurait 
ete plus efficace d'adapter Evil Twin 
au PC et de permettre d'utiliser le 




■ ARSENAL Avec ses chewinq-gums roses, 
Cyprien neutralise temporairement un ennemi. 



Ma (p)ref erencc a moi 



Entre autres inspirations (Little Nemo, Philemon, on meme I'univers manga pour Super Cyprien), I'ambiance d'Evil Twin renvoie a plusieurs chefs-d'eeuvre. 




LEEPV HOLLOW 

Je veux bien que Ton me coupe I'ongle 
i petit doigt de la main gauche si ce 
and escogriffe qui cavale avec sa faux 
ires Cvprien ne vous fait pas penser 
i cavalier sans tete de Sleepy Hollow. 
mI Twin : Cyprien's chronicles s'inspire 
rgernent de I'esthetique des films 
:Tim Burton, comme notamment 
'.tranqe Noel de Monsieur Jack. 



ALICE AU PAYS DES MERVE1LLES 

■ Prenez un enfant, envoyez-le vivre 
des aventures fantastigues dans 
un monde onirique, faites-lui subir 
des epreuves dans lesquelles ses propres 
fantasmes prennent vie sous forme 
d'allegories hostiles. Si tout ga ne vous 
fait pas penser au ceiebre personnage 
de Lewis Carroll, alors je veux bien 
manger mon chapeau en chocolat au iait. 



LA CITE DES ENFANTS PERDUS 

■ Des mines geantes qui flottent sur une 
mer calme et malsaine... Franchement ! 
Les structures immenses, labyrinthiques 
et qui donnent le vertige... Les references 
a I'univers de Caro et de Jeunet s'averent 
d'ailleurs nombreuses. Le look et la 
loufoquerie de certains des personnages 
du jeu renvoient directement aux egouts 
du ceiebre Delicatessen. 



Les mondes 
oniriques que 
traverse 
Cyprien sont 
magnifiques 
et les effets 
de 3D sont 
vertigineux 
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OPINION 




Lemode 
subjectif est utile pour cibler un 
point precis ou un ennemi eloigne. 



Tel que je I'ai 
teste, Evil Twin 
me donne 
I'impression d'un 
jeu qui n'est pas 
encore fini. 
Pourtant, ga fait 
trois ans que 
In Utero bosse 
dessus... Mors, 
d'oii viennent 
tous ces bugs 
so no res et 
graphiques, 
cette jouabilite ? 
Visiblement, le 
developpement 
simultane sur 
plusieurs plates- 
formes a 
desservi le jeu 
en imposant un 
controle 
standard et sans 
en exploiter les 
specificites. 




clavier pour les deplacements et la 
souris pour regarder autour de soi. 

Concretement, on a le choix 
entre regier son angle de vue 
au pad ou laisser la camera 
se placer automatiquement. 
La gestion de la camera dans Evil 
Twin : Cyprien's Chronicles gache 
aussi le plaisir du jeu a cause de ses 
angles de vues tarabiscotes. Et vas-y 
que je te tombe dans le vide parce 
qu'on ne voit pas ou il faut atterrir, 
et vas-y que je te colle la camera 
juste derriere une texture, et vas-y 
que je te fiche une vue de profil 
en pleine action ! Ouand on ajoute 
qu'il n'y a pas de choix du mode de 



difficulte, que le jeu n'est pas 
le plus facile du monde (amis 
virtuoses du pad, a vous de jouer...) 
et que les sauvegardes dependent 
de points de passage, ga devient 
rude et ga renforce I'impression 
de jouer sur console. 

Le plein d'action 

C'est d'autant plus frustrant que 
tout le reste est bien. L'univers est 
aussi delirant et beau que celui 
d'Alice et les 76 niveaux (repartis 
sur 8 univers) sont d'une esthetique 
et d'une originalite indeniables. On 
se plait a retrouver des ambiances 
bien sombres, visiblement inspirees 





■ CINEMA Les angles de vue itistaurent en 
permanence une ambiance hollywoodienne. 

par les univers de Tim Burton 
(Sleepy Hollow) et de Jean-Pierre 
Jeunet {La cite des enfants perdus). 
Qa fait plaisir de voir que les jeux 
de plates-formes rompent de plus 
en plus souvent avec les mondes 
colores et joyeux inherents 
au genre. Les mondes oniriques 
que traverse Cyprien sont 
reellement magnifiques et les effets 




■ AFFREUX Les boss de fin de niveau en 
imposent. Leur histoire colle bien au jeu. 
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paysages spienaiaes mais nosmes... ua langue, la peur ae se p 
es adversaires, le risque permanent... Tout ce qui fait la difficult 
vous allez le vivre dans Master Rallye, le jeu officiel de I'epreuve de Coupe du Monde organisee avec Rene 






Avec plus de 20 vehicules des ecuries officielles, plus de 30 parcours chronometres et un moteur physique 
defiez les meilleurs pilotes du monde pour savoir si vous etes a la hauteur / 

BIENTOT DISPONIBL 
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MiCROIDS 



TEST 



3D sont aussi vertigineux 

que deconcertants pour le sens 

de I'orientation (fichue camera). 

L'humour n'a pas ete oublie, 
principalement lors des rencontres 
que fait Cyprien avec les 
personnages loufoques du jeu. 
Les dialogues sont enleves, et on 
sera surpris de voir que ce gamin, 
d'a peine dix ans, laisse echapper 
quelques gros mots ! Oui monsieur, 
c'est comme je vous le dis : des gros 
mots, il faut dire qu'en 1h30 de 
cinematiques, il y a de quoi papoter. 

An niveau de Taction, on ne 
s'ennuie evidemment pas une 
seconde ; un habile equilibre est 
etabli entre ies combats, les 
sequences de plates-formes (pas 
faciles) et les phases d'exploration. 
De temps a autre, Cyprien se prend 
pour un super heros : il se 
transforme alors en Super Cyp. 
Ses pouvoirs sont extraordinaires : 
ses cheveux poussent et deviennent 
blancs, son costume se colore 
en noir, il se retrouve af ruble de 
grosses bottes, il saute plus haut, 
plane dans ies airs, lance des 
boules de feu et des eclairs. 
C'est un super heros, quoi : toute 
ressemblance avec Dragonball Z 
n'est que pur hommage. 

Super heros 

Le gameplay quant a lui est tres 
correct... enfin, serait tres correct 
si la camera suivait. On sent que la 
prise en main est meilleure que 
celle d'Alice mais franchement, rien 
a voir avec Tefficacite d'un MDK 2 
ou meme d'un Gift. 

Pour conclure, Evil Twin m'a 
decu. Ce titre avait tout pour etre 
un hit en puissance, mais sa camera 
confuse et sa multitude de petits 
bugs gachent souvent le plaisir 
(le pire, c'est que ces griefs etaient 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM:' ,n. PI|-40OMH?£64M0 

■ RECOMMANDE ; i PIII-500 MHz E 126 Mo 
PIII-5O0 MH? S GeForce 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logkielle 

■ ■ Direct 3D 

■ 3dfx 

OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CO NECESSAIHE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 




OPINION 



deja valables pour le precedent 
jeu d'ln Utero, Jeckyll & Hyde). 
Ce n'est pas tout de faire un jeu 
magnifique, profond, interessant, 
original et fun (ouf, c'est pas mal 
quand meme). Encore faut-il 
avoir envie d'y jouer... c'est quand 



meme I'essentiel, non ? Depuis 
le debut de ce test, mon idee 
se precise sur le sentiment qui 
me reste de Evil Twin : il s'agit 
d'un jeu splendide qui neglige trop 
le contort du joueur. ■ 
Noel Chanat 




■ LA PEUR DU VIDE Vous devrez manier le pad tout en faisant preuve d'une certaine 
virtuosite, car le systeme des plates-formes suspendues est monnaie courante. 




Certes, les jeux 
a univers sont 
rares... Surtout 
lorsque, comme 
Evil Twin, 
ils se montrent 
coherents tout 
en laissant une 
large part 
a I'imaginaire. 
Quel dommage 
finalement que 
la camera 
reduise les 
efforts du joueur 
a neant et que 
la maniabilite 
du personnage 
laisse a desirer. 
Sinon, Evil Twin 
etait un hit. 



De temps 
en temps 
Cyprien se 
prend pour un 
super heros, 
il devient 
alors 
Super Cyp. 



L.e verdict Evil Twin : Cyprien' s Chronicles 



COMPARATir 
■ ALICE 

Twin, mais une jouabllile ; 



par Loisel. Le concept de ce |eu repose s 
les rapporis entfe ombre el luiruere. 

■ RAVMAN 2 

Plein de couleur, tres fun, anti-prise de 
tete. La3D vest tres uieneiploifeeet la 
oestion de la cam era irapeccatlle. 

■ EVIL TWIN 

Univers magnifique. cnirique, verligineu 
etglauque. Gache par une mauvaise 
gestion de la came;a el quelques bugs. 



GBAPHISMES 

■ Visuellement. tvil Iwir -:;; d:;sc-; . i !■"■ | i i ■"■■=.-==■■:>:= i r i ■ a i si . lus [wturi' 
b!-;n rl ■:-! .- . II ■? ■-- = ■::'• I " = i r r: 1 1 i ; > ■ r: t ■.■ : ■„- do-; :uHau Sonne le wiine 




MULTIJOUEUR 

■ !>.',Li : .i Fvil [ivin. :til ll-l! qui' Oil si? p-iss 



POUR : L'univers est interessanL Bonne duree 
de vie.. References au cinema de genre nombreuses. 
Chaque niveau possede sen style partirulier. 

CONTRE : La geslion de camera gache le 
plaisir. On ne peut pas jouer au clavier et s la souris. 
Des hugs et comp.atibilites materiel les douteuses. 



EN DEUX MOTS... 

Evil Twin est un beau jeu, a l'univers 
sombre et fantastique. Quel dommage 
que certains « details » viennent gacrier 
le tout. A reserver aux pros du pad. 
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TAPIE DANS L'ONBRE, LA MORT VOUS G U IE 
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COIll-NAMIE: 



OUTBREAK 



EN 2034, L'HOMME DEVIENT SON PIRE ENNENI 



WWW.C0DENAME0UTBREAK.COM 



TEST 



Un pour tous... 

Project Eden I Quatre Lemmings sont de retour dans un jeu (faction \ 



ED1TEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Core Design ■ GENRE Action-puzzle ■ JOUEURCS) 1 a 4 ■ PUBLIC Deconseille aux moins de 12 ans ■ PRIX 350 F {53 €) env. 




Les enigmes 

demandent 

■'intervention 

de plusieurs 

coequipiers, 

chacune 

deleurs 

competences 

etant utilisee 



Surprise ! Le dernier Core Design 
n'est pas un Tomb Raider : plus 
question de sauter partout en 
poussant des petits cris ! Dans 
Project Eden, ii faut miser sur 
les capacites complementaires 
de quatre flics pour triompher 
d'une poiqnee d'ennemis et surtout, 
de beaucoup de puzzles. 

Avec son univers futuriste en 
beton arme, Project Eden ne 
mise clairement pas sur I'exotisme 



d'un Tomb Raider. Pas question de 
ressembler a un guide touristique 
vantant les pyramides d'Egypte ! 
Non, cette fois, des zombies sapent 
les fondations de buildings au 
sommet desquels les riches vivent 
dans le luxe et I'insouciance. Dans 
ce monde a deux vitesses, les nantis 
se prelassent au soleil et sont 
abonnes a Gen 4, alors que les 
pauvres subissent des experiences 
genetiques. Mais c'etait sans 
compter sur une brigade de choc 




temps. 



■ GEFORCE 3 1 500 polygenes par personnage et des effets de reflexion : pas de doute, 
le moteur graphigue assure. Votre PC aussi ? 



depechee dans les bas-fonds 
pour faire regner la justice et 
s'assurer que les riches deviennent 
encore plus riches et les pauvres 
encore plus pauvres. 

Vive I'entraide 

Evidemment, Project Eden ne 
brille pas par son scenario qui 
enchame avec un serieux 
deconcertant les pires cliches de 
serie Z. La vraie surprise, e'est que 
quatre personnaqes doivent etre 
diriges de concert pour resoudre 
quantite d'enigmes. Inutile de 
s'arracher les cheveux en hurlant, 
il n'est plus question d'actionner un 
levier pour ouvrir une porte a 
I'autre bo,ut du niveau. Les puzzles 
de Project Eden sont plus subtils. 
Par exemple, Minoko doit pirater un 
terminal pour permettre a Amber 
d'acceder a un levier noye sous des 
vapeurs toxiques qu'elle ne craint 
pas sous sa grosse armure. Tout ga 
pour gu'Andre puisse reparer une 
porte et permettre a toute I'equipe 
de continuer. En I'occurrence, 
I'objectif est un peu plan-plan, mais 
il s'agit du tout premier niveau. Par 
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OPINION 



: suite, i! faut evacuer des 
scientifiques et capturer !e petit 
frere du Rankhor, sans meme se 
faire aider par Luke Skywalker, le 
pauvre etant toujours en cure de 
disintoxication. La evidemment, 
j'en vois qui affichent un sourire 
sceptique en pensant a I'interface 
qui permet de controler quatre 
personnages simultanement. 

Ceux qui imaginent un 
croisement monstrueux entre fes 
cartes tactiques de Rainbow 6 et les 
menus arborescents des Battlezone 
vont etre degus ! Un seul menu 
permet de tout gerer et encore, on 
peut s'en passer grace a cinq 
malheureux raccourcis clavier. Pour 



qu'un personnage maintienne une 
porte ouverte ou reste scotche a 
son terminal, il suffit de lui en 
donner I'ordre puis de sauter a 
pieds joints dans un autre corps, 




■ SILENT HILL Cet enfant, transforme 
en monstre, fait penser au hit PlayStation. 



tout betement. Le personnage quitte 
continuera imperturbablement son 
action en cours, sans s'interrompre, 
ce qui laisse au joueur (a possibility 
d'en reprendre le controle pile au bon 
moment. Malin et bigrement efficace. 

Multijoueur ou Multijoueur ? 

Ce qui est moins malin par 
contre, c'est d'avoir decide que le 
mode Cooperatif entre joueurs 
humains etait tenement reussi 
qu'il fallait a tout prix imposer les 
memes regies en Solo. Donner 
presque toutes les armes au joueur 
des le premier niveau et le remettre 
en jeu au premier deces sans aucune 
penalite est parfait en Multijoueur, 



L'union fait la force 



En bon chef, Carter s'avere le moins doue, mais reste le plus polyvalent. Pour (rimer, il interroge quelques passants et ouvre certaines portes. Le gros du 
travail, il le delegue aux trois autres I Faites done connaissance avec Minoho, Andre et Amber. 




PASSION GLACEE 

■ Avec son prenom delicieusement 
frais, Minoko est la plus sympathique. 
Elle pousse meme des petits cris comme 
Lara quand on la bouscule (souvenirs) ! 
Accessoirernent, elle pirate les 
terminaux pour utiliser les cameras 
de securite et actionner des portes 
ou des mecanismes a distance. 



LA FRENCH TOUCH 

■ Andre est ingenieur, il repare tout 
ce que ses abrutis de collegues ne 
pourraient qu'ablmer davantage. Tres 
habile de ses mains et specialiste des 
vannes a la Steve Buscemi (celles qui 
tombent toujours a plat...), ii repare les 
mecanismes en panne. Parfois partisan 
de la methode du XX e siecle (je tape). 



MEME PAS MAL! 

■ Amber est la seconde femme du 
groupe meme si son armure a la Robocop 
ne laisse plus rien deviner de son sexe. 
Cette Mai'te coulee dans le metal 
est inoxydable et supporte les pires 
cuissons : les vapeurs toxiques, comme 
les tres hautes temperatures ne lui font 
rien du tout a part quelques chatouill.es. 




Pour son 
premier jeu 
novateur depuis 
le premier Tomb 
Raider, Core 
Design a pris 
des risques qui 
ne sont pas tous 
payants. Les 
vies infinies, 
toutes les armes 
des le debut, 
voila des 
bourdes qu'on 



idu n 



a pardonner 

malgre des 

niveaux 

qui exploitent 

a fond la 

compiementarite 

des 

personnages. 

Un titre parfait 

a quatre en 

mode Cooperatif 

malgre sa 

maniabilite 

approximative, 

mais moins 

convaincant 

en Solo. 



Mefiez-vous 
des civils 
a priori 
innocents : 
des qu'on 
leur tourne 
le dos, ils se 
transforment 
en zombies 
af fames ! 
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La realisation 
graphique 
est soignee 
et certains 
effets 
speciaux, 
comme le halo 
des torches, 
valent 
le detour. 



Gogogadgetogadget ! 



Kistoire de donner un coup de main ponctueliement, trois petits gadgets a I'energie limitee sont disponibles. Une fois a plat, ils tombent en rade et 
attendant gu'on les recupere. lis permettent de se sortir de situations tres precises. 



Gogogadgetotank Gogogadgetotourelle Gogogadgetosonde 




Tres pratique pour passer inaper^u 
et reconnaltre le terrain, le tank permet 
de se faufiler sous les portes, mais aussi 
dans certains conduits d'aeration, 
situes au ras du sol. Son petit laser 
maigrichon permet juste d'actionner 
des interrupteurs, de detruire des grilles 
ainsi que de buter des rats. 



Une fois placee dans un endroit tres mal 
frequente, cette tourelle fait de gros 
degats. Elle est tres utile centre les cibles 
volantes ou centre les araignees geantes - 
qui ont la sale habitude de pondre leur 
infarne progeniture a vue. Attention 
quand meme a ne pas passer devant 
quand Giles s'activent ! 



Cette sonde se contente d'espionner, 
d'actionner des leviers et de louvoyer 
entre les ennemis qui la prennent pour 
cible, ce qui est deja pas mal et permet 
de sortir de nombreuses situations. 
A part son autonomie, son unique 
defaut reside dans son impossibility 
de descendre au ras du sol. 



mais completement absurde en Solo. 
Le stress lie aux combats tombe a 
zero puisqu'on beneficie des vies 
infinies, sauf dans quelques rares 
niveaux anqoissants lorsqu'on se 
retrouve plonge dans ia penombre. 




■ MISTER FREEZE Cette arme ralentit tous les objets situes dans son 
aire d'effet Y compris le joueur un peu maladroit, comme moi. 



L'hopital, notamment, est un 
grand moment de jeu video avec 
une ambiance a couper au couteau, 
parfois digne de Silent Hill (oui, bon, 
sur PlayStation). Comme lorsqu'on 
assiste a la transformation d'un SDF 
en creature demoniaque apres 
un bref subterfuge a la David 
Copperfield (un SDF, un ecran de 
fumee et bourn ! une jeune femme 
nue... non pardon, un monstre). La 
palme revient quand meme a cette 
petite fille qui cherche son 
nounours au milieu des monstres et 
qu'il va bien falloir se decider a 
aider, mais peut etre pas de la facon 
qu'elle esperait... Toutes ces 
reussites rendent Project Eden 
franchement sympathique, surtout 
en ce qui concerne le moteur 3D, 
tout nouveau tout beau, qui 
impressionne malqre ses decors 
cubiques a la Core Design et ses 
eclairages un peu criards. Pas de 
bol, la maniabilite flanque tout ces 
efforts par terre avec une qestion 



saugrenue de I'inertie. Que cette 
grosse lourdaude d'Amber mette 
autant de temps a virer qu'un 
35 tonnes, passe encore. Mais que 
tous les autres soient loges a ia 
meme enseigne, voila qui reste dur 
a avaler. II est en plus impossible 
de sauter, ce qui est genant en plein 
combat. Surtout guand on se fait 
plomber dans le dos par un 
coequipier dont le pathfinding 
mediocre eclate brusguement 
au grand jour. Prendre chaque 
personnage individuellement 
et parcourir quatre fois de suite 
un meme tapis roulant encombre 
de detritus va en rendre chevre plus 
d'un. Ce defaut disparaTt bien sur 
en mode Cooperatif, avec deux 
et surtout quatre joueurs humains. 
La, Project Eden prend une 
tout autre dimension, notamment 
grace a ses niveaux specialement 
congus pour ce mode, et devient 
vraiment excellent. ■ 
- David Le Roux 



Specifications 



PROCESSEURI 

■ MINIMUM^, to* 

■ RECOMMANDE 



TMEMOIRE 

PII-400M- 
PIM-450MH, 



■ RECOMMANDE i : " PIII-600 IH" . 256 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SOHORE5 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 



Le verdict 



Project Eden 



COMPARATIF 

■ MAX PAYNE 

Un excellent jeu d'action dote d'un Bullet 
Time innovant qui permet de ralentir 
: ',iriiiiii ,'i taut moment. 

■ GIANTS 

Dote d'un moleur excellent etsitue 
dans univers incroyable. Giants est un 
des grands classiques du genre. 

■ MESSIAH 

d'un antjelot cnangeur de corps. Bien 

■ PROJECT EDEN 

Le meter en Cooperatif malgresa 
maniabilile approximative. Un Irfrs bon 

:e mode uniquemenl ! 



GRAPHISMES 

criardes, mais les elfc-i; do " ■:■ r i ; lv, on el do mopping sont superbes. 



AUDIO 

■ tamblance esl excefiente dans les niveaui plonges dans la f 
grace a des bruitoger timnipiHssnls. I ■:>:; ruusiques sonl trap di; 



MULTIJOUEUR 

■ Le Deathmatch et le Capture the Flag ne valent pas tripettc, i 
Cooperatif reliausse I'interet. surtout a 4. Du su 



POUR : Les niveaux exploit.enf vraiment bien 
le travail d'equipe, I'ambiance parfois tres reussie. 
un bon moteur 3D, le melange action et puzzle. 

CONTRE : La maniabilite. les vies infinies, 
toutes .les armes des le debut, les niveau* tres 

lineaires, peu de destructions, le pathfinding. 



EN DEUX MOTS... 

A condition de supporter sa maniabilite 
penible. Project Eden vaut le detour 
en Solo. Mais e'est surtout a quatre en 
Cooperatif qu'il s'impose. 
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Quand magie rime avec technologie 

ginez un monde prodigieux oil la magie forteresses et les donjons abritent des fou" 

.a technologie regnent de maniere egale, affairees de Nains, d'Humains, d'Orques 

ns lequel un aventurier peut aussi bien d'Elfes. Un monde d'antiques arcanes et 

isseder un pistolet qu'une epee flamboyante. d'engrenages, de magie ancienhe et de 

i monde en pleine revolution industrielie machines, de sorcellerie et de science... 

i les grandes metropoles, les usines, les Bienvenue dans le monde d'Arcanum ! 



J$IEIiR/\ 



www.sierra.fr 



TEST 



Diablo au Japon 

Throne of Darkness | Decoupez du diable au katana dans le Japon feodal. 



■ EDJTELR Sierra ■ DEVELDPPEJR Click entertainment ■ GENRE jeude role-action ■ JDUEUR(S)1 a 35 ■ PUBLIC 13 anset plus ■ PRIX 350 F (55€>eiw. 










■ SO types de sorts 

■ 30 mo n sixes 

■ 10 niveau* de jeu 

■ 7 heros 




m 


■ version test 












Est-ce que votre 
experience ctiez 
Blizzard vous a servi 
pour developper 
Throne of Darkness ? 
Qam'aconsiderablement 
aide ! La chose la plus 
important que Ton 
apprendchez Blizzard 
estquesoignerchaque 
aspect du jeu et veiller 
a une qualite constante 
paie toujours. C'est 
la-dessusqu'ilsont bati 
leur succes. Nous 
spmmesdeux 
a Click Entertainment, 
a avoir participe au 
developpement de Diablo. 

Pourquoi avoir choisi 
cet univers ? 

Nous voulions creer 

un jeu base sur runivers 
du Japon feodal avec 
lequel nous avons grandi 
a travers les dessins 
animes, les films el les 
mangas: Wn/3 
Scroll. Throne of Blood. 
lone Wolf si Cub. 
Kagemusha, 
Seven Samurai. Stiura 
no Toki, Yojimbo et 
5.?/y<jro,sontautantde 
references pour nous. 



Fi des goules, des harpies 
et des diables, vivent les tertgus, 
les kappas et les onis ! II n'y a pas 
que dans le Diablo medieval qu'on 
peut decouper les forces du mal 
en rondelles, le Japon feodal 
a lui aussi son lot d'aventures 
fantastiques. Dirigez une equipe 
de sept querriers nippons contre 
I'oppresseur malveillant. 

La reflexion que je me suis faite 
en voyant Throne of Darkness 
pour la premiere fois, c'est : « Tiens, 
encore un diablo-like ! » Et pour 
cause, la bete a ete developpee 
(entre autres) par des anciens 
de Blizzard qui bossaient sur... 
je vous le donne en mille : Diablo. 
Je me fis done une deuxieme 
reflexion : « Comme le monde est 
petit. » Apres une courte pause 
(deux reflexions en si peu de 
temps, c'est beaucoup pour mon 
cerveau), je me langais corps 




■ MISE EN SITUATION La belle cinematique d 1 
bande dessinee. Elle present e chacun des sept 

et ame dans une aventure sombre 
et pleine de diables nippons. 
Immanquablement, les points 
communs avec le jeu de Blizzard 
sautent aux yeux : meme interface, 
meme gameplay, memes monstres 
harqneux, meme environnement 
sombre, meme arbre de magie, etc. 



ouuerture du jeu possede une esthet ique de 
samourais. 

Mais tres rapidement, on se rend 
compte que Throne of Darkness 
apporte heureusement son lot 
de nouveautes. 

D'abord, Taction se situe dans 
un Japon medieval-fantastique, avec 
couleurs locales idoines. Exit les 
hallebardes, epees et autres cotes 



!i 




Les rencontres en exterieur peuvent 

es. En debut 
d'aventure, restez sur vos gard 
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de maiiles, bienvenus les Wakizashi, 
les dojo, les nagamaki, les kanabo... 
Tout !e decorum du Japon feodal 
prete done son esthetique aux 
decors et aux adversaires, et il 
faut reconnaTtre que c.a depayse. 
Ensuite, vous ne controlez pas 
un r mais sept personnages, et la, 
ca devient carrement interessant. 

Cure de jouvence 

Pour etre plus precis, vous 
pouvez diriger jusqu'a quatre heros 
simultanement, les trois autres 
restant au chateau. Des qu'un de 
vos samoura'i's a besoin d'un coup 
de sake pour se requinquer (et ce, 
meme au milieu d'un combat), vous 
cliquez sur son portrait pour le 
renvoyer au chateau ou il prendra un 
repos bien merite (ce qui rend les 



potions de vie et de mana moins 
vitaies). Toute Toperation se fait 
en un clin d'ceil et si I'un de vos 
heros meurt, il vous suffit de le 
teleporter au chateau pour le 
ressusciter, vous le retrouverez tout 
pimpant cinq minutes plus tard. 

Voila, Throne of Darkness, 
e'est ca : du Diablo II qui fourmille 
de bonnes idees pour simpiifier 
fa vie du joueur. Autre exemple : fini 
les allers-retours entre les donjons 
et la ville. L'interface permet de 
rester en contact avec le forgeron 
(pour les armes et les armures) et le 
pretre (pour tout ce qui concerne la 



magie). Ce gain de temps est un vrai 
bonheur, on reste vraiment dans le 
feu de Taction, qa va vite (plus vite 
qu'une teleportationj et e'est 
pratique. De plus, on revend ou on 
customise instantanement les 
armes et les armures trouvees (on 
peut creer des objets personnels en 
leur incrustant des gemmes, des 
ingredients magiques, etc.), les 
echanges entre les personnages 
sont simplifies en s'effectuant par 
simple glisser-deposer sur leur 
portrait. Le tout se fait beaucoup 
plus vite que dans Diablo II. 
Ouand on glisse un objet sur la grille 



OPINION 




Je n'ai pas 
eu le courage 
de terminer 
Diablo II. Le 
sentiment de 
« e'est toujours 
la meme chose » 
ayant pris le pas 
sur lefun de 
Taction et de 
Taventure. Et 
puis la gestion 
du heros, avec 
ses fastidieux 
allers-retours 
entre les donjons 
et la ville, ont eu 
raison de ma 
patience. 
Avec Throne of 
Darkness, 
la gestion de 
Tequipe est 
tellement 
agreable que 
ce sentiment 
s'estompe pour 
laisser place 
a Tessentiel : 
le souffle epique 
de Taventure. 




I CA DEPOTE ! Les sorts de haut niveau 
sont visuellement impressionnants. 



Position du phoenix 


Une des originalites de Throne of Darkness est de pouvoir choisir une formation d'attaque. II y en a douze en tout et si ca ne suffit 
pas, vous pouvez en creer davantage grace a un editeur dedie, tres facile a utiliser. 


CHOIX DE LA FORMATION 

■ Ouand vous etes perdu dans 
les champs la nuit, une solution : 
faites le phcenix. Remarquez, 
vous pourriez tout aussi bien 
faire le tigre, le dragon, la mante 
religieuse ou meme ta grenouille : 
toutes les formations ont des 
noms de creatures ou d'animaux. 


REGLAGE DE LA FORMATION 

■ Tournez votre curseur autour 
de vos heros preferes et voila 
que les icones bougent autour 
d'eux, pivotant autour du 
personnage actif, marquant 
I'emplacement que les autres 
vont prendre quand vous aurez 
valide la formation d'un die. 




FORMATION TERMINEE 

■ Voila, vos heros sont prets 
a affronter le seigneur noir. Notez 
au passage la pose que prend 
:hacun des guerriers en garde. 
Rappelons que le joueur ne controle 
qu'un joueur a la fois, I'ordinateur 
se chargeant des autres, en fonction 
de la formation en cours. 
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d'equipement d'un heros, I'objet 
se place tout seul au meilleur 
endroit possible : il n'est plus besoin 
de faire de la place avant. 

Mais parlons un peu de I'equipe : 
les sept heros se montrent tres 
complementaires, c'est au joueur de 
les gerer pour composer la meifleure 




■ BANZAI ! Les combats sont un peu confus. II vaut mieux garder 
un ceil sur la barre de vie des heros pour eviter les mauvaises surprises. 



equipe possible dans une situation 
donnee. On dispose d'un guerrier 
echappe d'une competition de sumo, 
d'un archer, d'un mage, d'un ninja, 
d'un leader, d'un berseker et 
d'un homme d'epee. Chacun 
proqresse rapidement et dispose 
d'une arborescence de sorts (eau, 
feu, terre, foudre) a la Diablo II, 

Formation de combat 

Cependant, tout le monde peut 
evoluer en magie, c'est au joueur 
d'orienter la speciality de chacun 
dans le domaine qui lui semble 
interessant. Une autre innovation 
assez sympathique de Throne 
of Darkness est la possibility de 
creer des formations de combat 
(cf. encadre), qui donne un aspect 
tactique agreable. Vous dirigez le 
heros de votre choix comme dans 
Diablo, et I'ordinateur s'occupe 
des autres : simple et efficace. 
L'intelligence artificielle qlobale de 




■ LE DAIMO C'est grace a votre DaTmo que 
vos heros se teleportent et sont ressuscites. 

votre equipe est plutot potable, 
contrairement a celle des monstres... 
Bon, tout qa est tres bien, mais il 
faut reconnaTtre que Throne of 
Darkness n'est pas non plus ie jeu de 
role PC du siecle. Meme si les 
graphismes sont plus fins que ceux 
de Diablo II (ce n'est pas tres 
difficile), la vue qu'on a de Taction 
n'est pas assez etendue, 
on se sent a I'etroit et on ne voit pas 
les monstres arriver d'assez loin. 
Ensuite, les combats sont fouillis, 
on ne sait souvent pas qui fait quoi. 
Enfin, le syndrome dezingaqe de 
monstres a la pelle a encore frappe, 
et au bout d'un moment, c'est 
quand meme un peu repetitif. 

Heureusement, le mode 
Multijoueur prend le relais et la 
lassitude disparait : mode Cooperatif 
ou Competitif entre clans de 
samoura'i's (qui peuvent etre geres 
par I'ordinateur) pour renverser 
le seigneur noir. Jusqu'a 35 joueurs 
peuvent se retrouver dans la meme 
partie. Avec tous ses petits plus, 
Throne of Darkness tient vraiment 
tete a Diablo II. Un comble. ■ 

- Noel Chanat 



Specifications 

PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. (--,,.■ PII-266MHZ :. 32 M :.. 

■ RECOMMANDE nj PII-300 MHz & 64 Mo 

■ HECOMMANDE.: --p||-450MHzS12BMo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 



■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SON ORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBIUTES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 35 - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 kbps 



Le verdict 



Throne of Darkness 



COMPARATIF 
■ DIABLO II 

La reference. Dans les sail 



!;m: ,*r -.-..-■ n r.\,.„ r .-.- n ■ , . - r =ir ■■ r :«.-■ 

■ THRONE OF DARKNESS 

diuavivK :;epl ;;imijurn'r= dansun Japon 
feudal laniastique. C'est bourrede bonnes 
ife.- ij'.i: ;!iri[:.liii^i in vie du joueur. 

■ VAMPIRE 

rrriVHSEr/ lei epoques dans ce jeu nil vous 
juuez un vampire. Tout en3D. c'est beau, 
original, quoiqu'un peu repetitif. 

■ LORD OF DESTRUCTION 
;.hj.'.:^ri::n:ri (le Diablo II apporte son petit 

i jouabilite amelioir-e 



GRAPHISMES 



AUDIO 

est parfois un peu lassante. Les eflets sonores sont Ires classiques. 



MULTIJOUEUR 

■ 1 1 miii!': ;: ..":-■ : | j k- i"i j I i .i Iii n:.il:l" ?■: I tiik-i i ,il:N 
Le mods Competition appDrte de la nouveaute au gi 



POUR : L'unfws nippon foods!, les tonnes de 

trouvailles du gameplay. I'equipe desept heros a 
lierer. it's ai mes personnalisatiles. 

CONTRE : La vue pss assez etendue. !es 
monstres pas tres fules, les allures de clone de 
Diablo- II. C'est repetitif. Les combats sont fouillis. 

EN DEUX MOTS... 

Throne ol Darkness, sous ses airs 
de clone de Diablo II, surprend par la 
qualite de son gameplay, son univers 
original et son equipe de sept semourafs. 
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BENEFICIEZ DES DERNIERES INNOUATIONS 

TECHNOLOGIQUES INFRAROUGES 

POUR RETROUUER LES BLESSES... ET LES ACHEUER. 



LE£- ' ' 





ere fois, detruisez I'environnement en temps reel grace 



_,<_ en reseau sur plus de 2L ,, 
t mods grace a un editeur de niveaux unique en son gen 

Rejoignez la Revolution le 28 septembre. 

www.redfaction.thq.fr 



run 



TEST 






■ BELLE DE JOUR Chiara ? 

Mastroiani a prete ses traits t 
et sa voix a I'herome du jeu. 1 



En eaux troubles 

Atlantis III, le nouveau monde I Cocktail video d'exotisme et de mysticisme. 

■ EDITEURCryo ■ DEVELOPPEUR Cryo ■ GENRE aventure ■ JOUEURISH ■ PUBLIC grand public ■ PRIX 300 F (45€) env. 



Par Zeus, que ce jeu est beau avec 
ses spfendides cinematiques et ses 
decors absolument magnif iques ! 
Par Odin, que son intrigue 
est intrigante avec ses mystexes 
mysterieux et ses enigmes 
enigmatiques ! Pour son troisieme 
volet, Atlantis fait encore 
plus fort. Ah ben non en fait. 
II fait encore pareil. 



■ 4 iinivers difie rents 

■ 3 CD de cinematiques 

■ 1 actrice modelisee 

KSBSB 

■ bets anqlaise 

■ aucun probleme 
constate 

■.|,IH4HI,H1II»M 




■ MODELISME La charmante Chiara Mastroianni est splendidement 
modelisee, des meches de cheveux jusqu'au grain de beaute. 



Vous ne le savez pas encore, 
mais en I'an 2020, vous serez 
une egyptologue avec les traits de 
Chiara Mastroianni en train de rouler 
en plein desert a la recherche d'un 
temple antique. Ouand tout a coup, 
comme sorti de nulle part, surgira 
non un aigle noir mais un fennec. 
Le brutal coup de volant donne 
pour I'eviter sera sans appel : bam, 
I'accident. Lorsque vous reprendrez 
connaissance, un gentil touareg 
vous aura soigne et en le suivant, 
vous reqagnerez un puits jouxtant 
une caverne au fond de laquelle 
se trouve un vortex. 

Tous les egyptologues qui ont 
vu Stargate, ce monument 
d'imbecillite cinematographique, le 
savent bien : pour activer un vortex, 
il faut utiliser une toupie pour 
allumer, dans I'ordre, six petites 
lumieres disposees en cercle sur 
le sol. Suivant cette inebranlable 
logique, vous constaterez 




■ STARGATE Oh ! Un vortex bleu pour 
entrer dans une pyramide ! C'est original... 

avec bonheur que vous disposez 
- quelle chance ! - de quoi fabriquer 
une toupie dans votre inventaire. 
Rassurez-vous, je ne vais pas 
vous faire toute la soluce, mais il me 
semble que cette mise en situation 
etait ideaie pour vous donner 
une idee des enigme, pas 
tres originales. II faut reconnaTtre 
cependant que le jeu est 
parfaitement realise. Base sur une 
nouvelle version de ia technologie 
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Omni 3D, Atlantis III vous balade 
dans des decors precalcules que 
vous pouvez examiner en tournant 
a 360°. Les graphismes sont par 
consequent magnifiques et, c'est 
une nouveaute, un peu plus animes 
que par le passe. Ici, on discerne le 
vol flou d'une mouche ou d'un 
oiseau, la, un pecheur jette son filet. 
Bref, ce sont autant de petites 
animations qui vous eviteront de 
sombrer dans un puissant coma. 

Belle gueule 

La moderation des 
personnages est egalement 
particulierement reussie, de meme 
que leurs voix anglaises sous-titrees 
en frangais. L'interface entierement 
a la souris est enfin un modele de 
simplicity avec un curseur qui 
change de forme suivant Taction que 
vous pouvez effectuer. Seul regret : 




■ MAGIC SKULL Et si je vous dis qu'une partie du jeu a lieu dans ce 
crane, vous me croyez? 

vous ne disposez que d'un seul slot 
de sauvegarde. Oups... Maintenant 
guej'y pense, un autre reproche me 
vient a I'esprit : ga fait quand meme 
cing ans, depuis Versailles en fait, 
gue Cryo developpe le meme genre 
dejeu d'aventure base sur le meme 
moteur ! Que voulez-vous ? Atlantis 




■ CELIBATAIRE Ce play-boy psychopompe 
vous sera d'une grande aide au debut du jeu. 

est tres beau et mele, avec 
un sens aigu de I'opportunisme, 
tous les themes gui font rever 
le grand public : civilisations 
anciennes, mysticisme pouet-pouet 
et graphismes qui, a I'entree de 
I'automne, rappelleront a ce meme 
public ses vacances au Club Med 
de Bora-Bora. Helas, j'aime a penser 
que le grand public merite mieux 
qu'une belle realisation. Resoudre 
des enigmes legeres (actionner un 
pigeon de bois sur un escalier 
pour pouvoir le gravir par exemple), 
progresser dans un scenario 
pas toujours coherent (on passe 
sans trop de justifications de 
I'Egypte aux Mille et une nuits 
puis a la prehistoire) est certes 
tempere par I'esthetique des 
cinematiques, mais cela suffit-il 
a faire d'Atlantis un bon jeu ? 

En definitive, vous I'aurez 
compris : si vous aimez I'image 
de synthese (une place de cine 
pour aller voir Final Fantasy coute 
50 francs), si vous aimez les puzzles 
(Myst III est sorti), si vous aimez 
I'exotisme (Planete emet 24h/24 
sur le cable) et si vous aimez 
I'aventure (The Longest Journey 
et Nomad Soul sont vendus 
autour de 100 francs), Atlantis III 
vous plaira, c'est certain. ■ 

- Arnaud Cueff 



Specifications 



■ ftECOMMANDE :-.■.: ■ Plll-500 !!■ !.- .". 128 ; 1 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORCS 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

M CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict Atlantis III, le nouveau monde 


COMPARAT1F 

■ MYST III 

.; li u v i: n i mi i to . jamais oqale, Myst 

lii!?(i skis inieressanL 

■ OPERA FATAL 

Lorsque la musique symptionique 
flirtc avec I'aventure lantasiique, 5a dnnne 
Op^ra fatal 1 
■ LOUVRE 

Line plonqee dans les differents Louvre 
.'1 i\\'i\\i;\:'i i;|jC:|Ue. 'i i 1 c ! :-i .li_-L finaiisr: 

■ ATLANTIS III, 

LE NOUVEAU MONDE 

afaireval.iird<:plus_DDrTintane. 


GRAPHISMES 

■ Bien pins beau qu'Atlanlis II. nwis assurement moins qu'Atlantis IV. 
□ 5 10 ▼ 


POUR : Un vrei regal audio el video. 

la presence de Hilars Mastroianni, de I'exotisme, 
des ex ran 5 moins fiqes. 

CONTRE : Des enigmes vues et revues, 
des themes hyper communs, href, un jeu qui 
n'apporle rien.au genre. 


^m m m 


AUDIO 

■ les iiiusrque s "in; bales quoique S'scrsies eL les voi* anglaises 
Iris Pussies, nrtamrrenl e -m ikulil,!:;-' ■. 1 ■_:■ Chiara. 

a s 10 15 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Pour sa borne realisation et son cote 
grand public. Atlantis lit va sans doute 
marcher. Mais il manque d'argurnents pour 
gagner la consideration du joueur lambda. 




MULTIJOUEUR 

des gens pour y jnuer. C'esl vous direl 


12/20 


■ 
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Invasion planete Terre 

Codename : Outbreak [ Menez deux soldats du futur a la victoire contre les aliens. 



■ EDITEUR Virgin Interactive ■ DEVELOPPEUR GSC Game World ■ GENRE shoot 3D ■ JOUEUR(S) !-16 ■ PUBLIC tous publics ■ PRIX 350 F (53 €) env. 



aamaa 



■ quelques bugs 
graphiques 
et de collision 



www.venom3d.in 



On ne dispose 

pasde 

multiples 

fusils ou de 

pistolets 

mais d'un kit 

tout-en-un. 



Forte du succes de Cossacks, 
I'equipe slave de GSC World 
s'eloigne de la strategie pour 
se concentrer sur la taetique. 
Le resuftat est Codename: 
Outbreak, anciennement Venom, 
une chasse a ('alien qui vous 
conduira tout autour du globe. 

Al'origine, ce jeu devait changer 
le visage des simulateurs 
d'infanterie a la Tribes 2 ou 
Operation Flashpoint : on I'attendait 
done impatiemment. A tort ? 
Pas tout a fait mais la surprise n'est 
finalement pas si bonne que qa. 
Non parce que le jeu est mauvais, 
il fait meme preuve d'originalite, 
mais e'est loin d'etre la revolution 
annoncee par les developpeurs ! 

C'est en tout cas un jeu 
accessible a tous et qui procurera de 
bonnes heures de plaisir, ce qui n'est 
deja pas si mal. Codename : Outbreak 
se demarque clairement du simple 
jeu de massacre a la Quake ou Ton 
tue en moyenne un ennemi toutes 
les deux secondes, et des softs 
purement tactiques comme Tribes 2 
oil la complementarity des classes et 
les outils mis a disposition donnent 
une veritable dimension strategique. 




■ DES YEUX DANS LE DOS II est possible d'afficher une petite fenetre pour surveiller 
ce que votre coequipier regarde. La mefiance, 9a paye. 



Outbreak est un melange de tout 
cela : un coequipier et un seul est 
toujours aux cotes du joueur, avec 
lequel il degomme de I'extraterrestre 
de facon parfois brutale {a la 
mitraillette) ou bien plus discrete 
(avec le fusil a lunette). 

A ce propos, la premiere 
originalite que Ton note sont les 
armes justement. On ne dispose pas 
de multiples fusils ou pistolets mais 




d'un gros canon tout-en-un qui, 
en pivotant sur lui-meme, permet 
d'obtenir 8 types d'armes 
surpuissantes : Taction se deroule 
dans le futur et ca doit se voir ! 
Et c'est une chance, car I'ennemi que 
I'on affronte est coriace puisqu'M 
s'agit d'une entite extraterrestre 
arrivee sur notre planete avec une 
meteorite... Une sorte de parasite 
a la recherche de nouveaux hotes 
(les humains en ['occurrence) dont 
il prend le controle. 

Aline a tout f aire 

On va done sillonner la planete 
(Irak, Russie, Amerique, etc.) et 
combattre dans un premier temps 
des militaires pour ensuite se 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i PII-266MHz&128Mo 

■ RECOMMAKDEill :l.»i PII-5DOMHZ £ 128 Mo 

■ BECOMMANDE ... ■ ' K, PII-900 MHz S 128 Mo 



POSSIBILITCS GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 
B Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

KEAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digilal 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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I TIREUR D'ELITE Outbreak gere ia trajectoire des projectiles... Si la cible est loin, il faut anticiper son mouvement 
pour ne pas passer a cote et, accessoirement, passer pour tin cretin. Vous suivez? 



retrouver aux prises avec des 
creatures un peu plus etranqes. 
Au total, 14 types d'ennemis en 
comptant les vehicules hostiles 
comme les tanks ou les helicopteres. 

Mais ne vous inquietez pas, 
vous n'etes pas seul. Enfin, 
pas tout a fait, puisqu'une equrpe 
de 12 soldats, dont vous faites 
partie, est envoyee pour enqueter 
sur cette affaire. 

La particularite des missions est 
qu'elles s'effectuent toujours en 
binome. On peut prendre le controle 
des deux soldats a tout moment : 
votre coequipier, controle alors par 
I'ordinateur, repond a quatre ordres 
que vous lui donnez du genre « reste 
ici, couvre-moi, avance, feu a 
volonte ». Quant a I'intelligence 



Les missions 
ontla 

particularite 
de s'eff ectuer 
toujours 
en binome. 



artificielle, elle a ete soignee, 
puisque les ennemis sont dotes d'un 
veritable champ de vision. Dans un 
rayon de 30° devant eux, ils peuvent 
vous reperer a 150 metres, mais 
lorsque vous etes a la limite de leur 
champ de vision, ils ne reaqissent 
qu'a 50 metres. A vous done 
de ruser pour vous infiltrer dans 
les bases ennemies en jouant 
la-dessus. Sans compter que la nuit, 
toutes les statistiques des gardes 
sont divisees par cinq. Bref, 
Outbreak est un jeu sympathique, qui 
est loin de revolutionner le genre 
mais qui pourra plaire aussi bien 
aux amateurs de quake-like qu'a 
ceux qui cherchent un jeu d'action 
un peu plus tactique. ■ 
- Loic Claveau 



Le verdict 



Codename : Outbreak 



COMPAHATIF 

■ OPERATION FLASHPOINT 



Strivi internet et line (ou alii lite reifoutaOle. 

■ TRIBES 2 

(.'excellence en matiere tactique puisqu'un 
systemede classes vous permel de )nuer 
en Ccoperatii dans des cartes immenses. 

■ ROGUE SPEAR 



■ CODENAME : OUTBREAK 



GRAPHISMES 

super bomem detEille: iriEiL; le clipping du dicor es 



m 



AUDIO 

■ Lu son jirn nrds p; : tii ;;■? 
il est possible de reperer des 




POUR : Le. fusil de sniper au micro tongue 
portee. Le cooequipier dont I'lA est bien gecee 
donne une certaine dimension tactique. 

CONTRE : Les grapiiismes re son! pas 
splendides, it resle quelnues bugs fj'aifichage. 
Les personnages son] tres car res. 



EN DEUX MOTS... 

Codename : Outbreak est en un bon 
compromis entre action et tactique. Base 
sur une equipe de deux personnages, il est 
sympathique, sans revolutionner le genre. 
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Star Monkey 



■ EDITEUR Small Rockets ■ DLv. Small Rockets 

■ GENRE arcade ■ PRIX 90 F (13 €) erw. 




■ RATATATA Pour gagner, il faut 
litteralement defoncer la touche de tir. 

Ah ! les bornes d'arcade et les shoots 
furieux avec lesqueis on s'excitait sur 
un mancne et un bouton, cherchant 
a massacrer le plus de vaisseaux 
ennemis, en progressant sur un 
scrolling vertical ! Les nostalgiques de 
ces petits jeux odieusement addictifs 
doivent absolument sejeter sur Star 
Monkey qui, au niveau de la realisation, 
est tout a fait dans I'air du temps, 
mais qui, au niveau de 1'esprit, a quinze 
ans de retard. Loin d'etre un grief, 
cela lui perrnet d'etre fidele aux 

classiques du genre comme 
Xevious, Raiden ou Xenon. 
Un regal! L.-S.R. 

Poseidon, maitre de I'Atlandide 

■ EDITEUR Sierra ■ DEV. Impressions Games 

■ GENRE gestion ■ PRIX 170 F (26 env. 




■ BEN HUR Les courses de char sont la 
principale distraction du peuple atlante. 

Et voici I'add-on a Zeus, nomme 
Poseidon (frere du premier et dieu de la 
mer, pour ceux qui dormaient dans les 
cours d'histoire). On ne peut pas dire 
que Ton croule sous les innovations, 
si ce n'est que I'architecture atlante 
respecte la description qu'en fit Platon 
dans son fameux bouquin. A part ca, 
pas grand-chose de neuf, sauf que les 
Atlantes sont plus portes sur I'etude 
que sur la bamboula et que la partie 
strategique de Zeus, penible a cause 
d'une interface loupee, a heureusement 
ete gommee. C'est tres bien fait, 
un poil routinier mais les 
fans de gestion vont prendre 
leur pied. Grave. R-G. 
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L'araignee au plafond 

Spider-Man I Incarnez I'homme-araignee dans un jeu d'action dynamique. 

I EDITEUR Activision ■ DEVELOPPEUR Neversoft ■ GENRE action ■JOUEUfiiSH ■ PUBLIC tout Public ■ PRIX 300 F (45 €) eiw. 





■ 31 niveau* 


■ 4 niveaux de difficult^ 


■ 3 facons d'utiliser 


latoile 



M 1 ,,■ J 

■ des problemes de son 
de temps a autre 

WSMSBMM 

www.adivision.com/ 
games/spiderman 







%\x 10 


" 


■HHE 




Grimper au plafond permet souvent 









Spider-Man 

(Sonne 

I'occasion 

d'utiliser 

toutes les 

capacites 

du Tisseur, 

conferant 

au jeu une 

diversite 

appreciable. 



Si vous trouvez Superman super- 
fort mais super-ennuyeux, si vous 
aimez Batman mais pas Robin, 
alors rejouissez-vous : Spider-Man 
debarque sur PC et ce gars-la, c'est 
pas du mou de veau. Surtout 
iorsque des super-mechants lui 
cherchent des noises : action ! 

A une epoque (1962) ou I'on 
pensait que la radioactivite 
pouvait produire autre chose que 
des ieucemies, Peter Parker, un 
etudiant en chimie, se fait mordre 
par une araignee radioactive. 
Au debut, ga le gratte juste un peu 
mais il se rend vite compte que la 
morsure a developpe en lui certaines 



capacites propres aux araignees : 
sa force se developpe de fagon 
prodigieuse, il peut arpenter murs et 
plafonds et se voit dote d'un sixieme 
sens I'avertissant de tout danger. 
Jouant a fond la carte de l'araignee, 
Peter met alors au point un 
mecanisme lui permettant de tisser 
de la toile, et surtout, tricote un 
magnifique pyjama bleu et rouge 
qu'il revetira chaque fois que la 
justice aura besoin d'un super-heros 
pour mater les vilains : Spider-Man 
est ne (roulement de tambour 
et trompettes de circonstance). 
Si je vous parle de tous ces super- 
pouvoirs, c'est evidemment parce 
qu'ils sont au cceur du jeu qui nous 



occupe. Adoptant une vue a la Tomb 
Raider avec visee automatique, 
Spider-Man vous donne en effet 
1'occasfon d'utiliser toutes les 
capacites du Tisseur, conferant au 
jeu une diversite appreciable. Ici, 
vous devrez utiliser votre toile pour 
poursuivre un ennemi de building en 
building, la vous devrez gr'avir un 
batiment en esquivant les roquettes 
d'un helico ou encore activer 
quelques manettes difficilement 
accessibles pour ouvrir un passage. 

Bref, Taction est variee et on 
enchame les niveaux sans se faire 
prier. Et c'est sans parler du cote 
baston du jeu puisque chaque boss 
de fin de niveau vous donnera 




■ LES COPAINS D'ABORD Le jeu est aussi I'occasion de retrouver 
de vieux amis comme la Torche humaine. 



■ CA MANQUE PAS DE PIQUANT Pas de jeu d'action type console sans boss de fin digue 
de ce nom. Spidey, lui, devra affronter ses vieux ennemis. 
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Maine a partir 



En parfait homme-araignee, Spider-Man utilise sa toile ultra-resistante pour se deplacer de batiment en bitiment, pour acceder a des endroits inaccessible* mais aussi pour attaquer 
ses adversaires ou s'en defendre. Demonstration. 



Le coup du cocon 



mmm — -**^s 



L'Araiqnee peut emmailloter sa proie dans sa toile. 
Cette technique ne viendra certes pas a bout des 
ennemis les plus puissants mais elle les 
immobilisera assez loncjtemps pour prendre la 
fuite ou leur coller une bonne droite. 



Boules de toile 



Toile Igloo 





Spider-Man peut egalement accumuier une 
certaine dose de toile pour I'envoyer sur ses 
victimes : c'est I'arme a distance ideale qu'on 
utilisera de preference lorsque les adversaires se 
font trop nambreux pour le corps a corps. 



Le Tisseur a la possibilite d'edifier ce petit dome 
de toile pour se proteger temporairement des 
coups adverses. C'est la parade ideale lorsque 
vous tombez en pleine melee et que vous voulez 
faire de la place sans trop vous prendre de coups. 



I'occasion de vous battre a coups 
de poing et de pied via des combos 
tout droit sortis de Street Fighter. 
Globalement, le jeu est assez 
bourrin. Neanmoins, la possibilite 
de ramper sur les murs et plafonds 
donne lieu a quelques phases 
d'infiltration basiques mais bien 
senties. Les differentes facons 
d'utiliser la toile pour I'attaque, 
la defense ou le emplacement 
(voir encadre) sont la vraie 
originalite de Spider-Man et sur ce 




■ ANGEL FACE Toute ressembtance avec un 
membre de la redaction serait fortuite. 



point, les developpeurs ont bien 
travaille. L'homme-araignee repond 
au quart de poil et, pour peu que 
vous disposiez d'un gamepad, 
vous devriez trouver vos marques 
assez vite. 

Sport arachneen 

Toutefois, il y a cependant un 
« mais », comme on dit lorsqu'une 
incertitude plane dans le doute. 
Le jeu a beau etre sympathique, 
il reste assez laid, faute de 
professionnalisme de la part des 
developpeurs : comme trop souvent, 
en effet, lors de la conversion d'un 
jeu console, on s'est contente de 
recuperer les vieilles textures 
baveuses de la PlayStation au 
mepris des GeForce et DirectX 8 qui 
font toute la beaute de I'univers 
micro ludique PC. Dans le sillage de 
cette faineantise, on ne s'etonnera 
pas de retrouver la plus grosse tare 
du jeu sur console : la possibilite de 
sauvegarder uniquement en fin de 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. ! : PII-400MHz£64Mo 

■ BECOMMANDE : PIII-600MH: S, 128 Mo 

r Atlon750MHz£128M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logccielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfs 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J 

PC5EUL 1 - LAN X 

■ CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION MINIMUM 



Lejeuabeau 
etre tres 
sympathique, 
il reste 
assez laid... 
faute a une 
conversion 
basique de 
la version 
PlayStation. 



niveau. Et puis, en tant que veritable 
fan du Tisseur, je ne peux 
m'empecher d'etre un peu degu par 
ce jeu qui s'avere plus proche du 
dessin anime niais des annees 80 
que de la BD originale. Certes, on 
retrouve I'humour de Peter Parker 
et tous les amis et ennemis qui 
peuplent I'univers de Strange. Mais 
on a beau etre content de croiser le 
Scorpion, Venom, Johnny (la Torche 
humaine) ou encore Daredevil, on 
reqrette que I'ambiance plus adulte 
de la BD ait ete totalement occultee. 
Si les fans aiment Spider-Man, c'est 
aussi pour I'aspect sombre de son 
univers et les errances de son heros. 
II y avait franchement de quoi faire 
un scenar a la Max Payne autour du 
Tisseur. Au lieu de cela, on nous 
propose un jeu d'action, qui a ses 
qualites, certes, mais aux couleurs 
guimauves avec une histoire digne 
du beauf qui craint la kryptonite. 
Dommaqe. ■ 

- Arnaud Cueff 



Le verdict lider-M 


COMPARATIF 

■ MAX PAYNE 

[ndepil dune petite duieede vie, 

fin i!iiiiio|jl.'iv !■! de I'-ambisrira. UesorTHi: 

■ GIANTS 

Un dr6le d'hybride qui propose une belle 
realisation et un challenge de taille. E'est 

■ MESSIAH 

Un anrjelol qui change de corps a volenti? 
"pour unjeu deja sorti depuis plus d'un an. 

■ SPIDER-MAN 

Les premieres ventures de Splfley sur PC 
sent. i>lu tot agreables a vivte. 


GRAPHISMES 

■ L'animaiion est corrects mais les graphismes sont dignes de la 
PlayStation : une soupe aus pixels indigne de nos PC. 

5 10 T 


POUR : Or retrouve avec plaisit ce bon nieux 
tisseur dans un jeu .d'action qui exploits Men 
tous ses pouvoirs. 

CONTRE : La conversion console 
habituelle; toutun pan interessant de I'univers 
tie Spider-Man est gcctilte. 


I ia 


AUDIO 

■ Les voii en V.O. sont reussies mais les bruitages sunt tres moyens 
et la musigue tape un peu sur les nerfs. 

5 10 t 


EN DEUX MOTS... 

Malrjre tout. Spider-Man tient la route et 
on ne s'ennuie pas. tes possibility 
offertes par la toile et tes combos durant 
les combats asstirent le fun 1 


J^^ ■ 


MULTIJOUEUR 

■ La Toile est resErvic sii> '.■iciiniesdT I'A;,i':ji*i?*I Peter Parker est 
de toute [aeon un solitaire. 


13/20 
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■ Apres la i 

aoOt qui vous annongait 






.mm*** 









TWwkidfQ^CMterxtfH J»\ J(C 



■ CONSERVATISME 
Les personnages gardent certaines 
similitudes morphologiques avec 
ceux de Dragon Ball. 



Droits 



laqiielle I'equipe d'Ubi Soft 



prives 




■ RAYON LASER Meme sans les droits Dragon Bail Z, on peut s'attendre a trouver 
des pouvoirs semblables a ceux du dessin anime. 



Bid for Power prive do la licence Dragon Bail Z. 

\ m I Pour les novices, Bid for Power est un mod 
I I pour Quake III destine a nous faire revivre des 

combats fideles au dessin anime Dragon Ball Z. Enfin, 
c'etait le cas jusqu'au debut du mois d'aout. En effet, 
Funimation a vendu les droits a Infogrames et, apres que 
ce dernier eu, sembie-t-il, demande au developpeur de 
Bid for Power de transformer leur projet en un jeu Java, ce 
qu'ils ont refuse de faire, ie mod s'est vu tout bonnement 
prive d'utiliser tous les elements ayant trait a la licence. 
La bonne nouvelle est que ie developpement de Bid 
for Power continue bien qu'il utilise a present d'autres 
textures de personnages. Cependant, une question 
se pose : Infogrames aurait-il peur que ce mod gratuit 
fasse de I'ombre a ses futurs jeux payants ? ■ 
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LA CAMPAGNE QUI DEFILE, LE VENT BANS LES CHEVEUX, LE BRUIT SOURB BES WABBNS. . . 

PAS DE DOUTE VOUS ETES BIEN DEVANT UN ORDINATEUR. 




z une simulation ferroviaire 
an realisme 

saisissant : de 
superbes 
environ ne- 
ments en 3D, 
des paysages 
et des traces 
| de \ oies authentiques, une meteo et des 
I sons dynamiques, des trains fidelement 
| reproduits avec des performances et 
Ides eomportements realisles. 



v_^onduisez 9 locomotives de leg 

(vapeur, diesel 

et electrique) et 

voyagez sur 6 

lignes du monde 

en tier. 

Retrouvez toute 

la precision et 

la complexite du transport ferroviaire. 

Eprouvez toutes Les sensations d'un 

vrai conducteur au travers de defis 

propres a chaque voie 




J_/rrSn, pour une duree de vie et un 
plaisir sans fin, construisez vos propres 
lignes, missions, decors et trains, grace 
aux outils de developpement integres. 



hllmmit 



Pi 



'I 



%t 



www.mic ro so ft . c o m/.l'ra n c e/j e u x 



nOT^r^ruifflgjjreiujre 



tifWIHT4 



TOUR PAR TOUR Lei 
se passe dans une arene en 3D 



les unites ennemies, 



■ Cela faiaait un moment 




Lorgaine, pour de bon 




.IT 

I ALEXANDRE LE GRAND Chaque cercle druidique | 




Et un jeu de strategie on-line en tour par tour, un ! 



«. 



Lorgaine: the Black Standard vient d'arriver en version 



FilSiSlMfi finafe et devrait etre jouable a partir de mkaout. II s'agit 
d'un jeu 3D qui vous place a la tete d'une bande de guerriers que 
vous devez conduire a la victoire via des batailles se deroulant 
en tour par tour. Le principe est de conquerir des territoires 
(il existe 200 zones a posseder) et d'augmenter vos points de 
reputation (utilises pour ameliorer vos soldats) en vous battant 
contre d'autres joueurs. Lorqaine est disponible en version 
represente un lieu dont vous devez vous emparer. I gratuite pour un mois, apres quoi vous devrez payer 
I mensuellement une somme de 8 $ ou prendre un forfait. ■ 



! premier* 

phase de test n'est pas 



Combats Magic 

Duel Field ne peut decidement pas renier son inspiration Magic the Gathering. 




"Sk*" Nos petfts Francais de Sismoplay, 

PNSISM bases a Lyon, s'appretent a sortir 
(en decembre) la premiere partie de leur 
jeu on-line en tour par tour, Duel Field. 
Cette version, appelee Disciple, sera 
qratuite et vous permettra de vous 
familiariser avec les regies du jeu. 
Si le qamepiay vous plait, la version 
Expert, payante cette fois-ci (autour de 
10 $/mois), devrait debarquer en Janvier 
prochain. Elle vous permettra, en autres, 
de faire evoluer vos deites, vos creatures 
ou de faire partie integrante de la 
communaute on-line. Mais d'ici la, vous 
aurez le temps d'explorer le background 
de Duel Field et de prendre plaisir a 
reqarder les magnifiques cinematiques 
de deroulement des combats. ■ 
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MUSICDIRECTOR 





Import & Export de fichiers MP3, WAV, WMA, AVI 



POUR TOUS 
PUBLICS 




|li»jaif www.eJay.fr 
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Plus pres des etoiles 



Star Wars Galaxies I Nouvelles infos, nouveaux screenshots. 



T '. X- :;:? 



I EDITEUR 

Ubi Soft 



I DEVELOPPEUR 
Verant 



■ GENRE 

Role on-line 



I DATE DE SORTIE 
Automne 2002 



www.starwars 
galaxies.com 




■ GEANT A QUATRE PATTES L'AT-AT apparu pour la premiere fois 
dans L 'empire contre-attaque sera bien present dans le jeu. 



TECHNOLOGIE IMPERIALE Le AT-ST 
des armes les plus destructives 
par sa puissance de feu et sa mobilite. 




PERSISTANT 

lie Gen4 PC 



■ COMBAT SPATIAL Verant a promis que les vaisseaux seront 
controles simplement a I'aide d'une souris et des touches du clavier. 

Cote gameplay, on en sait encore un peu plus sur 
tout ce qui sera possible de faire, la derniere grosse 
nouvelle etant qu'un systeme d'apprentissage entre 
joueurs sera Incfus. C'est-a-dire qu'un expert en 
commerce pourra, par exemple, prendre un debutant 
afin de le former et I'aider a progresser dans son art. On 
espere que cefa marchera aussi avec I'apprentissage de la 
Force, devenir un maltre Jedi prenant ainsi tout son sens. 

Apprenti ou chasseur ? 

Dans un autre registre, il sera possible de devenir 
chasseur de primes comme Boba Fett, avec une 
competence permettant de traquer votre cible, que ce 
soit une I. A. controlee par I'ordinateur, ou un joueur qui 
aurait enfreint certaines regies. Et plus vous aurez de 
I'experience, plus vos contrats seront difficiles, mais 
vous aurez toujours le choix de la victime parmt une 
liste disponible dans la guilde des chasseurs de primes. 
C'est tout pour ce mois-ci, mais nous reviendrons sur le 
sujet si d'autres points importants sont reveles. ■ 

- Lo'i'c Ciaveau 



Plus les mois avancent, plus I'attente devient 
insupportable. Heureusement, pour conserver notre 
interet, I'equipe de Star Wars Galaxies continue 
a lacher regulierement des informations qui viennent 
remplir f'enorme FAQ deja existante. 



n ne pouvait resister a la tentation de vous montrer 
les nouveaux screenshots de Star Wars Galaxies. 
D'autant plus que deux d'entre eux portent sur la phase 
de combat spatial. Celle-ci a deja ete annoncee comme 
une extension officielle censee arriver six mois apres 
la sortie commerciale de Star Wars Galaxies. Neanmoins, 
elle est deja tres avancee. Et croyez-moi, g'est aussi 
joli que ca quand ga bouge. Profitons-en aussi pour 
dire que la date officielle de sortie a ete fixee a 
I'automne 2002 (approximativement), avec une beta 
qui s'etalerait au minimum pendant I'ete. 

Octobre 2001 




■ COMME SI ON Y ETAIT Avec de tels graphismes, on a vraiment 
Timpression d'etre au cceur des films de George Lucas. 



DJ MIXSTATION 





mmmm 



Calage automatique instantane en un seul die du BPM 
entre chaque morceau: enchainement des morceaux 
parfait & immediat ! 



Sampler d'effets inclus plus de 500 effets 
& samples exclusifs 

Fonction automix: programmation automatique de votre 
mix (ideal pour animer vos soirees) 



• Gravure direCte de son mix sur CD 




K 


B^^^R 
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Avis de tempete 

World of Warcraft I Un vent nouveau souffle sur les univers permanents. 




PERSISTANT 
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Porte par les tres penetrables voies du marketing, 
c'est durant I'ECTS que Blizzard a fait I'annonce 
de son nouveau jeu : World of Warcraft. Evidemment, 
dans ('ambiance insipide de ce salon pathetique, 
c'est le genre de produits auxquefs on se raccroche, 
mais cela suffit-il pour convaincre ? 



M 



algre ses efforts considerables, I'equipe de Bill 
Roper n'aura su conserver le secret jusqu'a la 
derniere minute. En effet, la veille de la conference de 
presse, la teneur de I'annonce s'etait deja rependue sur 




■ P'TITE TETE Les echelles entre creatures etant respectees, 
voir un Minotaure charger votre heros est impressionnant. 



le Net : Blizzard va creer un univers permanent 
exploitant le monde de Warcraft. La surprise n'etait 
done pas de mise lors de ia presentation de World of 
Warcraft. En fait, I'assemblee est demeuree assez 
dubitative : quel sera 1'interet de ce nouveau MMORPG 
face a la plethore de produits deja existants dans 
le domaine ? Et puis progressivement, alors que Bill 
dans un premier temps, puis ses comparses lors 
de presentations privees, expliquent leur concept et 
leur approche, I'enthousiasme nous gagne. 

Zogzog 

D'abord, ii faut dire que I'univers de Warcraft 
beneficie d'une grosse cote (bien saignante) de 
sympathie qui est ici parfaitement exploitee. L'excellent 
moteur graphique reprend en 3D le design de la serie et 
Ton evolue done dans de somptueux decors tres 
colores, vallonnes, a I'architecture assez cartoon {toits 
et murs deformes). Les differentes regions que I'on a 
pu explorer beneficient d'identites visuelles fortes : 
bourgade accueillante, plage deserte, champs de ble... 
et toutes s'enchainent sans chargement. Vous sortez 
d'un petit village sympathique digne de Disney pour 
vous enfoncer dans une foret verdoyante. Au detour 
d'un pont couvert, le feuillage se fait plus dense, 
d'etranges regards luisants apparaissent dans les 
branches et I'inquietant cimetiere qui se presente 
devant vous a la nuit tombante semble sortir de 
I'imagination de Tim Burton. Ambiance assuree ! 
Les personnages aussi nous permettent de retrouver 
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■ ZOGBRACADAZOG Pour lancer un sort, il suffit d'ouvrir votre grimoire et de le 
selectionner. Meme un Ore peut le faire. 



des groins familiers. En effet, outre les Humains, il sera 
possible d'incarner des Ores et des Minotaures. 
Bon, d'accord, nos amis a cornes peuvent sembler 
nouveaux mais sachez qu'historiquernent, vos aventures 
se derouleront apres Warcraft HI dans lequel ils 
sont omnipresents. Cela explique aussi I'apparition 
d'adversaires originaux tels les Gnolls, les Kobolds 
ou les Ents (de gigantesques arbres). 

Et hop, avec la souris 

Mais au-dela de son esthetisme sans faille, e'est plus 
specifiquement au niveau de son concept que World 
of Warcraft se distingue de ses concurrents. Comme 
1'explique Bill Roper, le jeu est « easy to learn, difficult 



N'importe 
queljoueur 
pourra 
s'amuser, seul 
ou en equipe, 
des les 
premieres 
minutes. 



Onseconnait? 
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II faut admettre 
que malgre la variete 
des equipements, 
les personnages de 
Diablo II que Ton croise 
surBattle.net se 
ressemblent un peu 
tous. Ce ne sera pas 
le cas dans World of 
Warcraft. Outre 
les trois especes 
differentes, on pourra 
choisir son sexe 
(non, pas gros I), sa classe (ce qui modifie la morphologie), 
sa couleur de peau et surtout, son visage. A la mantere d'un 
portrait robot, vous definirez I'apparence des yeux, les traits 
du visage, les attributs capillaires (coupe et couleur de 
cheveux, barbe, favoris, etc.) ou encore la forme des cornes. 
Le resultat est d'autanl 
plus impressionnant 
que les graphismes 
retranscrive 
parfaitement le- 
resultat. Ajoutez 
des equipements 
qui changent votre 
apparence et les 
chances pour que 
vous croisiez votre 
jumeau s'approcheronl: 
du zero. 




to mastery>. Concretement, vous choisissez ie look 
de votre avatar (voir encadre) avant de vous lancer 
directement dans I'aventure : pas de manuel a lire, ni 
d'interface complexe a maTtriser. Le jeu ressemble 
a un Diablo 3D on-line. On avance, on discute, on se bat, 
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on balance des sorts, on ramasse des objets (armes, 
armures, potions, etc.) a mettre dans Cinventaire, 
et ainsi de suite. Les proprietes particulieres de chaque 
objet sont decrites dans le jeu, tout est accessible d'un 
die de mulot, bref, la simplicite incarnee. 

Neanmoins, la profondeur devrait etre au rendez- 
vous avec de nombreux sorts et des competences 
variees. Malgre fa presence certaine de classes, 
on ignore encore comment fonctionnera revolution 
du personnaqe : par gain d'aptitudes ou cumul 




■ IN0U1ETANT Meme si le heros n'a pas le look de Jack, ce cimetiere rappelle 
etrangement les productions de Tim Burton. 



d'experience. Blizzard assure en tout cas que n'importe 
quel joueur pourra s'amuser, seul ou en equipe, des les 
premieres minutes. D'innombrables quetes (collecte 
d'ingredients, escorte de VIP, chasse au vilain pas beau 
du coin, transport de missive, etc.) seront rapidement 
disponibles. II suffit de discuter avec un habitant pour 
se voir confier une mission (quel bande d'assistes !). 
La destination apparait sur la carte et e'est parti mon 
Kiki (un grand voyageur devant I'eternel ce Kiki). 

Venez nombreux 

Bien entendu, une trame de fond animera I'univers 
mais Blizzard refuse d'en reveler la teneur de peur d'en 
devoiler trop sur le scenario de Warcraft IN. Les joueurs 
qui souhaitent s'investir a fond pourront cependant 
y jouer un role essentiel par le biais des guildes dont la 
creation est fortement encouraqee. Pour ce qui est du 
PvP, le developpeur semble (Men de definitif) opter pour 
ia simplicite : ceux qui veulent etre tranquilles seront 
insensibles aux attaques des autres joueurs tandis que 
les Raoul pourront se ventiler fagon puzzle aux quatre 
coins d'Azeroth entre eux. 

Certes, il reste beaucoup d'inconnues, tant pour 
nous que pour I'equipe de Bill Roper apparemment, 
mais entre son magnifique univers, sa simplicite 
d'acces et son apparente richesse, World of Warcraft 
a su enchanter les foules. Meme moi qui suis 
habituellement refractaire aux univers permanents, 
j'ai du mal a contenir mon impatience (e'est que ca 
deborde de partout cette salete !). Reste a esperer 
que la date de sortie ne soit pas trop eloignee. ■ 

- Frederic Dufresne 
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Peche et nature 



Dark Age of Camelot | Introduction au royaume d'Hibernia. 
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■ EDITEUR 

Vivendi Universal 



■ DEVELOPPEUR 
Mythic Entertainment 



■ GENRE 

jeu de rote on-line 



I DATE DE SORTIE 

fin 2001 



WWW. 

darkage 
olcamelot.com 



JZk. 



V* 
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La guatrieme phase de beta de Dark Age of Camelot 
est enfin commencee, c'est done un moment opportun 
pour faire un petit bilan de ce qui s'y passe et de faire 
le point sur le troisieme et dernier royaume qui vient 
de faire son apparition. 



Avant tout, j'aimerais tirer mon chapeau a Mythic 
Entertainment, une des equipes de developpement 
les plus serieuses du moment. On sait a present 
la difficulty que represente !a gestion d'un univers 




■ MAUVA1SES RENCONTRES ? Certaines creatures, bien que 
vilaines par I'apparence, peuvent se reveler amicales. 



persistant et c'est pourquoi, contrairement a Ultima 
Online, Everquest ou meme Anarchy Online, Dark 
Age of Camelot est en beta depuis presque un an. 
Le jeu s'affine done de patch en patch pour le plus grand 
plaisir de ceux qui y jouent. Bref, teliement de choses 
ont chanqe depuis notre derniere mise au point 
qu'il me faudrait une pagination que je n'ai pas pour 
en faire le resume. Contentons-nous done pour le 
moment, et en attendant le test ou tout vous sera 
devoile de parler du royaume d'Hibernia {equivalent de 
I'irlande), le petit dernier. 

Nature et enchantetnents 

II se situe sur une Tie a I'ouest des terres de feu 
Arthur ou les habitants ont la particularite de vivre 
en harmonie parfaite avec la nature (d'oii ils tirent 
d'aifleurs la plupart de leurs pouvoirs magiques} comme 
le prouvent les materiaux utilises pour leurs bailments 
(bois et pierres). D'autre part, et a I'instar des deux 
autres contrees, quatre races peuvent y etre jouees. 
On retrouve enfin les elfes, que beaucoup dejoueurs 
attendaient, ainsi que les Celtes et deux autres races 
completement nouvelles : les Firbolqs et les Lurikeens. 
Les elfes et les Lurikeens sont des creatures 
naturellement aptes a utiliser la magie alors que les 
deux autres sont plus enclines a ['utilisation des armes. 
C'est done a vous de choisir lors de la creation de votre 
avatar, la future carriere que vous allez embrasser. 
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PROPORTION TRUOUEE 
Le Lurikeen est une creature 
magique et fait un parfait magici 



■ DE VIE A TREPAS Lorsque vous mourez, il est possible de 
continuer a regarder Taction comme si vous etiez desincarne. 



II faut savoir que dans Dark Age of Camelot, 
1'evolution du personnaqe se decompose en deux 
segments. Pour prendre Hibernia en exemple, le premier 
choix auquel vous etes confronts est la Voie (Ways), 
qui s'etale du niveau 1 a 5. Elle represente une des 
guatre philosophies de la vie. On y trouve la Voie du 
Bras (ceux gui reglent leurs problemes avec une arme), 
de la Furtivite (ceux gui se font discrets), de la 
Nature (ceux qui venerent la terre) et de la Magie 
(ceux gui plient la nature a leurs exigences). 

Connais-toi toi-meme 

Cela vous laisse done 5 niveaux pour tester vos 
affinites avec I'une des Voies et apres cela, vous devrez 
emprunter le Chemin, gui, fonctionnant comme une 
specialisation, fixe la profession de votre personnage 
pour le reste de sa vie. II en existe 3 : celui de I'Essence, 
de I'Harmonie et de la Focalisation. C'est ainsi gue vous 
allez pouvoir choisir une des 11 classes disponibles. 




En faire la liste serait trop long, mais sachez juste 
qu'une de ces classes, I'Eldrich, risque de se reveler tres 
interessante, etant donne que ce personnage est le 
sorcier le plus puissant de tout le jeu. On notera aussi 
que la magie d'Hibernia se concentre sur le controle 
des esprits gue ce soit de facon suggestive (I'enchanter) 
ou brutale (le mentaliste) et gu'il existe aussi de 
nombreuses classes hybrides comme le Nightshade 
ou le Champion gui bien que guerrieres de vocation, 
font appel a la magie pour affuter leur efficacite. 

Avec un peu de chance, Dark Age of Camelot 
devrait sortir a la fin 2001 alors attendez-vous a 
un test complet prochainement ! ■ 

- LoTc Claveau 



Le jeu s'af fine 
de patch 
en patch 
pour le plus 
grand plaisir 
de ceux 
qui y jouent. 
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■ EDITEUR 

aucun 



■ DEVELOPPEUR 

SSI Team 



■ GENRE 

jeu [Taction 3D 



■ NOMBRE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 



■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

qratuit 



2 . 



www. 

planethalllile.com/ 

si/index.html 



Half-Life 



p~| 
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Mod 
Mois 



Science & Industry 



Parmi la multitude de Mod que Ton peut trouver sur le 
Net, il en est quelques-uns qui se demarquent des 
autres. C'est le cas de Science & Industry qui apporte 
une richesse au niveau du gameplay que tres peu 
peuvent se vanter d'avoir. 



Et rien que le nom de ce Mod augure deja de 
___ quelque chose de particulier. Et pour ceux qui se 
demandent dans quelle categorie le classer, on peut 
dire que c'est un savant melange entre Counter-Strike, 
Team Fortress et Civilization (eh oui, rien que ga ma 
bonne dame !). Pour resumer, le jeu met en scene deux 
grosses corporations industrielles qui se livrent une 
course technologique effrenee par le biais de leurs 
scientifiques (des personnages non joueur). 

En tant qu'agent de securite d'une des deux firmes, 
vous avez pour principal objectif de proteger coute 
que coute ces genies, sans pour autant les deranger 
dans leur fastidieux travail qui consiste a rechercher 
de nouvelles technologies pour votre camp (meilleurs 
armes, armures et equipements). Mais bien sur, comme 
dans toute competition, il s'agit aussi de tout faire pour 
ralentir I'ennemi. La strategie de Science & Industry 
intervient done a deux niveaux. Le premier est de 



definir, grace a des cessions de votes, quelle branche de 
I'arbre technologique vous allez emprunter, autrement 
dit, dans quel domaine allez-vous vous specialises 
Les armes biologiques ? Les armures hautement 
protectrices ? II existe meme des ameliorations qui 
permettent de raccourcir le temps de respawn lorsque 
vous mourez, etc. L'ideal, bien sur, serait de tout 
rechercher en meme temps mais cela prendrait trap de 
temps. La survie se fait done dans la specialisation. 

Travail a la chaine 

Le second est de s'organiser pour assurer la 
protection de vos scientifiques (entendre des coups 
de feu les perturbe) et attaquer la base ennemie. 
Cette phase a de nombreuses consequences sur votre 
production et celle de I'ennemi. Par exemple, si vous 
penetrez dans la base de I'autre corporation, vous 
pouvez detruire ses machines et ralentir sa production 
ou bien il pourrait vous venir a ('idee de supprimer 
ses hommes en blouse blanche. Mauvaise idee, car la, 
vos propres scientifiques, apprenant que vous avez 
tue d'autres chercheurs, manifesteraient leur 




■ KIDNAPPING Pour capturer un scientlfique, prenez-le 
sur votre epaule et emmenez-le a la DRH. 
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mecontentement en raientissant votre production. 
Au lieu de ga, il est plus interessant de les capturer 
en les assommant a coup d'attache-case, de les prendre 
sur vos epaules et les ramener dans votre camp. 

Recrutement force 

C'est !a qu'intervient un des personnaqes-clef 
du jeu : le directeur des ressources humaines. II va 
s'occuper de convaincre le chercheur de travailler 
pour lui, ce qui auqmentera votre rendement. Mais il ne 
sert pas qu'a cela puisqu'en cas de vol de technologie 
(lorsque vous tuez un ennemi et que vous lui piquez une 
arme a laquelle vous n'avez pas acces), c'est aussi a lui 
que vous devez rapporter tous les objets inconnus, de 
facon a gaqner du temps sur fes futures recherches. 
II ne faut rien laisser au hasard car tout coute de 
I'arqent. Meme la mort a son prix, puisque votre 
corporation doit vous doner afin de vous faire revivre... 



Les deux 

corporations 

ittdustrielles 

se livreront 

une course 

technofogique 

effrenee. 




ce qui n'est pas gratuit. Ainsi, plus vos chercheurs 
travaillent, plus ils vous rapportent de I'arqent. 
Certaines cartes comportent aussi des ressources 
a recolter pour augmenter le compte en banque 
de la corporation. 

Science & Industry est done un mod tres interessant 
dont le gameplay chanqe des habituels seances de tir 
au pigeon ou de jeu de massacre. II faut juste prendre le 
temps de bien comprendre les subtilites pour I'apprecier 
a sa juste valeur. On vous fait confiance pour ga ! ■ 

- Lo'i'c Claveau 




■ A LA JOHN WOO Voici le type d'agent de securite que vous 
devez controier. Le camp se reconnaft a la couleur du tee-shirt. 



■ OPERATION DISCRETION Certaines pieces d'equipement vous permettent de vous 
infiltrer sans etre vu, comme cet appareil qui active un bouclier d'invisibilite. 
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Cure cf'amaigrissement 

Le nouveau Pentium 4 I Plus rapide et moins cher. 



Le ffeuron d'lntel reste le Pentium 4, un processeur 

pouvant atteindre de tres hautes frequences. 

Aujourd'hui, il accede a la barre des 2 GHz ! 

De plus, il dispose de toutes nouvelles plates-formes 

qui se passent de la memoire RAMBUS, 

son principal handicap. Bref, le Pentium 4 met 

tous les atouts de son cote. 



Le Pentium 4 

subitsa 

premiere 

curede 

jouvence en 

perdantdu 

poids tout 

en gagnant de 

tavelocite. 



Apres !a course au Gigahertz, les 
constructeurs de processeurs, 
Intel et AMD, pour ne pas les citer, 
ont sans cesse augmente la frequence 
de leurs rejetons farts de silicone et 
de cuivre. Intel possede dans ce 
domaine une avance considerable. 
En effet, le Pentium 4 peut atteindre 
de tres hautes frequences grace 
a son architecture etudiee pour cela. 
L'Athlon d'AMD accuse une 
architecture beaucoup plus ancienne 
qui dissipe beaucoup de chaleur et ne 
lui autorise done qu'une elevation de 
frequence limitee. II faudra attendre le 
nouvel Athlon appele pour le moment 
Athlon 4 et son tout nouveau cceur 
(nom de code Palomino) pour voir la 
vitesse s'accroTtre sensiblement. Pour 
le moment, e'est done chez Intel 
que les nouveautes arrivent, 
tant pour les processeurs 
que pour les chipsets. 




■ GIROUETTE Pour quelque temps, les versions socket 423 et 478 du 
Pentium 4 vont cohabitee Evidemment, il vaut mieux miser sur I'avenir. 




Le Pentium 4 integre une 
architecture appelee NetBurst. 
Les unites de calculs des nombres 
ont ete completement repensees. 
Ainsi, I'unite qui calcule les nombres 
entiers ou ALU (Arithmetic Logic 
Unit) dispose d'une nouvelie gestion. 
Elle autorise un echange au double 
de la frequence soit 4 GHz pour le P4 
cadence a 2 GHz. Cela permet 
done theoriquement d'accroTtre les 
performances dans les calculs 
autres que 3D (pour la gestion de 
^intelligence artificielle par exemple). 

3D flottante 

Pour les joueurs que nous 
sommes, la virgule flottante nous 
nteresse au premier chef. 
En effet, I'unite FPU 
prend en charge tous 
les calculs matriciels. 
g s Ces derniers 
servent 
sf\ principalement 
,/ a generer les 
™ scenes 3D, 
aujourd'hui utilisees 
dans quasiment tous les 
jeux. Pour ces calculs en virgule 
flottante, le Pentium 4 n'innove pas 
fondamentalement, mais ameliore 
les performances globales en 
incluant de nouvelles instructions. 



Un nouveau processeur chez Intel 
implique souvent aussi un nouveau 
jeu destructions supplementaires. 
Pour le Pentium 4, elles se nomment 
SSE2 pour Streaming SIMD 
Extension 2. Elles comprennent 144 
nouvelles instructions qui optimisent 
la gestion de la memoire et 
du cache. Le but des instructions 
supplementaires est de reunir 
plusieurs operations similaires et 
repetitives en une seule. Les SSE2 
sont orientees entre autre vers la 3D 
et la video ce qui est une bonne 
nouvelie pour le joueur. Le seul hie, 
e'est que les applications doivent 
etre developpees en vue de gerer ces 
instructions. DirectX 8, la nouvelie 
librairie de programmation pour les 
jeux, utilise les SSE2 qui pourront en 
consequence beneficier a toutes les 
applications developpees sous cette 
norme. Le dernier point important 
concerne la vitesse du bus externe 
(FSB : Front Side Bus). C'est le canal 
de communication qui relie le 
processeur au reste de la carte 
mere en passant par le chipset. Le 
Pentium 4 monte la barre tres haut 
avec 400 MHz. II s'agit en fait de 
4canaux de communication 
cadences a 100 MHz chacun. 
On appelle cela un bus Quad Pumped. 
II permet done un echange beaucoup 
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plus rapide notamment avec la 
memoire. Pour utiliser au mieux la 
bande passante offerte par le FSB 
de 400 MHz du Pentium 4, Intel a 
associe a ce processeur la memoire 
RAMBUS via le chipset i850. 
Si les performances de cette 
memoire sont reeiles, elles ne sont 
pas assez consequentes pour 
justifier son prix eleve. Ainsi pour 
equiper une machine de 128 Mo de 
memoire RAMBUS, il faut debourser 
500 francs. De plus I'architecture 
du chipset i850 necessite un 
montaqe de barrettes memoire 
par paires afin d'utiliser les deux 
canaux de communication. 

DDR tie rem placement 

Pour notre exemple, il faudra 
done prendre deux barrettes de 
64 Mo. Une alternative consiste 
a utiliser la memoire DDR, deja 
employee sur les plate-formes 
AMD, qui possede de tres bonnes 
performances, avec un prix beaucoup 
plus raisonnabie, environ 200 francs 
les 128 Mo. En attendant les futurs 
chipsets d'lntel capable de gerer une 
telle memoire (i845D et i845G), e'est 
Via qui, comme a son habitude, reste 
tres reactif face aux demandes du 
marche. Le constructeur propose le 



premier chipset qui gere te Pentium4 
et la memoire DDR. Fort de son 
experience avec les chipsets Pro266 
(DDR + Pentium III) et KT266 (DDR +' 
Athion), Via maitrise tres bien la 
gestion de la memoire DDR. Le 
P4X266 reprend done naturellement 
les caracteristiques de ces freres 
ames. La seule difference demeure 
I'utilisation du bus a 400 MHz avec 
une conversion pour la DDR 266 
ou 200 MHz. Le P4X266 qere 
egaiement la memoire SD-RAM. 
Les modes 4x et FastWrites sont 
disponibles au niveau du port AGP 
qui est par ailleurs a ia norme 
AGP 2.0. Pour la partie gestion des 
disques dur et du multimedia rien de 
nouveau. On retrouve bien entendu 
I'Ultra DMA 100, I'emulation audio 
AC97 2.2 et 6 ports USB en version 
1.1. Nous avons effectue les mesures 
de performances sur une plate-forme 
de reference Via, munie d'un 
P4 1,5 GHz et d'une GeForce 3. 
Le premier test concernant ia bande 
passante memoire nous demontre 
bien I'avance de la RAMBUS dans ce 
domaine. En passant sur des tests un 
peu plus concret, on s'apercoit vite 
que meme si la plate-forme RAMBUS 
reste devant, les differences sont 
tres minimes. On a moins de 7% 





Pentium 4 2 GHz 
Constructeur : 

Intel 

Caracteristiques 
techniques : 

processeur an format 
Socket 423 et 478, 
frequence 2 GHz, FSB 
4x100 MHz. memoire 
cache niveau 2 de 256 Ko, 

supplementaires SSE2 
Prix :env. 5500 F 
Note: 13/20 



■ VELOCE [.'architecture interne du processeur Pentium 4 autorise des montees en 
frequences substantielles. On murmure que le 10 GHz pourrait etre atteint. 



La memoire 

DDR offre le 

meilleur 

compromis 

entre 

performances 

et prix. 



dans Quake III (pour I'OpenGL) et un 
peu moins de 9% dans Aquamark 
(pourle Direct3D). 

Face aux assauts des detracteurs 
du Pentium 4 et de la memoire 
RAMBUS, Intel a developpe un chipset 
capable de gerer le P4 et la memoire 
SD-RAM. Ce chipset porte ie nom 
de i845. II dispose de toutes les 
caracteristiques attendues d'un 
chipset actuel. On retrouve done 
l'AGP2.0 et le fameux bus externe 
de 400 MHz permettant de faire 
fonctionner le Pentium 4. La memoire 
supportee est de type SD-RAM 
PC 133 avec une frequence de 
fonctionnement maximale de 133 MHz. 
L'Ultra DMA 100, I'emulation audio 
AC97 et 4 ports USB sont egaiement 
geres. Les tests ont ete effectues sur 
une carte mere Abit BL7 et sur une 
MSI i845 Pro2 munies d'un P4 1,5 GHz 
et d'une GeForce 3. Au cours de nos 
tests, les deux cartes meres se sont 
tres bien comportees. On note tout de 
meme une legere avance pour Abit qui 
nous propose ici une carte mere tres 
reussie, tres performante, et surtout 
tres stable. Le fameux SoftMenu III 
autorise un reglage fin du processeur 
(FSB, multiplicateur, etc.). 

Rambus vs SD-RAM 

Comme on pouvait le prevoir, les 
performances du Pentium 4 sont 
largement bridees par la memoire 
SD-RAM. En effet, le plus gros atout 
du P4 reside dans la bande passante 
qu'offre son bus a 400 MHz et la 
technologie des memoires SD-RAM 
est largement depassee. C'est 
pourquoi, on note une difference de 
plus de 15% avec Quake lit et 18% 
avec Aquamark par rapport a la 
plate-forme DDR. Les difference sont 
encore plus consequentes avec la 
plate-forme RAMBUS. 

Dans la course a la frequence, 
Intel est resoiument le plus productif. 
Le Pentium 4 atteint aujourd'hui la 






HARDWARE 



I 




Constructs ii r : 



Caracteristiqucs 



chipset pour 
Intel Pentium 4, FSB 
4x100 MHz, AGP 2,0, 
memoire SD-RAM PC133, 
AC97 audio, USB U 
Note: 14/20 



■ LENT Le chipset 1845 d'lntel gere la SD-RAM 
mais les performances sont a la traine. 

frequence record de 2 GHz. 
Evidemment le processeur dispense 
une vitesse hallucinante avec dans 
Ouake III avec pas moins de 
179 images par seconde 
sur une plate-forme 
RAMBUS. La particularity 
de ce processeur est qu'il se 
presente sous deux formes. 
II existe une version classique en 
socket 423, avec un support vert 
et un grand cache en metal. La taille 
assez imposante atteint les 
53 millimetres de cote. Pour la 
deuxieme forme, le Pentium 4 subit 
une veritable cure m'amaigrissement. 
II ne mesure plus que 35 millimetres 
de cote et les pattes raccourcissent 
de moitie. Ce nouveau support porte 
!e nom de Socket 478, en rapport 
direct avec le nombre de pattes. Le 
socket 423 et le socket 478 ne sont 
evidemment pas compatibles ce qui 



impose un changement de carte 
mere. Comme d'habitude, il faudra 
egalement changer le ventilateur. 
Pour I'occasion, il grossit d'ailleurs de 
quelques centimetres. En revanche, 
I'alimentation reste la meme: 
connecteur 4 broches et 12 volts 
supplementaires. Le prix du P4 2 GHz 
est bien entendu tres eleve, environ 
5 500 francs en version socket 478. 
Tarif prohibitif qui permet 
comme d'habitude de 
voir le prix des 
autres 



ans. Intel pense que I'architecture 
generale du Pentium 4 devrait lui 
permettre d'atteindre les 10 GHz. 
Evidemment, n'achetez pas de PC 
neuf equipe en socket 423. 

Attend re la DDR 

II faut de tout pour faire un monde 
et le Pentium 4 dispose aujourd'hui du 
choix le plus vaste de plate- 
formes. De la moins 

performante a la bete de 
course, done de la 
moinscherea la 
plus onereuse, 
les variantes 
pour 





Caracteristiques 
tech niq iii 

chipset pour processeur 
Intel Pentium A, FSB 
4x100 MHz. AGP 2.0, 
DDR PC2100, 
AC97 audio. USB 11 
Note: 18/20 



■ C0MPR0MI5 Le chipset Apollo P4X266 de 
Via est pour I'instant le meilleur choix. 



Wp^ frequences 

chuter. On peut ainsi 

trouver un Pentium 4 
1,5 GHz pour 1 400 francs et un P4 
1,7 GHz pour moins de 2 000 francs. 
Le prix des Pentium 4 au format 
socket 423 sont legerement 
inferieurs. Le format socket 478 
va permettre a Intel de sortir tres 
prochainement le Pentium 4 avec 
un nouveau cceur. II porte pour le 
moment le nom de code Northwood. 
II sera grave en 0,13 micron 
(0,18 micron pour I'actuel) ce qui 
reduira certainement le degagement 
de chaleur. Esperons que ce socket 
sera conserve pour au moins trois 



P4ont 

toutes leurs 

avantageset leurs 

! '£.-■ inconvenients. La plate- 

'-' forme equipee de memoire 

SD-RAM est certes la moins 
performante mais le prix d'une telle 
configuration sera tres accessible. 
Pour le moment, le meilleur choix 
reste done la memoire DDR, qui allie 
performance et moindre cout. 
Pourtant actuellement aucune carte 
mere n'est annoncee officieilement. 
Intel fait pression sur les fabricants 
pour qu'ils n'utilisent pas le chipset 
Via P4X266. II s'aqit d'une sombre 
histoire de licence qui oppose les 
deux societes. Soit, le probleme va se 
resoudre, mais il faudra attendre 2002 
pour le chipset DDR d'lntel. Notre 
conseil: attendez I'arrivee de la plate- 
forme DDR sur socket 478 pour 
passer au Pentium 4. Pour I'achat 
d'un processeur P4 aujourd'hui, e'est 
le 1,7 GHz qui represente le meilleur 
rapport qualite/prix. ■ 



Processeur 


Pentium 4 1,5 GHz 


Pentium 4 1,5 GHz 


Pentium 4 1,5 GHz 


Pentium 4 2 GHz 


Athlon 1,333 


Chipset 


Intel i845 


Via Apollo P4X266 


Intel i850 


Intel i850 


Apollo KT266 


M4moire 


SDRAM PC133 


DDR PC2100 


RAMBUS PC800 


RAMBUS PC800 


DDR PC2100 


Sandra 2001- ALU <indiee) 


2 800 


2 829 


2 794 


3 722 


3 568 


Sandra 2001 - FPU (indice) 


1840 


1858 


1850 


2 388 


1766 


Sandra 2001 - Ban.de passante memoire (Mo/s.) 


612 


1112 


1302 


1382 


544 


3D Mark 2001 (indice) 


5 021 


5 368 


5 990 


6 576 


5 450 


Ouake 111 (HO - 1 024 x 768) (im./s.) 


136,8 


157,8 


165,1 


179,2 


142,6 


Aquamark (1 024 x 768 x 32) (im./s.) 


29,6 


HB^l 


38,1 


40,9 


35,4 


Sysmark 2001 (indfee) 


119 


N/A 


128 


135 


121 
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% FORCE 

Joystick 
Forcefeedback 
Technologje 

immersion^ 
"Touchsense™ 1 



Donnez une autre 

dimension au jeu ! 

Hot line : 01 39 86 96 30 • Points de vente & infos http://www.saitek.com 



P2000 

t pad 



REMPLISSEZ CE COUPON ET RETOURNEZ-LE A : 
TRANSECOM, 12 avenue des Morillons 95140 Garges les Gonesses 
tf<inSCCOfll /.ft. une societe du groupe SAITEK 




GRATUITEM 

le catalot 
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PC/Mac/Playstation/GBA : 

consoles, volants, 
joystick, manettes, ( 
souris, accessoires 



Date de naissance- 



Configuration materiel _ 



HARDWARE 



De nouvelles fenetres 

Microsoft Windows XP I Ou comment vivre une nouvelle experience. 



Le 25 octobre prochain sera la date officielle de la sortie 
de Windows XP. Onereux et associe a un systeme de 
protection contraignant, il faudra y reflechir a deux fois 
avant d'upgrader mais il sera desormais preinstalle sur 
les nouveaux PC. Nous nous sommes done interesses aux 
ameliorations et a la compatibility avec les jeux. 



Avant toute chose faisons un 
point sur les caracteristiques de 
ce nouveau systeme d'exploitation 
qui equipera les PC de cette fin 
d'annee. Exit les systemes hybrides 
16/32 bits des anciens Windows 
Me/98/95, void enfin le premier 
systeme entierement 32 bits. 
II etait temps ! Windows XP est 
developpe sur la base du noyau de 
Windows 2000 gage d'une plus 
grande stabilite et de meilleures 
performances. Avec ce nouveau 
Windows, on peut dire adieu ou 
presque aux fameux « ecrans bieus 
de la mort». Attention toutefois, qui 
dit nouveau Windows dit eventuels 
problemes de compatibilite, et dit 
egalement nouveaux pilotes. 
Sur ce point, Microsoft a fourni un 
gros effort et travaille activement 
avec les constructeurs de PC, de 
peripheriques et les editeurs de 
logiciels afin d'assurer la meilleure 




■ UN POUR TOUS Windows XP integre une reelle 
gestion multi-utilisateurs. 




Windows XP 

est desormais 

architecture 

autour du 

noyau des 

systemes 

d'exploitation 

professionals, 

leplantage 

generalise 

devraitse 

rarefier! 




■ NOEL Bill compte les jours avant le lancement de Windows XP et du Jackpot qu'implique ce 
joli petit monopole. Les prix officiels ne sont pas connus mais on parle de 2 000 F en retail. 



compatibilite possible. En effet, 
comme pour Windows 2000, 
Windows XP necessite que les pilotes 
soient certifies. Certes, cela n'est 
pas une obligation mais grandement 
conseille afin d'eviter tout soucis. 
Les tests que nous avons menes, 
montrent que seuls les pilotes 
specifiques Windows 2000 (certifies 
ou non) sont compatibles avec 
Windows XP. La encore, il faut que le 
constructeur ait bien suivi les regies 
indiquees par le kit de developpement 
Microsoft. Au fait, le symbole XP 
signifie experience selon Bill Gates. 
En resume avec Windows XP, 
decouvrez la nouvelle experience 
Windows : tout un programme ! 

Windows XP, la gamine 

Windows XP sera le successeur 
de toutes les precedentes 
versions de Windows y compris 
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■ PLACE NETTE Le bureau de Windows XP 
se retrouve vide des icones habituelles. 



■ HO Le menu Demarrer integre desormais la quasi-totalite des icones. 
Une zone est reservee aux programmes les plus utilises. 



Windows 2000 Professionnel. 
La nouvelle famille se nomme 
desormais Windows XP Edition 
familiale destine au grand public 
(version gue Ton trouvera sur 
les PC a partir du 25 octobre) et 
Windows XP Professionnel destine 
plutot aux PC de bureau dans les 
entreprises. Ensuite viendront les 
versions Server et Advanced Server 
dediees a la mise en place de grands 
reseaux dans les entreprises. 
L'interface de Windows 2000 etant 
loin d'etre orientee grand public, 
Microsoft a entierement revu 
['interface graphique utilisateur. 
Pour faciliter I'approche et 
I'utilisation de ce nouveau systeme, 
le menu « Demarrer » rassemble 
desormais les icones du Poste 
de travail, des Favoris Reseau et 
de Mes Documents. 

Compatibilite, la theorie 

La compatibilite a ete une des 
preoccupations majeures des 
programmeurs de XP. En effet, 
rien n'est plus rageant que de 
s'apercevoir que son jeu favori ne 
fonctionne plus avec une nouvelle 
version de Windows. De ce cote-la, 
n'ayez pas trop d'inquietudes... 
pourquoi « pas trop » me direz-vous, 
eh bien parce qu'on ne sera jamais 
a I'abri d'un dysfonctionnement 
logiciel sur une nouvelle plate- 
forme. Ceci etant, tous les jeux 
sortis depuis un an ne devraient pas 
poser de soucis. Les developpeurs, 
pour la majorite d'entre eux, se sont 
assures de la compatibilite avec 
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Afiichaga Son Musique ErJ: 



Aide supplement aire 



Cel outi vous permet tfoblera des lEiortnations daailees ti» les composants e* pilot&i DirectX irwlalfc sur voire 
systems. II vous permet de tester les lonctiOnr-Mit-., 'J:.3jr.n:i:i]..;r;r !-;: r.rot-.l*inei et modifier volte configuralwi ;y:!vme 
arni que cele-ci sent optimaie. 



La page "Aide suppiementaire" inuSque dzui.ies outili qui peuvenl vous aidei a lesoudre ce problem* 



Informations sysif-me 



Dale/heuiedu|our: |eudi 23 aout 2001, 13-.1 3.30 

Mom de I'otdinateur 7 JLM-P4 

Sj^eme (fexpkrtation Microsoft Windows XP Edition famSiate 15 1 , Build 2526) 

Langue Irancat: (Paramelies regionaux : franpais) 

Processes: lnteiiR)Pentium£R)4 CPU 19XWH: 

Merwire 256MB RAM 

Fichiei de paQJiation : 7S Mo uliSse[sl, 533 Mo risoonibiefs) 

Version DiedX: DkecK&l [4.08.01.0810) 

M)iag5.Q1.2526.QQQQUnicode Copyright ©199B-20Q1 Microsoft Corporation. Tous droits reserves. 



I Pageti 



j frwegts-tier loules lei infotmalicrts | [_ Quitter 
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■ EVOLUTION Windows XP inclura la version 8.1 de DirectX... evolution de la version actuelle. 
Ses nouvelles fonctions seront compatibles avec la Radeon 8500. 



Windows 2000. Et ca tombe bien, 
Windows XP etant ecrit sur cette 
base vous ne devriez avoir aucun 
probleme. Les tests que nous avons 
pu effectuer, demontrent d'ailleurs 
une tres bonne aptitude de 
Windows XP a faire tourner les jeux 
d'aujourd'hui et certains plus 
anciens. Les jeux vieux de deux ans 
ou plus auront tout de meme une 
compatibilite incertaine a verifier au 
coup par coup. A ce sujet, il vaut 
mieux oublier les petits jeux 
fonctionnant sous MS-DOS, ceux-ci 
ne sont plus supportes. C'est le 
sacrifice a faire pour revolution d'un 
systeme d'exploitation. Mais bon, qui 
s'en plaindra ? Windows est devenu 
la plate-forme de developpement 
federatrice depuis I'arrivee de 



DirectX et des fonctions Direct 3D. 
Pour effectuer nos tests, nous avons 
installe un panel de 30 jeux sortis 
entre cette semaine et ii y a deux ans. 
En voici quelques exemples : Ouake III, 
Tournament, Colin McRae Rally 2.0, 
Crimson Skies, Microsoft Train 
Simulator, Max Payne, Alerte rouge 2, 
Emperor - la bataille pour Dune... Tous 
cesjeux n'ont pose aucun probleme 
particuliertant pour installation 
que pour leur execution. Seul 
Midtown Madness, qui est pourtant 
un jeu Microsoft, a pose quelques 
soucis graphiques. 

Nous avons du baisser la qualite 
de rendu des textures et desactiver 
la gestion des ombres pour pouvoir 
obtenir quelque chose de correct 
et surtout de jouable. Ceci etant, 




General Raccourci Compatibilite 

Si vous rencontrez de-: problemes avec ce programme alors qu'il 
fonctionnait eonectemercl sur une version anteiieuie de Windows, 

selecHonnez le mode de compasibilKe adapte a eerie version 
anterieure. 
Mode de compatibilite 

Executet ce programme en mode de compatibilite pour : 



'windows NT 4 
Windows 2000 



txecuter en 25b' couleurs 
□ Execute; avec une resolution d'ecran de 640 x 480 
j~| Desactiver les themes visuels 



hi plus sur -=i r-iriii.'.^ liriMiie de:- ZT i-.^r^jr' i-;jZ- : . 



■ PAS D'l 

convertir 



1AGE Windows Media Player 8.0 vous permettra de gerer vos CD-audio et de les 
j format WMA. II lit les MP3 mais la lecture native des DVD n'est pas incluse. 



■ EMULE Le mode compatibilite permettra le cas echeant d'assurer le 
fonctionnement de logiciels quelque peu recalcitrants. 

Microsoft a prevu de pouvoir emuler 
les anciennes versions de Windows. 
II suffit pour cela d'afficher les 
proprietes du raccourci du jeu et de 
selectionner I'onqlet compatibilite. 
II faut ensuite cocher la case 
«Mode de compatibilite », et il ne 
vous reste plus qu'a choisir la version 
de Windows a emuler. Cette option 
sera une solution provisoire en 
attendant des correctifs ou mises 
a jour eventuelles pour les logiciels 
posant quelques problemes. 
Windows XP integrera une version 
amelioree de DirectX qui apportera 
de nouvelles fonctionnalites telles 
que la gestion avancee des Vertex 
et Pixel Shaders. Ces nouveautes 
seront supportees par la nouvelle 
carte graphique ATI, la Radeon 8500. 
Au final, une conclusion s'impose, 
la compatibilite est excellente. ■ 



WPA, la protection 
infernale 



Pour lutter contre le piratage. Microsoft a 

developpe le WPA (Windows Product 
Activation). Apres installation, vous aurez 
30 jours pour activer Windows XP (par 
Internet ou par telephone). Le principrs est 
que chaque Windows installe est desormais lie 
physiquement au PC. Ce « lien » est genere 
lors de I 'installation par une combinaison 
du Product Key et d'un Hardware ID. 
Cette solution est certes une bonne 
chose pour Microsoft, mais devleni infernal*; 
pour les hardcore gamers et autres testaurs 
de hardware que nous somrnes. Windows XP 
tolerera trois changements de materiels 
dans I'annee. En cas de depassement, 
il vous sera necessaire d'appeler Microsoft 
pour verifier et reactiver voire Windows. 
Bonjour la galere ! 



La 

compatibilite 
avec les jeux 
actuelsetceux 
pastrop 
anciens est 
excellente 
mais exit les 
jeux DOS. 
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Creative Labs Sound Blaster Audigy [ Au-dela du son 



I pa va faire du bruit ! 

i 



Les evenements stmt rares en 
matiere de cartes son. Du coup, 
iorsque Creative Labs, leader 
inconteste du secteur, presente une 
nouvelle gamme et un nouveau 
processeur, nos oreilles sont 
dressees. Avec f'Audigy, le fabricant 
f rappe un grand coup qui resonne 
en 3D dans les jeux. 



Audigy a fiere allure et impressionne 
avec son processeur monstrueux et 
sa connectique « or ». 



Apres avoir connu une 
periode tumultueuse pendant 
de nombreuses annees avec les 
Gravisionnados et les Blasteristes, le 
son sur PC s'est progressivement 
endormi. Les dernieres nouveautes en 
date pour le jeu concernaient le 
passage au son 3D. En cette annee 
2001, tous ies PC sont equipes du son 
stereo en standard integre sur la carte 
mere, une majorite offrant meme le 
son 3D sur quatre canaux. II ne reste 
que peu d'acteurs en matiere de 
cartes son. Creative domine toujours 
avec la Live, Hercules/Guillemot est 
solidement implante et des 
challengers comme Terratec ou 
Videologic remplissent des niches. Le 
Dolby Digital pour les DVD, ou une 
carte haut de gamme pour le musicien 
sont les derniers moteurs pour 
depenser un peu dans ce domaine. 
Mors, Iorsque Creative Labs presente 
une toute nouvelle gamme avec un 
nouveau processeur, on tend I'oreille 
et on espere que ca va faire du bruit. 





CaracteristHjues 
techniques : 

DSP- 32 bits, DAC 24 bits/ 
96 KHz, libra iries Direct 
Sound 3D, EAX 1, 2 et 
Advanced HO, sortie 
mimericfue SPDIF mini- 
Jack, sortie analogique 
six cam us. entree 
analogique mini-jack, port 
FireWire 1394 /joystick, 
decodeur Doibv Digital 
5.i, effyts de cliorus 
et reverb. 

Prix : env. 800 F 
18/20 




■ PERFECTION Dans les jeux, ici Alice, la carte Audigy restitue un son 
parfait sans aucune alteration ni bruit parasite. 



132 Gen4 PC Octobre 2001 



reputee dans le domaine musical pour 
la qualite de ses processeurs DSP qui 
equipent le matos de musique 
professionnel. Ainsi le DSP a succes 
10K1 a fait les beaux jours de la carte 
Sound Blaster Live. C'est done 
naturellement que EMU a developpe le 
nouveau chip pour les cartes son. 
Nomme Audigy, il est d'une puissance 
inegalee a ce jour dans le domaine du 
son grand pubfic. 32 bits et deux fois 
plus puissant que le 10K1, il est 
capable de traiter, modifier et 
positionner le son en temps reel. II est 
associe a des convertisseurs digital 
vers analogigue (DAC) et analogique 
vers digital (ADC) capables 
d'echantillonner en 24 Bits et a une 
frequence de 96 KHz. Pour 
comparison, la qualite CD audio est 
de 16 bits a 44 KHz. Le rapport 
signal/bruit arrive a la valeur record 
de 100 dB. Ces performances sont 
normaiement reservees a des cartes 
son professionneiles pour un usage 
studio mais vous en profitez au: 
car si le CD audio peut deja 
vous paraTtre excellent I 1 
enjeux et les fonctions 
ne sont pas les memes 
sur PC. Lorsque vous 
allez ecouter du son ou 
musique dans un jeu ou 
provenant de n'importe quelle 
autre source musicale de votre 



ordinateur, la 

carte va decoder le son numerique 
pour le retranscrire en analogique. Les 
capacites de la carte evitent que lors 
de cette operation le siqnal soit 
degrade, altere ou encore que 
certaines subtilites du spectre 
disparaissent en cours de route. Tout 
ce qui est transmis se retrouve a 
I'ecoute. Cela vaut aussi dans I'autre 
sens lorsque vous aliez enreqistrer de 
la musique vers votre ordinateur a 
partir d'une source analogique. 
A I'ecoute, ii suffit de mettre un CD 
audio qu'on connatt bien, de relier 
d'abord la sortie analogique du lecteur 
de CD, puis la sortie numerigue. 



rte fille alimentee 
gerer le deport vers le racl 
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Prions tons 

pour que les 

developpeurs 

dejeux 

utilisentl'EAX 

Advanced HD 

carle 

realisme 

sonore est 

vraimment 

epoustouflant. 



Norn: 

Audigy Player 



■ BONNE AUGURE La demo fournie Gold Mine vous donne un aperqu. des possibilites qu'offre 
I'EAX Advanced HD pour les jeux du futur. Messieurs les developpeurs, au boulot ! 



Dans le premier cas, c'est le DAC du 
lecteur qui opere, dans fe second, c'est 
celui de la carte. La difference est 
saisissante. Pour qualifier, le resultat 
du traitement par la carte, on a une 
impression de rendu studio. Le son est 
parfaitement defini ; on entend tout, 
avec clarte et presence. Nous avons 
compare avec une carte Creative Live 
et I'amelioration est sensible. 

Pour un son plus vivant 

La puissance de son nouveau DSP 
autorise Creative Labs a implementer 
de nouveaux effets pour les jeux. Mais 
comme vous le savez sans doute, en 
son 3D comme en imaqe 3D, il faut 
que le jeu soit programme pour. 
Creative avait deja impose sans ma! 
son standard EAX. Avant I'Audigy, on 
en etait a la version 2. Le concurrent 
A3D ayant disparu, il nereste done 
plus que Direct X et Creative en lisse. 
On aurait pu penser que I'EAX ne 
serait pas supporte et que seui Direct 
Sound 3D survive. II n'en a rien ete. 
Les jeux d'aujourd'hui sont pour la 
plupart en Direct Sound 3D mais 
supportent aussi I'EAX, pour certains 
dans sa version 2.0. II faut savoir que 
Creative a aussi laisse I'EAX 
accessible aux autres constructeurs 
de carte son. Pour la nouvelle norme, 
elle sera pour I'instant du moins 
reservee a I'Audigy. C'est en quelque 
sorte I'EAX 3 rebaptise Advanced HD. 
Jusqu'a present, le son 3D se limitait 
pour I'essentie! a positionner un son 
en trois dimensions (Direct Sound et 
EAX 1). En clair, un monstre qui vous 
tire dessus derriere vous, vous 
I'entendez derriere. Avec I'EAX 2, vous 



avez en plus des effets d'occlusions et 
d'obstructions qui tiennent compte 
des barrieres entre vous et I'oricjine du 
bruit : un mur, un rideau... 
L'environnement sonore devient plus 
realiste. L'Advanced HD va beaucoup 
plus loin. D'abord, il est desormais 
possible de gerer quatre 
environnements sonores distincts en 
meme temps. Vous pouvez done 
entendre des sons multiples qui vous 
proviennent de sources differentes. 
Un monstre qui hurle derriere un mur 
ne vous parviendra pas de la meme 
maniere que les cris d'une jeune 
vierge immolee en meme temps sur 
I'autel qu'on voit par la fenetre. Dans 
le meme esprit, il est possible de 
rendre les modifications apportees au 
son par l'environnement. Un mur 
en pierre d'un manoir hante 
ne renvoie pas le bruit 
comme une paroi metaliique 
a i'interieur d'un vaisseau 
spatial. II est eqalement 
possible de filtrer le son en 
fonction de l'environnement pour 
restituer un son ouvert sur I'ocean ou 
un son etouffe dans une petite piece. 
Enfin, il y a des effets de morphinq 
pour faire des transitions sonores 
fluides et des effets de Reverb pour 
rendre fa resonance d'espaces 
clos. La demo fournie avec la 
carte laisse entrevoir les 
possibilites et c'est 
epoustouflant. Le DSP 
soutient bien sur 
toutes ces 
fonctions en 
hardware. 
Maintenant, 



techniques : 

DSP 32 bits, DAC 24 bits/ 
96 KHJ, libraries Direct 
5ound 3D, EAX 1, 2 et 
Advanced HD, port 
FireWire I39d / Joystick, 
ciecode.ur Dolby. Digital 
5.1, sortie analogique six 
can aux. entree 
analogique mini-jack, rack 
extern e avec ports mid i, 
entrees / sorties 
numeriques uptiques / 
coaxiales, sortie casque 
reglable. entree 
analogique cinch, enlree 
micro reglable, 
telecommand?. 
Prix :env. 2500 F 
Note: 17/20 



reste a voir si les developpeurs de 
jeux vont suivre. Nous, on I'espere tres 
fort car l'environnement sonore 
contribue autant a i'ambiance que 
I'image. Nous avons bien sur teste 
egalement les jeux existants en Direct 
Sound ou EAX 1 et 2. Alice de 
Electronic Arts qui gere les sons dans 
tous les standards est un bon test. La 
carte restitue parfaitement toutes les 
normes sur cinq canaux mais la Live 
5.1 le faisait deja. II y a un nouveau 
plus pour des jeux anciens en stereo 
ou pour des videos, I'integration du 
CMSS. L'Audigy est capable de 
replacer en trois dimensions n'importe 
quelle source audio mono ou stereo. 
Sans obtenir un reel positionnement, 
cela ameliore qrandement 
I'experience sonore. 

Plus produit 

La carte son Audigy surprend en 
plus sur un terrain oil on ne I'attendait 
pas. Elle offre un port FireWire gere 
par le processeur DSP. Le FireWire ou 
1394 permet de connecter en plug & 
play des peripheriques qui exigent des 
transferts de donnees rapides jusqu'a 
400 Mb/s. Les peripheriques a cette 
norme arrivent en masse. Citons en 
vrac les camescopes numeriques DV, 
les disques dur et les graveurs 
externes mais il y en a bien d'autres. 
Comme I'USB 2 a du mal a etre 



Tout de noir vetu, le rack externe 
' "■ version Platinium EX transforme votre 
bureau en studio d'enregistrement. 





f 



BONUS Vous pouvez brancher 
t la carte son un perlpherique 
reWire comme ce disque dur. 



i 



HARDWARE 




reconnu, le FireWire s'impose pour 
tons les peripheriques externes 
gourmands. Autre corollaire 
interessant, Vous pouvez relier jusqu'a 
63 PC en reseau. Avec ce taux de 
transfert, c'est ideal pour le 
multijoueur. Creative propose un cable 
en option pour relier deux PC en 
FireWire. La compatibility du port 
semble bonne. Nous avons essaye un 
camescope, un graveur et un disque 
dur. De plus, I'encombrement sonore 
ne semble pas gener le debit car nous 
avons transfere en 22 secondes 100 
Mo vers un disgue FireWire sans autre 
activite du PC. Temps qui n'est passe 
qu'a 24 secondes en ecoutant de la 
musique accompagnee d'un effet 
Concert Hall. La carte n'encombre pas 
non pius le processeur central en 
jouant. Dans Quake III, le traitement 
du son ne rafentit le jeu que de 3 % ce 
qui est minime. Sinon, la carte reprend 
tout ce qui a fait le succes de la Live 
5.1. Vous avez les effets en temps reel 
qui permettent de donner de I'ampleur 
au son surtout dans les jeux. Et vous 
disposez du decodage 5.1 Dolby Digital 
pour les film sur DVD. Gere par les 
pilotes en direct sans utiliser un 
lecteur DVD soft, le resultat est 
probant avec un bon positionnement 
des sons sans atteindre la dynamique 
d'une installation Home Cinema. La 
carte est livree sans player DVD ce 
qui est vraiment mesquin. En 
revanche, les pilotes et 
logiciels livres avec 
la carte sont 
plethoriques, 
trop meme. 
C'est une 
veritable 
usine a gaz 
qui s'installe 
sur votre 
bureau avec des 
icones partout. Si 
['ensemble est bien congu avec un 
excellent didacticiel qui vous apprend 
pas a pas comment encorder en MP3 
par exemple, on aurait aimer pouvoir 
disposer de solutions moins 



En prime, 
Creative vous 
offre un port 
FireWire qui 
permet de 
brancher les 
peripheriques 
gourmands et 
dejouer 
en reseau 
plus vite 
que jamais. 



■ DEPQUSSIERAGE Si vous enregistrez un disque vinyle ou une 
cassette audio, la carte vous nettoie les bruits parasites ! 



Audio Effects | Time Scaling j DREAM Audio Clean-Up | 

Audio Clean-up enhances the quality of .your j" "T"\yj 

audio files recorded from analog cassette tapes r-— - J l ^* — T^* 
or from vinyl records. 



i^ E nable Audio Clean-U p 
Low 
Noise Reduction: ; 



Default 



High 



Low 



High 



Click Rernov, 



Let me hear the clicks removed from my audio 



Set All To Default 



envahissantes a la demande. 
Nous allons aborder les aspects plus 
musicaux de la carte en parlant de la 
gamme. La version Player est 
proposee au prix tres allechant de 
800 francs. C'est vraiment une tres 
bonne affaire. Au meme prix que 
I'ancienne Live 5.1, vous avez 
une carte surpuissante, 
prete pour les jeux a 



un rack interne a mettre dans le PC. 
Du coup, vous disposez de I'entree 
numerique en 
coaxial comme 
en optique. Le 
rack offre 




qualite sonore 
exceptionnelle et en 
prime, on vous offre le 
FireWire qui vaut normalement 
500 francs a lui tout seul. Si vous 
voulez doter votre PC d'un son de 
bonne qualite, n'hesitez pas une seute 
seconde. La connectique est reduite 
mais vous disposez de I'essentiel, 
sortie analogique pour brancher des 
enceintes 5.1 et sortie digitale SPD1F 
mini-jack. Pour I'entree digitale, vous 
devrez vous contenter d'une prise 
interne pour le lecteur de DVD. Le 
musicien choisira plutot la version 
Platinium a environ 2000 francs avec 



egalement en 
facade des ports 
midi, un port FireWire, une 
prise casque a volume reglable 
tout comme une entree analogigue 
coaxiale et jack egalement reglable en 
volume pour un microphone. Une 
telecom mande pour I'ecoute musicale, 
la lecture de DVD ou les fonctions 
d'enregistrement est egalement 
fournie. Le package logiciel est pius 
oriente musique avec notamment le 
sequenceur Cubase qui rempiace le jeu 
Giants livre avec la Player. Le musicien 
sera comble par les 64 voix hardware 
que le processeur traite et modifie en 
temps reel. De meme, I'Audigy est aux 
normes ASIO ce qui autorise un 
enregistrement sans temps de latence. 
Enfin, la version Platinium EX a 2500 
francs offre un rack externe avec les 
memes fonctions dans un boltier tres 
classe. Nous avons teste les versions 
Player et Platinium EX. ■ 
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lANIA 



VOUSAVEZAIME 
(OU DETESTE) UN JEU ? 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 

VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 

Venez consulter les avis ties testeurs et des autres joueurs ! 



Pour tout savoir a tout moment sur tous les jeux ! 

micromania.fr 

LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 



sos jeux < r J? 



Un probleme dans un jei 
Lancez votre SOS et obtenez 1'aide de milliers de Micromane 



GAGNEZ DES JEUX < 1= 



Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez' 
peut-etre chaque semaine vos jeux preferes ainsi que des Bons de Reduction de 1 00 F. 




CODES ET ASTUCES < 

PC - Max Payne (astuces), Black and White (soluces). 

urismo 3 (soluces). GBA ■ Rayman, Tony Hawk (codes). 

DC - Outrigger, Crazy Taxi 2, Shenmue (codes). 

CBC - Pokemon or et argent (astuces et soluces). 



E-NEWS MICROMANIA < 

Recevez chaque semaine toute I'actualite du jeu video 
en nous laissant votre adresse e-mail. 




?dideWh.3Ga21hetGAGNEZ5JEUXk 



Ne mHnquez pas remission 
ii-diffusee dans !a semaine. 



MICROMANIA I.. 

CConltabi-fflt 



31 MICROMANIA BORDEAUX LAC 

' - 33300 Bor^oux Ld{ - Tel 05 56 29 

7! MICROMANIA FORUM DES HALiS - TeL 01 55 31 91 20 

75 MICROMANIA M0NTPARNASSE - Tel. 01 45 4! 07 07 

7! MICROMANIA CHAMPS-ELYSESS ■ III. 01 42 54 04 1! 

75 MICROMANIA OPERA- Tel. 01 40159310 

75 MICROMANIA IIALIE 2 - Tel. 01 45 89 70 43 

g MICROMANIA EOLE ■ Tel. 01 44 S3 11 15 

75 MICROMANIA MONIPARNASSE CARE -M 01 56100400 

REGION P A R I S I E N N E 

77 MICROMANIA OAYE-S0UI1LY - Til. OHO 94 10 41 
77 MICROMANIA PONTJUIKOMBAU1T ■ Tel. 01 41 11 19 11 
77 MICROMANIA VULIERS-EN-BliRi - Tel. 01 64 17 90 33 
I! MICROMANIA VSLI7.Y 2 - Tel. 01 34 65 32 91 
II MICROMANIA SAINT-0UENT1N - Tel. 01 3D 43 25 23 
II MICROMANIA PLAISIR - III. 01 30 07 51 17 
II MICROMANIA MONTESSON ■ Tel. 01 61 04 19 00 
11 MICROMANIA LES U1IS 2 - III. 01 59 29 St 99 
II MICROMANIA EVRl 2 - Til. 01 60 77 74 0! 



0531 

92 MICROMANIA LA DEFENSE - Til. 01 47 73 

93 MICROMANIA BEl'IST- 111.014)63 141 
93 MICROMANIA PARINOR - Til 01 41 65 35 
93 MICROMANIA ROSNV 2 - Til. 01 41 54 73 

93 MICROMANIA LES ARCADES -Til. 01 43 1 

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL - III. 01 
94 MICROMANIA BEL1E-EPINE - Tel. 01 46 17 
94 MICROMANIA CRETEIL ■ Til 01 42 77 24 1 
94 MICROMANIA BEBCY 2- Til. 01 41 79 31 

94 MICROMANIA VAL DE FONT5NAY Til. 01 

95 MICROMANIA CERGY - Til. 01 34 21 11 11 

PROVINCE 

01 MICROMANIA ANIIBES - Til 01 97 21 16 
01 MICROMANIA CAP 3000 • Til. 04 93 14 6 
06 MICROMANIA NICE-ETOILE Til. 04 93 62 
13 MICROMANIA VITROILES - Til. 04 42 77 < 
13 MICROMANIA AUBAONE- 111. 04 12 12 4 
13 MICROMANIA LA VALENTINE - III. 04 91 



13 MICROMANIA LI MERLAN - Til. 04 95 05 33 

14 MICROMANIA CAEN -Til. 02 31 356212 
21 MICROMANIA DIJON -Til 03 10 21 01 11 
31 MICROMANIA TOULOUSE - 111. 05 61 76 20 
34 MICROMANIA MONTPELLIER ■ III. 04 47 20 
36 MICROMANIA CHATEAUROUX ■ Til. 02 54 2; 
44 MICROMANIA NANTES - ™ m " 77 oa oi. 



51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIl I 
54 MICROMANIA NANCY ■ Til. 03 13 37 11 
57 MICROMANIA MEIZ SEMECOURT Til. 
59 MICROMANIA RONCO Tel. 03 20 27 97 
59 MICROMANIA LEERS -Til. 03 21 33 961 
59 MICROMANIA EURAULLE- Til. 03 20 55 
59 MICROMANIA LILLE V2- Til. 03 20 05 5 



59 MICROMANIA VALENCIENNES ■ Tel. 03 27 51 90 
12 MICROMANIA CIIE-EUROPE - Tel. 03 21 15 12 1 
12 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT - Til. 03 21 ! 
17 MICROMANIA STRASBOURG - Til. 03 11 32 50 7 
67 MICROMANIA ILLKIRCH - Til. 03 90 40 21 20 
11 MICROMANIA MULHOUS! Tel. 03 19 11 1520 
19 MICROMANIA SCULLY - Tel. 04 72 It 50 42 
19 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU ■ Til. 04 78 6 
19 MICROMANIA LYON SI-PRIEST - III. 01 72 37 1 
19 MICROMANIA SAINMINIS - Til. 04 72 17 02 9 
72 MICROMANIA LE MANS ■ Tel. 02 13 5! 11 91 
72 MICROMANIA LE MANS SUD - Til. 02 43 14 04 i 
74 MICROMANIA ANNECY ■ Til. 04 50 24 09 09 
71 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER - Tel. 02 32 II 5; 
83 MICROMANIA MAYOL - Til. 04 94 11 93 04 
S3 MICROMANIA GRAND-VAR - Til. 01 94 75 32 30 
14 MICROMANIA AVIGNON - lei. 04 9031 17 44 
■4 MICROMANIA AVIGNON SUD - Til. 04 90 11 05 40 
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Manettcs de jeu Thrustmaster | Renouveau dans la continuite 



| Pilotage de precision 



Thrustmaster revolt sa ligne de joysticks pour la 
rentree. Au programme, des ameliorations ergonomiques, 
un design plus sage et une meilleure precision. Nous 
avons revetu notre combinaison anti-G et nous avons 
embarque pour une serie de vols d'essai. 




Top Gun Afterburner 2 
Coiistrncteur : 

Thrustmaster 
Cai-acteristiques 
techniques : 

Ensemble simulation 
de vol, poignee de gaz 
separee avee 4 boutons, 
connexion U58, joystick 
avec 7 teutons, ehapeau 
chinois. manette des gaz, 
palonnier par rotation 
du manche ou boutons 
progressifs. 
Prix : env. 45D F 
Note : 17/20 



Thrustmaster/Guillemot tente 
depuis quelque temps une percee 
significative sur le marche des 
joysticks. Si les premieres tentatives 
ne furent pas tres convaincantes, 
la qamme des « Fox quelque chose » 
de I'annee derniere etait de qualite. 
Elle souffrait juste d'imperfections 
ergonomiques et d'un design un peu 
particulier. Le constructeur a entendu 
les griefs et nous presente cette 
annee une evolution. La nouvelle robe 
anthracite est tres belle. Suivant les 
modeles, elle est rehaussee par des 
touches jaunes ou orange, mais le 
corp est identique. Le manche tombe 
bien sous la main a condition que ce 
soit la droite et pas trap grosse. 
Mes amis les monstres passeront 
leur chemin. De meme, les boutons 
tombent bien sous les doigts avec 
un curieux poussoir supplemental 
situe a I'avant droit du manche et qui 
s'actionne avec I'articulation de 
I'index. C'est deroutant au debut, mais 
on s'habitue. Le bouton central arriere 



est colorie, mais le capot de securite 
grotesque a heureusement ete 
abandonne. En situation, le debasement 
du manche est suffisamment 
important et la durete de retour 
se regie grace a une molette. La 
precision de la course est absolument 
remarquable. Je ne sais pas si c'est la 
mecanique ou I'electronique via la 
connexion USB only qui est 
responsable de I'amelioration, mais 
ce joystick est vraiment precis. Le 
palonnier est toujours controle par 
rotation du manche, la meilieure 
solution. Sur le socle, les trois 
boutons, s'ils sont bien places, font 
assez cheap. Enfin, la manette des 
gaz est reussie avec une course 
longue et suffisamment ferme. 



Effetde 

Le premier modele, le 
Fox 2 Pro est aussi mon 
prefere. II se passe de pifote 
et j'aime ca, car je deteste 
les sous-programmes avec 
des icones a la noix dans ma 
barre des taches. D'autant que 
I'assignation des boutons se fait aussi 
bien dans les jeux. Pour le prix 
approximatif de 300 francs, voici un 
des meilleurs joystick universel du 
marche. Ensuite vient le Fox 2 Pro 
Shock. C'est le meme avec une 
fonction vibration en plus. Attention, 
il ne s'agit pas d'un retour de force, 
vous ressentez une vibration dans le 
manche. Je n'en vois absolument pas 
I'interet, mais si ca vous amuse de 
vibrer en tirant, vous pouvez investir 
quelques 400 francs requis. En 
haut de gamme, vous avez enfin 
('Afterburner 2. Le joystick est le 
meme que le Pro, mais vous disposez 
d'une poignee de gaz separee. Elle 



Top Gun Fox Z Pro Shotk 

Constructeur : 

Thrustmaster 

C aracte ristiqu es 




peut s'attacher au joystick ou etre 
separee avec la cle fournie. Pour les 
pilotes amateurs, c'est la meilleure 
solution car avec les quatre boutons 
sur la poignee, vous gerez I'essentiel 
sans le clavier. Pour le palonnier, 
vous avez le choix entre fa rotation 
du manche et un bouton progressif 
derriere la poignee. 
, L'Afterburner 2 
vaut environ 
I 450 francs. ■ 



i l_ 



Jov-itirii universe!, 
connexion USB, 
7 boutons. ehapeau 
chinois, mannetie 
des gaz, palonnier par 
rotation du manche, 
svsrjTO de viurations, 
Prix : env. 390 F 
Note: 14/20 
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Fr@nciti 



Le portail des internautes francophones 

eMail - Shopping - Chat - Recherche - Pages perso - Affiiies 




Creez votre adresse email Francite, et decouvrez 
les fonctions qui vous aideront a mieux communiquer 
et gerer vos mails de chez vous ou d'ailieurs. 
http://webmail.francite.com 




Des logos et des sonneries pour 

tous les gouts : 60s and 70s, 80s and 90s, Chansons populates, 

Cinema, Comedies musicales. Dance, Dessins animes, 

Hymnes Nationaux, Jazz, classique, Opera, Latino, Bresil, RaV, 

New-wave, Pop, Rap, Reggae, Techno,TV, Pub. 

http://msg.francite.com 



Fr@nclti 



* ^^ 



L 



MSIDIPOH 



i 



WebSeduction... tout pour etre heureux ! 

Plus de 260 000 membres pour faire 
de beltes rencontres . . . 
http://webseduction.francite.com 





Watt Musio.Partagez votre passion : GROOVE, ROCK REGGAE METAL 
TECHNO MUSIQUE FRANCAISE et INTERNATIONALE. Plus de 6 000 documents 
exclusifs. Proposez vos articles, annoncez vos concerts et soirees et participez 
au chat et aux 3000 forums d'artistes. 
http://wattmusic.francite.com 



WedD offre aux webmasters 

sa boite a outils : Compteur, 

forum, chat, sondages, r£fereur, liste de distribution.. 

http://webd.francite.com 



Trouvez tout ce que 

vous chercher a I'aide 

du moteur de 

Francite qui repertorie 

pfusde 10 millions d'URL 

francophones. 

www.francite.com 
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Pad Thrustmaster 
Dual Power 

Thrutsmaster a revu tous ses 
pads et a change !a croix 
directronnelle desormais plus ronde. 
Le contact est plus agreable mais la 
precision n'est pas meilleure. 
Tous ies pads de la marque se 
connectent aussi desormais en USB 
seulement. Rappelons que le Dual 
Power est equipe de deux mini 
manettes, qu'il est erqonomique, 
qu'il est revetu de kevlar et qu'il 
vibre. II a tout pour plaire et le prix 
a ete baisse a moins de 300 francs, 
alors n'hesitez pas. ■ 




■ EVOLUTION Le pad Thrustmaster Dual 
Power a ete revu. Qui s'en plaindra ? 



Souris Qware 
optique sans f il 

Voici la souris ultime sur le 
papier. Elle est sans til, sans 
boule, et sans piles. Le socle est 
relie au PC en USB et au secteur. 
La communication se fait par ondes 
radio sur deux canaux au choix. 
La souris est munie d'accus qui se 
rechargent en la placant sur le 
socle. Si la precision et I'ergonomie 
sont bonnes, en revanche fes 
boutons sont bien trop durs et (a 
molette de defilement est trop 

enfoncee. Ces defauts gachent 
malheureusement I'usage 
v meme si le prix de 
450 francs reste 
\ correct. ■ 




■ NUE Elle a tout perdu, la souris Qware : 
la boule, le fil et meme I 'alimentation ! 
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Tout sur soi 

Archos Jukebox Recorder | Petit mais costaud. 



Vous jouez mais vous ecoutez 
bien un peu de musique aussi. 
Si de surcroit, vous etes nomade, j'ai 
ce qu'il vous faut. Le Jukebox 
Recorder est un tout petit mais alors 
tout petit disque dur. II tient dans la 
paume de la main et ne pese que 
350 grammes. Ce qui ne I'empeche 
pas de contenir 6 Go de donnees. 
Vous connectez la bete a 
n'importe quel PC via le port 
USB et il est alors reconnu 
comme un disque 
supplemental. Avant meme de 
parler musique, vous pouvez deja 
vous en servir pour transporter 
toutes vos donnees et vos 
sauvegardes de jeux par exemple. 
Pour la musique, vous disposez d'ui 
lecteur MP3 capable de contenir 
I'equivalent de 150 CD audio. En pli 
ie Jukebox encode en MP3 a partir 
de n'importe quelle source 
analogique ou digitale comme un 
chaTne hi-fi ou un MD. Le casque 
livre est un peu clair et la finition 
des boutons fait un peu toe mais c 



sont des details. Avec Ies accus 
fournis, I'autonomie est de six 
heures environ ce qui n'est pas mal 
du tout. Reste le prix qui 
malheureusement est eleve mais la 
miniaturisation a 
toujours 
cout. ■ 



Jukebox Recorder 
Constructetir : 

Caracteristique: 



i USE 

lecteur / enregistreur 
MP3, casque, entrees / 

analogiques mimjack, 
2 jeux d'accumulateurs 

chargeur secteur. 
Prix : env. 3 000 F 
: 16/20 




La Rolls du son 

Altec Lansing ADA 890 I La qualite a un prix. 



Equipees de quatre satellites et 
d'un caisson de basses, Ies 
enceintes ADA 890 assurent un rendu 
parfait pour le jeu et le DVD. La 
puissance est largement suffisante et 
deja le poids du caisson et des 
satellites laisse augurer un son de 
qualite. Ces enceintes ont d'ailleurs le 
label THX. Pour le jeu, un ensemble 4.1 
s'avere parfait car la compatibility 
Direct Sound 3D utilisee par Ies jeux 
recents n'utilise que quatre canaux. Le 
systeme integre egalement un 
decodeur Dolby Digital pour restituer 
la bande son numerique des DVD 
video. On s'etonne alors de ('absence 
d'un cinquieme satellite central dedie 
aux voix. Le constructeur estime qu'il 
recree I'illusion avec Ies enceintes 
avant mais I'effet est moins precis 
qu'avec une voix centrale dediee. 
Ce choix contestable mis a part, 
la restitution sonore est 
impressionnante et ce dans tous Ies' 
domaines. En Dolby Digital, la 



spatialisation est excellente, Ies 
basses sont equiiibrees et puissantes. 
Elles rendent bien Ies effets speciaux 
comme Ies explosions autant dans !es 
films que dans Ies jeux. A I'ecoute 
musicale, Ies instruments sont bien 
separes et la presence est bonne. 
Le spectre est bien respecte avec 
peut etre des mediums un peu faibles 
par rapport aux aigus. 

Les commandes se font sur 
I'enceinte avant droite avec un 
affichage LCD qui rappelle les 
reqlages et vous disposez egalement 
d'une telecommande. ■ 



i : ADA 890 
Constructeur : 

Altec Lansing 
Caracteristkjues 
techniques : 

4 satellites, 1. caisson 

de basse, 120 Watts RMS, 
entrees 2 mini jacks 
stereo auant / arriere. 
numerique coaxial, 
decodeur Dolby Digital, 
telecommande 
Prix : env. 2 800 F 
Note: 17/20 
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CARACT£RI5TIQUeS : 
Lecteur I2X DVD et 40X CD Rom 
Tsille dE la memoirs Tampon: 512 Ko 
Temps d'acces rapidE. 
Conception en piles Auto Equilibrees 
Compatible avEC la plupart des formal 

ggB^ Compatible Windows 

^^P95/98/200/NT 
UJA^r Compatible MPC niveau 3, PC99 
■^ Lecture multiple 
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Au prix dun Jeu GameBoy Advance 



• SCORE-GAMES vous reprend wire Playstation PS One 50GF 
[sobs reserve de son parfait etat] a valoir exclBSfvement sar 
I achat dune Game Bay Advance, flu vans deduit SflOF de 7H9E 
[prix de ia Game Bey Advance) Vous ne payez que la difference 
nit UK 

• SCORE GAMES vous reprend votre Playstation lancien modele] 
30flf (sous reserve de son parfait etat) a valoir exclnsivemefit sur 
{'achat d'ane Game Any Advance. On veus deduit 3D0E de 799E 
[prix de la Game Boy Advance] Vous ae payez que la difference 
suit 49SE. 
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HARDWARE 



EcranCTXEX950F 

L'ecran CTX EX950F dispose d'un 
tube cathodique classique en 
technologie FST. Les coins sont done 
carres mais la surface n'est pas 
plane. Les reflets sont limites par un 
traitement du verre. L'ecran affiche 
une diagonale de 19" pour un 
affichage reel de 18". La luminosite 
est excellente mais le contraste est 
limite. Les reglages se font avec 
4 boutons situes en fagade. La 
resolution maximale afficfiable est 
de 1 600 x 1 200 a 75 Hz . Le pas de 
masque est de 0,25 mm. A environ 
3 300 francs, il n'est pas moins cher 
que ses concurrents. ■ 




■ LUMINEUX Cet ecran 19 polices de CTX 
beneficie d'un bon rendu general. 

Maxtor 536 DX 

Maxtor propose le premier 
disque dur IDE d'une capacite 
de 100 Go ! Maigre son interface 
UltraDMA 100, la Vitesse de rotation 
des plateaux du 536Dx est limitee a 
5400 tr/m, ce qui ne le destine pas 
a un usage intensif mais plus a 
stocker des donnees. II dispose d'un 
cache de 2 Mo. Cote performances, 
il possede un temps d'acces moyen 
de 15,1 ms. En lecture, la Vitesse 
moyenne est de 25,7 Mo/s tandis 
qu'en ecriture, on atteint les 16,8 
Mo/s. Pour moins de 2700 francs, 
le 536DX demeure un bon choix 
pour sa capacite mais pas pour 
ses performances. ■ 




■ PANTAGRUEL La capacite du 536Dx 
de Maxtor est gargantuesque. 
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L'teil du CyClone 

Graveur TDK CyClone 24x I Vite et bien. 



Apres la sortie du Megalus de 
Waitec, d'autres constructeurs 
arrivent egalement avec leur 
graveur super veloce. II y a 
notamment TDK qui propose une 
nouvelle version du CyClone. 
Le precedent affichait une vitesse 
de 16x, cette fois il atteint 24x en 
ecriture de CD-R, 10x pour les 
CD-RW et 40x pour la lecture de CD. 
En le reqardant de plus pres et en 
omettant la facade, il ressemble 
beaucoup au Meqalus. En effet, 
il est base sur le meme modele de 
Sanyo et affiche done les memes 
caracteristiques. La protection 
contre I'echec de gravure est 
toujours confiee au nouveau 
BURN-Proof qui detecte 
egalement la qualite 
du media vierge afin 
d'ajuster la vitesse 
d'ecriture. Ainsi, plus % 

aucune gravure n'echoue. 
Les performances sont tout 
de meme en retrait par rapport au 
Meqalus avec un temps legerement 



superieur a 4 minutes pour un CD 
de 650 Mo et 8 minutes environ 
pour un CD-RW de meme faille. 
En lecture, les resultats sont cette 
fois pratiquement identiques avec 
un taux de lecture moyen depassant 
ies 31x et un temps d'acces de 
123 ms. L'extraction audio s'opere 
a la vitesse moyenne de 21x. 
Le CyClone se negocie aux aientours 
de 1700 francs, soit le meme prix 
que le Megalus. ■ 



CyClone 24*10x40* 
Construct cur : TDK 
Caracteristiq ues 



CD-R en 24*. CD-RW en 
10x, CD-ROM en 40x, 
memoire tampon de 2 Ma, 
offre logicfelel: Nero 5.5, 
TDK Digital MixMaster 
Prix :env. 1700 F 
Note: 15/20 




Veni, vedi, vici 

Ecran CTX PR960F I Un nouveau venu. 



CTX est une marque encore 
peu connue en France mais 
qui marche tres bien en Asie 
et particulierement en Coree. 
Aujourd'hui, e'est Ideal Vision qui 
importe toute la gamme. Tout y est: 
du simple moniteur entree de 
gamme 15 pouces jusqu'a l'ecran 
LCD de 18,1 pouces. Le PR960F fait 
partie du haut de gamme CRT. 
Avec une diagonale de 19" pour 18" 
affichable, ce moniteur dispose du 
tube completement plat FD Trinitron 
de Sony. La luminosite et le 
contraste sont impressionnants, 
tout autant que la nettete. A la 
difference des tubes Diamontron 
NF, les tubes Trinitron ont un 
rendu de couleur plus froid. 
Les reglages se font a travers 
4 boutons et I'ergonomie est 
bonne. Le moniteur est equipe 
d'un hub USB 4 ports et possede 
deux entrees, une prise VGA 



classique et une entree BNC. Cela 
vous permettra de connecter deux 
PC sur le meme ecran. La resolution 
maximale est de 1600x1200 a 
85 Hz. Mais il sera preferable 
de I'utiliser en 1 280 x 1 024. 
Dans cette resolution, le taux de 
rafraTchissement atteint 100 Hz. 
Le pas de masque est de 0,24 mm. ■ 



Notn : PR960F 
Constracteur : CTX 
Caracteristiques 
techniques : 

moniteur CRT, tube FD 
Trinitron, diagonale 
19 pouces, pas de masque 
0,24 mm, resolution 
maximale 1600 x 1200 a 
85 Hi, Hub USB 4 ports. 
Z entrees video 
Prix : env. 4 400 F 
17/20 




DES MIUIERS D'AUTRES ASTUCES ET DAUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 

08 926 88 926 










u 


tomposex 

sur votre Minitel 


ks nouveautes 
lei one/ens /eux 


1 tout poor 

1 vous debloquet 



1A BANQUE N°l EN EUROPE 

(ious supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 



SOLUCE 



Guns n' Magic 

Arcanum | Sauvez ce monde qu'apprecieraient tant Jules Verne et Tolkien. 



Demi-elfe ou demi-orc ? Epee magique ou mousquet a repetition ? Essayer 
de convaincre ce personnage non joueur de vous ecouter ou lui enfoncer 
directement votre epee dans la gorge ? Des dilemnes comme ceux-ci 
(c'est le dernier qui revient le plus souvent), Arcanum en est truffe. 
Pour vous eviter de nombreuses heures d'errance et de frustration, voici 
done comment mener a bien la quite principal? d'Arcanum. 

Note : cette soluce ayant ete realisee avec la version anglaise du jeu, les noms des armes 
et des lieux sont susceptibles de changer. 

CREATION DU PERSONNAGE ETGESTION 
DES POINTS D'EXPERIENCE 

Arcanum est sans doute I'un des jeux les plus 
complets qui soient en termes de creation de 
personnage. Chaque choix que vous ferez, qu'il s'aqisse 
de la race, du sexe ou du passe de I'etre que vous allez 
incarner, influera fortement sur le deroulement de votre 
aventure. Ainsi, un demi-orc aura du mal a se faire 
accepter, a part de ses congeneres, tandis qu'un humain 
pourra sans trop de probleme avoir de bons rapports 
avec toutes les races. De plus, vous aurez acces 
a des quetes plus ou moins differentes seion votre 
aspect, votre charisme et votre alignement. 
Ainsi, un personnage du bon cote de la loi gagnera 
plus facilement la confiance des honnetes gens, tandis 



qu'un voleur ou un assassin aura la possibility de 
naviguer dans les bas-fonds des viiles sans aucun 
probleme. N'oubliez pas non plus la possibility d'orienter 
votre personnage vers la technoiogie ou la magie. 
Bien qu'il soit possible de combiner les deux, vous 
serez tres logiquement moins puissant dans chaque 
discipline que si vous vous etiez specialise dans Tune 
d'elles uniquement. 

Notez aussi que toutes les caracteristiques ont leur 
importance ; ainsi, le charisme, notoirement inutile 
dans les jeux de role, vous permet ici de resoudre la 
plupart des situations autrement que par le combat 
et determine combien de personnaqes non joueurs 
peuvent vous suivre. Pas mal pour une caracteristique 
inutile, non ? 

En ce qui concerne les points d'experience, vous en 
gagnerez un ou deux par niveau atteint, par exemple 
en tuant vos ennemis, mais aussi en accomplissant les 
quetes ou en parvenant a trouver une solution autre 
que I'affrontement a un probieme. Cependant, vous 
aurez tout de meme besoin de quelques competences 
de combat pour vous defendre car il sera parfois 
impossible d'eviter un groupe d'ennemis. 
Les points d'experience peuvent etre utilises pour les 
caracteristiques, les competences ou I'apprentissage 



Un mousquet a 
repetition et une armure de plaques : 
deux garanties de survie appreciates 
dans le monde d'Arcanum. 
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SOLUCE 




■ VITESSE RAPIDE La carte est tres utile pour passer en un eclair d'un endroit eloiqne 
a un autre ; par contre, votre periple sera interrompu si vous rencontrez un ennemi. 



d'inventions ou de nouveaux sorts. N'oubliez pas non 
plus que vous pouvez demander a certains PNJ de vous 
former dans tel ou tel competence contre monnaie 
sonnante et trebuchante, ce qui peut vous permettre 
de reserver vos points d'experience si durement gagnes 
pour d'autres domaines que les competences de base. 
Enfin, n'hesitez pas a faire les poubelles si vous etes 
un inventeur ou a ecumer les champs si vous etes 
herboriste, car vous pourrez creer vos propres 
inventions ou potions, evitant ainsi de les payer 
a prix coutant dans une boutique. 

LA OUETE PRINCIPALE 

LE SITE DU CRASH 

C'est la que commence votre aventure, lorsqu'un 
nain a I'aqonie vous confie un anneau sur lequel sont 
gravees les initiales G.B. Bien que rien ne vous empeche 
de vendre cet anneau dans la premiere echoppe venue, 
mieux vaut le conserver car il se revelera tres utile pour 
proqresser dans la quete principale. Sinon, pas grand- 
chose a faire dans cet endroit a part accumuler les 
objets metalliques (ressorts, boTtes de conserve) et les 
plantes, que vous pourrez plus tard combiner pour 
obtenir de nouveaux objets si vous depensez des points 
dans les competences de creation appropriees. N'allez 
pas tout de suite dans la caverne que vous trouverez 
a Test (revenez-y un peu plus tard, lorsque vous aurez 
gagne au moins un niveau d'experience) et rendez-vous 
au sud pour arriver dans le village de Shrouded Hills. 

SHROUDED HILLS 

Dans ce premier village, vous trouverez notamment 
des commerces divers et varies (la forge pour les epees 
et armures, la boutique pour les potions et la nourriture, 
etc.) mais aussi de nombreuses quetes subalternes 
a accomplir, tous ies habitants ou presque ayant un 
service a vous demander. Pour progresser dans la 
quete principale, vous devrez ramener a I'importateur 
Ristezze (dont I'echoppe se trouve au nord-ouest du 
puits) un objet ayant appartenu a Bessie Toone. 
Pour trouver cet objet, allez dans la mine au sud-ouest 
du village et progressez vers le sud jusqu'a une piece 
hantee par le fantome de Bessie. C'est la que vous y 
trouverez f'objet. Ristezze vous dira alors que, pour 
trouver le fabricant de la bague (la societe P. Schuyler & 
Sons), vous devrez vous rendre a Tarant. 



Pendant la partie, 
appuyez sur« C », 
puis appuyez sur 
Backspace avant 
d'entrer les cades 
ci-dessous. 
WIN gagner la 
mission en cours 
REPLAY ALL 
MISSIONS avoir 
acces a toutes 
les missions 
MY TAYLOR IS 
RICH avoir 20000 
points et 100 % en 
cote de popularity 

Operation 
Flashpoint 

Si vous voulez 
sanver plus d'une 
fois en cours de 
mission, faites Alt- 
Tab pour revenir sur 
le bureau, puis allez 
dans le dossier 
utilisateur\Saved\C 
ampaigns\1985. 
Par securite, 
faites une copie de 
sauvegarde avant 
d'effacer le fichierde 
sauvegarde du jeu. 
Refaites Alt-Tab et 
appuyez sur Escape 
pour mettre lejeu en 
pause. Si tout s'est 
bien passe, vous 
aurez a nouveau la 
possibility de faire 
une sauvegarde. 

Echelon 

Pendant une mission, 
appuyez sur« ' » 
pour entrer dans ia 
console, puis tapez : 
srv_success 1 
La missionse 
terminera 
immediatement 
avec tous les 
objectifs rempiis. 



QUITTER LA VILLE 

Malheureusement, le seul pont qui mene vers Tarant 
est bloque par un bandit nomme Lukan, et ses deux 
fideles acolytes, des demi-ogres. Pour pouvoir traverser 
le pont et avoir acces a Tarant, vous avez alors le choix 
entre plusieurs possibilites : 

- Rejoindre le groupe de brigands : ceci est possible 
si vous n'avez pas encore parie a Doc Roberts ou 

au gardien de la paix. Pour prouver votre vaieur, vous 
devrez detruire le materiel de construction d'un autre 
pont situe plus au sud. Cela fait, vous pourrez quitter 
Tarant, et Lukan vous donnera quelques informations 
sur les bas-fonds de la ville. 

- Les combattre pour le compte du gardien de la 
paix : massacrer les brigands semble la solution la 
plus evidente, mais ce n'est vraiment pas la plus facile 
a mettre en ceuvre. Avant de vous lancer a I'attaque, 
faites le plein d'armes et de points d'experience en 
aidant, par exemple, Doc Robert a repousser I'attaque 
de la banque, ce pour quoi il vous recompenses en vous 
faisant cadeau d'une arme relativement puissante 

(soit un pistolet, soit une epee, soit une hache magique). 
Vous pourrez aussi obtenir une dague finement forgee 
en donnant de I'or pur a Lloyd, le forgeron. Apres avoir 
acquis suffisamment d'experience, allez expliquer aux 
bandits votre point de vue et n'oubliez pas de depouiller 
leurs cadavres (y compris les armes ou armures qu'ils 
portaient sur eux). 

- Leur payer la somme qu'ils demandent : la solution 
de petit joueur, qui consiste a rassembler les 1 000 
pieces en faisant quasiment toutes les quetes de la ville, 
pour les donner aux briqands. Plutot frustrant de 
prendre de tels risques pour si peu de tels benefices... 

TARANT 

Quel qu'ait ete votre choix, vous devrez maintenant 
vous rendre a Tarant. Sur le chemin, vous serez attaque 
par les membres d'une societe d'assassins qui, pour 
une raison inconnue, ont jure votre perte. Quand vous 
depouillerez leurs cadavres, pensez a garder des 
symboles de la societe pour laquelle ils officient, 
car ils vous seront bien utiles beaucoup plus tard dans 
I'aventure. A Tarant meme, traversez le pont sans aller 
dans les bas-fonds si vous n'etes pas vous-meme 
un brigand et allez vers le nord de la ville, au-dela des 
quartiers residentiels, pour localiser les locaux de la 
compagnie P. Schuyler & Sons. Vous trouverez devant 
ses portes un nain nomme Magnus Shale Fist, qui 
souhaite lui aussi en savoir plus sur cette societe. 
A I'interieur du batiment, vous ferez la connaissance de 
James Kinqsford, a qui vous devez soustraire sa cle 
(en le tuant, en le volant, ou en le persuadant de vous 
la donner), laquelle donne acces aux sous-sols dans 
la piece attenante. Vous serez alors confronte a des 
hordes de zombies qui ne devraient pas representer 
une menace trop qrave si vous etes bien equipe. 
N'hesitez pas a ressortir des sous-sols pour aller 
faire le plein d'energie et de potions si le besoin s'en fait 
sentir. Poursuivez votre progression jusqu'au troisieme 
sous-sol, oil vous rencontrerez trois necromanciens : 
Miles, Edward et Winston Schuyler. Vous pouvez 
tous les tuer, puis chercher dans les etageres a qui ils 
ont vendu I'anneau, ou parler a leur pere (le cadavre 
assis sur le trone) pour avoir le nom du proprietaire 
de I'anneau et prendre conge sans autre esclandre. 
Par contre, si Magnus vous a accompagne, vous n'aurez 
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^ Welcome, traveler. What may 1 help 
you to see, today? 



DISCRETION REQUISE Evitezde 
donner votre nom au premier venu, 
E car les nombreux assassins a vos 
trousses vous retrouv" 1 * -■ ■ 



•haps you'd first like to tell me who you are... 



ft\ ? ~mmF. 



#. 000005 \\M 



HumAriViUAGER, 
■'- Remioir 48 (Neutral 



d'autre choix de fivrer combat, que ce soit contre lui 
ou contre les necromanciens (selon le camp que vous 
aurez choisi). Pour la suite de I'aventure, il serait 
en tout cas dommage de se priver des services du 
qrognon Magnus... 

TROUVER GILBERT BATES 

L'imposante demeure de Bates se trouve 
completement a Test de la ville. Malheureusement, vous 
ne pourrez y acceder directement, et devrez choisir 
I'une de ses options pour pouvoir vous entretenir avec 
le maTtre des lieux : 

- Des saboteurs s'infiltrent dans I'ent repot de Bates 
situe au sud de son manoir aux alentours de minuit 
pour y demolir ses machines. Faites-vous engager pour 
les en empecher, placez-vous au fond de I'entrepot, 
puis accelerez le temps jusqu'a I'inevitable combat. 
Attirez alors les autres gardes de I'entrepot pour 
venir plus factlement a bout des geneurs. Ceci vous 
permettra d'avoir une entrevue avec Bates. 

- Aller voir Cedric Appleby, dans le quartier sud 
de la vilie pour avoir plus d'informations sur Bates. 
Si vous etes un voleur, il vous indiquera un moyen de 
penetrer dans le manoir discretement. Vous pourrez 
ainsi derober le journal de Bates, qui confirme le fait 
qu'il s'agit d'un imposteur. Si vous avez plutot Tame d'un 
querrier, il vous proposera de participer au raid visant 

a saboter I'entrepot de Bates. Si vous avez fait I'une de 
ces deux actions, Appleby vous indiquera un passaqe 
pour arriver aux quartiers des serviteurs {vous aurez 
besoin des competences de crochetage et de reperage 
de pieqes pour y parvenir). 

- Denoncer Appleby a Bates, ce qui le convaincra 



que vous etes de son cote. Le lendemain, les journaux 
parleront de la « mort mysterieuse » de Cedric Appleby, 
survenue pendant la nuit. 

Si vous laissez Appleby publier dans la presse les 
revelations trouvees dans le journal de Bates, vous 
n'aurez plus I'occasion d'entrer en contact avec ce 
dernier, ce qui vous compliquera singulierement la tache 
pour la quete principale. 

Ouand vous rencontrerez Bates, il vous devoilera 
I'histoire de I'anneau, ainsi que celle du clan nain de la 




■ REPAIRE DE VERMINES Attaquez-vous en premier lieu a I'ennemi le plus menagant avant 
de passer a un comparse moins dangereux. 
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plans que vous souhaitez recev 



0836688477 361STIPS 

Astuces/solutions par TELEPHONE (8477=TIPS) Astuces/solutions par MINITEL 



sera poste le jour meme, . 



Astuces, solutions ef plans pour jeux video. PC et Consoles. 
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Crazy Factory 

Appuyezsur Entree 
pour faire apparaftre 
la liqne de chat, 
puis tapez les codes 
suivants 

Get + §10 000 000 
vous avezIO millions 
en plus 
Igivemecash 
obtenir de I'arqent 
Get beautiful 
buildings vous avez 
instantanement des 
batiments modernes 
lUpAdmin 
modernise 
I'admintstration 
lUpMarket 
modernise le service 
marketing 

'UpLabo modernise 
le laboratoire 
!UpProd modernise 
la cfiaTne de 
production 

X Plane 

Carburant illimite 

Allez dans la section 
du poids et du 
carburant dans 
le menu des 
para met res. 
Mettez la charge 
de carburant 
au maximum. 
Vous pouvez faire 
ceci a I'infini. 
Aller plus vite dans 
I'espace : 
PilotezleX-15et 
utilisez le largage par 
B-52 dans le menu 
Location\Special In- 
flight. Appuyez sur 
la barre espace 
pour etre largue 
et dirigez-vous 
vers le ciel. Avant 
d'etre a court de 
carburant, vous 
serez dans I'espace. 



N'oubliez 
pas ceci: 
une solution 
pacifique 
rapporte bien 
plus de points 
d'experience 
qu'unegrosse 
bagarre. 




montagne noire et vous chargera d'aller voir ce qu'il 
est advenu d'eux. Vous pouvez aussi bien sur tuer 
Bates, mais vous aurez pas mal de difficulty a sortir 
de son manoir vivarvt... 

LA MONTAGNE NOIRE 

Avant de vous rendre a ces montagnes, 
accomplissez un maximum de quetes dans Tarant, 
afin d'etre bien pourvu en points d'experience et en 
equipement, la montagne noire etant remplie d'ennemis 
et de pieges divers sur trois niveaux. Un parchemin 
de reperage des pieges et un autre de sortie {il vous 
emmene directement hors du niveau des que vous 
i'utilisez) seraient de bons ajouts a votre equipement 
standard. Vous devrez d'ailieurs probablement revenir 
plusieurs fois a Tarant pour faire le plein de potions de 
soins avant de revenir a !a charge. Quand vous serez 
dans le long couloir derriere le trone (que vous aurez 
atteint en prenant le deuxieme des trois passages dans 
le niveau deux des souterrains), avancez lentement en 
vous depla;ant de maniere a reperer les nombreux 
pieges qui jonchent le passage. Vous tomberez dans la 
derniere piece sur un nain appele Gudmund Orebender. 
Apres lui avoir parle, consultez le pilfer de la verite au 
centre de la piece, qui revelera que le clan est parti sur 
I "fie du desespoir. Vous devrez alors retourner voir Bates 
a Tarant, puis vous rendre a Ashbury (a Test sur la 
carte) pour embarquer dans le bateau du capitaine 
Teach vers I 'Tie du desespoir. Tant que vous etes a 
Ashbury, profitez-en pour sauver un chien battu par un 
gnome. C'est un tres bon combattant gui vous 
dechiquettera une araignee geante en moins de deux ! 

L'lLE du desespoir 

Vous devez reussir a avoir une entrevue avec 
Thorvald, le nain qui dirige cette Tie. Pour cela, plusieurs 
solutions s'offrent a vous : 

- Penetrer dans sa demeure : si vous etes un bon 



voleur, vous pouvez reussir a entrer par effraction et 
atteindre la chambre de Thorvald. De la, vous pouvez 
essayer de lui parler (il reconnaTtra vos talents) ou voler 
les informations que vous etes venu chercher. 

- Vaincre le champion de I'arene : ceci peut aussi 
convaincre Thorvald de vous voir. Attention : vous 
devrez etre seul (dites a vos compagnons de vous 
attendre a I'exterieur) pour combattre le champion 
Borag, un demi-ogre. Parlez a Gorrin, qui se tient 
pres du trou, pour avoir acces a I'arene. 

- Convaincre Oqdin : vous pouvez convaincre Ogdin 
de vous laisser passer en accomplissant quelque chose 
de special pour lui ; par exemple, en lui rapportant un 
livre (il y a une bibliotheque a Tarant). 

- Ouand vous rencontrerez Thorvald, soyez 
convaincant pour qu'il accepte de vous reveler le lieu 
oil habite le clan de la roue, ainsi que le schema des 
lunettes speciales que vous devrez assembler pour 
pouvoir trouver I'acces a la citadelle naine. Si vous n'y 
parvenez pas, volez-ies lui ou tuez-le, car ces elements 
sont indispensables au deroulement de la quite 
principale. Reprenez le bateau du capitaine Teach et 
parlez avec lui pour qu'il vous revele I'existence d'un 
passage secret a Caladon, ce qui vous sera utile plus 
tard. Allez ensuite voir Bates pour le tenir au courant 
(si vous ne I'avez ni tue, ni trahi, bien sur). 

LE CLAN DE LA ROUE 

Rendez-vous a I'endroit indique par Thorvald de 
jour et mettez les lunettes speciales pour pouvoir voir 
I'entree. Pour retrouver I'ancien roi du clan, Loghaire, 
qui est le seul a etre capable de vous donner les 
informations que vous recherchez, vous allez devoir 
vous enfoncer dans une mine naine peuplee de 
creatures etranqes, y compris d'enormes araignees 
de cristal. Ouand vous serez face a Loghaire, il vous 
conseillera de vous rendre a Quintarra. Si vous etes 
suffisamment persuasif et intelligent (enfin, votre 
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personnage, hein), vous pourrez convaincre Loghaire de 
revenir sur le trone, ce qui vous permettra plus tard de 
I'integrer a votre groupe. Vous pouvez aussi le tuer pour 
trouver sur lui une lettre ecrite par un elfe a propos 
du bannissement du clan de la montagne noire. Si vous 
retournez voir Bates, il se montrera a nouveau tres 
genereux et vous enjoindra de vous rendre a Quintarra. 

QUINTARRA 

En arrivant a Stillwater et en interrogant les 
passants, vous apprendrez qu'un elfe du nom de Myrth 
sait oil se trouve Quintarra. Malheureusement, celui-ci 
ne vous devoilera son emplacement que si vous lui 
ramenez la peau du ceiebre geant de Stillwater. Vous 
aurez pour ce faire besoin de I'aide de Stanley Xavier 
Hippington, qui pourra vous dire ou se trouve son antre. 
Une fois la creature capturee, vous devrez la ramener a 
Tarant, ou Tristan Fenwick vous dira qu'il s'agit d'un 
faux, et vous conseillera d'aller voir le musee de Parnell, 
dans lequel vous pourrez acheter ou voler une « vraie » 
peau de geant, ce qui satisfera Myrth. II vous dira alors 
comment arriver a la cite interdite de Quintarra. 

A votre arrivee a Quintarra, vous rencontrerez 
Raven, la fille de la reine'des elfes. C'est un personnage 
unique, puisqu'elle est la seule avec laquelle vous 
puissiez developper une histoire d'amour si vous etes 
un elfe, un demi-elfe ou un humain, et que vous avez 
au moins 12 en beaute et en charisme. Ses sentiments 
evolueront selon la justesse de vos actes, et, si vous 
parvenez a vous en faire aimer, la sequence de fin 
changera legerement. Notez aussi que, si, a un moment 
ou a un autre, vos actions lui deplaisent, vous n'aurez 
plus aucune chance qu'elle tombe amoureuse de vous 
a nouveau. Quoi qu'il en soit, elle vous demande pour 
I'instant d'aller dissuader un groupe d'humains de 
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s'installer sur un territoire elfe sacre sans effusion 
de sang. Si vous avez atteint un niveau suffisant en 
persuasion, vous pourrez les convaincre de partir sans 
heurt. Sinon, vous devrez pousser William Bench, le chef 
du groupe, a vous frapper en premier. D'anciens esprits 
elfes apparaTtront alors et vous debarrasseront des 
importuns. Vous pourrez ensuite parler a la reine des 
elfes, qui vous conseillera d'aller voir Renford A. 
Terwilliger pour en savoir plus sur les elfes noirs. 

TROUVER TERWILLIGER A TARANT 

Rendez-vous a la salle des registres (Hall of 
Records) pour savoir ce qu'il est advenu de Terwilliger : 
il est mort il y a 150 ans. Rendez-vous ensuite a la 
bibliotheque publique, juste a cote de la salle des 




■ FINE GACHETTE Si vous aidez Doc Roberts lors de I'attaque de la banque, celui-ci vous 

gratifiera d'une arme appropriee a vos competences. 
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■ LE JEU DE LA VERITE Le pilier de la verite vous permettra de com prendre ce qui est arrive 
au ciande la montagne noire. Vous n'y comprenez rien? C'est normal, avancez dans lejeu. 

registres, pour avoir plus d'informations sur le livre qu'a 
ecrit Terwilliqer. Vous apprendrez alors que Victor Misk, 
qui vit a Caladon, en possede une copie. 

CALADON 

En arrivant a Caladon, vous apprendrez que Victor 
Misk est mort If y a peu. Cependant, sa femme va vous 
donner quelques indices utiles. Rendez-vous ensuite au 
cimetiere, achetez une pelle au qardien si vous n'en 
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avez pas deja une, puis attendez la nuit pour fouiller 
la tombe de Victor. Vous y trouverez un livre qui 
orientera vos recherches en direction de Roseborough. 
Allez ensuite profaner la tombe de Phillip Misk, 
le pere de Victor, pour recuperer le livre tant 
convoite, et decouvrir remplacement de la cite 
des elfes noirs, T'sen Anq. 

T'SEN-ANG 

Pour entrer dans la cite de T'sen Ang, vous devrez 
porter une amulette de la societe secrete que vous 
aurez pris sur le cadavre de I'un des (nombreux) 
assassins qui ont croise votre route. Ensuite, a 
I'interieur de la cite, plusieurs choix s'offrent a vous : 

- Rejoindre les elfes noirs : si vous voulez faire 
alliance avec les elfes noirs, vous devrez prouver votre 
« valeur » en tuant tous les elfes de Stillwater. 

Si vous decidez d'accepter, rendez-vous directement 
a la section appele « la voie du mal ». 

- Tuer tout le monde dans le camp eife noir. 

Leur chef, Min Gor'ad, vous parlera alors d'Arronax dans 
son dernier soupir. 

- Convaincre Min Gor'ad de vous raconter ce qui est 
arrive au clan de ia montagne noire, puis faire semblant 
d'accepter la mission visant a prouver votre loyaute. 

- Vous faufiler dans le camp et voler une lettre 
dans la maison de Min Gor'ad expliquant les plans des 
elfes noirs. 

Une fois que vous aurez reussi a en savoir plus, 
retournez voir Raven a Quintarra. Elle aiguillera vos 
recherches vers le temple panarien a Caladon et 
acceptera de vous accompagner si elle vous apprecie. 



Lloyd sera votre premiere 
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■ PROBLEME DE COMMUNICATION Difficile d'argumenter avec un golem de lave. Si vous n'etes 
pas un excellent combattant, laissez-le done vaguer a ses occupations. 



CALADON 

Apres avoir parle au premier acolyte Alexander 
et a I'archeologue Hadrian, vous allez devoir retrouver 
les restes de Nasrudin dans les catacombes du temple. 
Vous pouvez y parvenir en passant par les egouts, 
en tuant les gardes qui surveillent le tombeau ou en 
utilisant le passage secret dont vous a parle le capitaine 
Teach. Ramenez le crane trouve dans le sarcophage a 
Hadrian, qui I'identifiera comme n'etant qu'un crane 
d'humain normal, et non Nasrudin. Allez ensuite parler 
a Gunther, I'historien, qui vous dira de vous rendre sur 
['Tie de Thanatos. 



BLACK ROOT 

Pour aller fa-bas, vous aurez besoin d'un bateau car 
aucun capitaine n'acceptera de vous y emmener. 
Rendez-vous a Black Root, oil ,si vous avez enormement 
d'argent, vous pouvez acheter un bateau. Sinon, vous 
devrez vous entretenir avec fe capitaine Teach pour 
qu'il vous raconte la legende de Stringy Pete, et vous 
indique ou erre son ame en peine. Ce dernier acceptera 
de se separer de son bateau si vous accomplissez 
trois quetes pour lui. Vous devrez detruire une arme 
malefique, ramener une partie du tresor que Stringy 
Pete a vole a un homme bon nomme Jonas Williamson 
apres I'avoir tue (donnez-la a Molly Williamson), 
et remplacer I'autel dans le temple d'Halcyon a 
Vooriden que Pete a profane (parlez a Edwin Wallows 
pour connaTtre la marche a suivre). 

L'lLE DE THANATOS 

Une fois le bateau en votre possession, retournez a 
Black Root et essayez de recruter Franklin Payne avant 
de vous rendre sur I'Tle de Thanatos. Grace a lui, le 
parcours sur Thanatos jusqu'a la demeure de Nasrudin 
sera bien plus aise. Malgre tout, prenez un maximum 
d'equipement, car vous devrez combattre de nombreux 
monstres avant de pouvoir rencontrer Nasrudin. Celui-ci 
vous apprendra que vous devez parvenir a vaincre 
Arronax et vous donnera des conseils pour trouver 
d'autres compagnons d'aventure s'il ne vous juge pas 
assez fort pour y parvenir tout seul. II vous dira aussi de 
trouver un outil Vendigroth gui devrait grandement vous 
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aider a combattre Arronax. Si vous jouez un personnage 
a tendance mauvaise, Nasrudin tentera de vous 
remettre dans le droit chemin. Si vous refusez, vous 
devrez trouver K'an Hua a T'sen Ang. Si vous tuez 
Nasrudin et gue vous aviez deja tue K'an Hua, vous 
serez alors directement banni dans le vide. 

LES RUINES VENDIGROTH 

Sur le pont menant aux ruines, vous aurez I'occasion 
de rencontrer Weldo Rubin, qui pourra vous guider 
jusqu'a Tulla. La-bas, vous devrez parler a Simoeon Tor. 
II vous demandera de resoudre le mystere du bassin 
de Pelojian. Vous devrez d'abord allez voir la peinture 
murale de I'illumination (Mural of Enlightenment), puis 
converser avec le fantome de Pelojian qui apparaTt pres 
du bassin aux alentours de minuit. II vous dira ou se 
trouvent les ruines Vendigroth. La-bas, vous serez 
confronts a des monstres de tres haut niveau, ainsi qu'a 
des elfes noirs (si votre alignement est mauvais, ils ne 
vous attaqueront pas). Une fois que vous aurez trouve 
I'outil Vendigroth, vous devrez vous rendre a f'anneau de 
Brodgar pour arriver a la conclusion de votre aventure. 
Roseborough est une petite ville tout pres de I'anneau 
de Brodgar, dans laquelle vous pourrez vous ravitailler 
avant d'aller retrouver Nasrudin. Ceiui-ci va alors vous 
bannir dans le vide (the Void). 

LE VIDE 

Vous n'aurez aucun mal a trouver Arronax, puisque 
vous etes teleporte au beau milieu d'une route qui 
mene tout droit a son chateau. Vous pouvez, au choix, 
combattre les gardes ou vous faufiler discretement pour 
arriver a entrer dans le chateau. Arronax, emprisonne 
par un appa>eil qui empeche tout contact avec le monde 
exterieur, vous revele alors que Kerghan s'est fait 
passe pour lui et travaille en cooperation avec les elfes 
noirs. Pour liberer Arronax, vous pouvez essayer de 
convaincre les gardes de le liberer (si vous ne les avez 
pas tous tues, bien sur) ou leur voler la cle. Ouoi qu'il en 
soit, des qu'Arronax sera libre, il tuera tous les gardes 
des environs. S'il considere que vous n'etes pas assez 
puissant pour defaire Kerghan, il vous conseillera alors 
de vous adjoindre de nouveaux compagnons qui ont ete, 




■ OU EST LA SPA ? Ce gnome est en train de tabasser a mort son chien. Intervenez a temps 
et vous heriterez d'un allie de poids (le chien, pas le gnome). 
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comme lui, bannis dans le vide. Arronax vous 
teleportera ensuite dans le chateau de Kerghan, tout 
pres du clan de la montagne noire. Ses membres vous 
donneront quelques conseils bien utiles pour votre futur 
combat. Quand vous rencontrerez Kerghan, il vous 
proposera de vous joindre a lui, ce qui vous replacerait 
du cote des mechants. Si vous refusez sa proposition, 
il s'ensuivra un titanesque combat entre vous et 
Kerghan. Ouand Kerghan tentera d'utiliser son bouclier 
de regeneration, utilisez 1'outil Vendigroth pour 
le contrecarrer. Sa mort entramera la fin du jeu, 
et une sequence de fin bien meritee ! 

LA VOIE DU MAL 

Comme vous avez accepte la quite des elfes noires 
(tuer tous les elfes de Stillwater), la reine des elfes 
refusera de vous parler. Si vous parvenez a accomplir 
la quete, vous serez connu comme etant le boucher 
de Stillwater, et les elfes normaux vous attaqueront 
a vue. Les elfes noirs, par contre, vous enverront 
a Caladon pour rencontrer K'an Hua, le grand ancien 
des elfes noirs. 

CALADON 

Cherchez le temple Panarien pour pouvoir 
rencontrer K'an Hua avec la lettre de recommandation. 
Si vous avez parle avec I'archeologue, vous pourrez 
reveler que les restes de Nasrudin sont faux, ce qui 
amusera beaucoup K'an Hua. II vous confiera ensuite 
que le seul objet qui puisse tuer Arronax est un 
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outil Vendigroth, et vous ordonnera d'aller fouiller des 
ruines Vendigroth recemment decouvertes. Notez que 
vous pouvez des maintenant essayer de tuer K'an Hua, 
ce qui, si vous y parvenez, provoquera votre 
bannissement immediat. 

LE CAMP DES ELFES NOIRS 

Vous ne trouverez ici que des cadavres, ainsi qu'un 
journal qui vous indiquera ('emplacement des ruines. 
Ce sera a nouveau I'occasion d'une plongee dans 
des souterrains mal frequentes. Tout au bout, vous 
finirez par trouver I'outil convoite. Vous pouvez le 
ramener a K'an Hua pour qu'il le bannisse, ou garder 
I'objet pour vous. 

LE VIDE 

Que vous soyez bon ou mauvais, vous finirez done 
a cet endroit. Vous avez a nouveau plusieurs options 
lors de votre rencontre avec Arronax ; il vous proposera 
d'aller combattre Kerghan. Vous pouvez au choix lui 
mentir, et le tuer avec I'aide de Kerghan (vous pouvez 
mime tuer ce dernier ensuite) ou I'accompagner et 
detruire Kherghan, ce qui vous replacera au dernier 
moment du cote des forces du bien. Si vous decidez 
de rester dans le camp de Kerghan, il vous demandera 
de prouver votre loyaute en tuant Arronax et les autres 
guerriers qui ont ete bannis dans le vide. Si vous y 
parvenez, Kerghan vous felicitera, ce qui vous donnera 
droit a la «mauvaise» fin. ■ 

- Gary Laporte 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Apres des vacances qui ont visiblement ramolli ies esprits, les lecteurs reviennent enrages. 




Plus de filles ! 

Salul mon petit Teignard, 
ma question est : « Pourquoi y a pas 
de filles qui testent des jeux ?! » 
Non, mais quand meme. vous avez 
1'aird'une bao.de de sexistes ! Sans 
deconner, a part Sophie, y a pas 
d'autres filles ? C'est pourquoi ce 
serait cool si Sophie ec.ri.vait un peu ! 
A part 9a, le mag est cool. 
OH via 

Eh oh, 

faudrail voir a se calmer les 
donzelles. C'est pas puree que 
j'ai eu lafaiblesse de publier le mois 
dernier deux lettres signees par 
vos congeneres qu 'ilfaut se cwire 
tout permis. Alors, d'abordtu te 
calmes et tu m 'ecoutes. Si tu es 
inleressee par un comparatif 
chouquettes, I 'apologie des armies 60 
et de Sean Cannery, un essai 
Porsche 011 un reportage sur les 
vacances naturistes, alors on pent 
laisser Sophie ecrire dans Gen4. 
C'est ejfeclivement les seals sujets 



qui la passionnent. Si nous 
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siinplemenl parce 

MWtWA^A ,' ''" '•"•'■■"•"fiii' 

III J ne repond a nos demandes 

s de pigistes ! Et puis, 
tit suivais. tu saurais qu 'il y a 
quelques annees, me denommee 
Anna a travaille chez nous. 
Pas longtemps, 
malheureuseinent, 
parce qu 'it s 'agissait 
aussi d'une amie de Seb 
et qu 'il I 'a a moitie 
ehorgnee pendant tine 
panic de Taboo. 
La pauvrette n 'est 
^, jamais revenue, 

vraisemblablement 



Jamais content 

Vieux Teignard, 
c'est quoi ce numero 
de septembre ? Tout 
commence pages 6 et 7 
par un sommaire 
bidon (...). 
Ensuite, ah, 
1'edito, tine 
de mes rubriqties 
preferees... Je vois 
que meme Seb a e'te trompe par 
ic sommaire. il dit qu'il y a « de 
quoi patienter pendant deux mois ». 
Hum, Seb, t'es dans le numero 
de septembre la, je sais pas pourquoi 
tu veux qu'on patiente deux mois... 
Bon, le mag s'ameliore ensuite : un 
contcnu CD-DVD plus scrieux, des 
news... jusqu'a la rubrique La redac 
en tblie. Eh bien, en folic, elle Vest 
vraiment ce mois-ci. On note que 
Thomas s'est laisse pousserles 
cheveux {par contre, il a pas passe 
ses vacances au soleil) ainsi que 
1'arrivee d'un petit nouveau, David, 
qui quand il prend ses photos sous 
un projecteur devrait les demander 
mates an photographe : la on a du 
mal a le regarder en face tellement 
la photo est eblouissante. . . 
Mais le plus drole c'est la rubrique 
test. On se demande ce que Luc a 
bien pu faire a la redac pour se 
retrouver avec Qui veut gagner des 
millions. X-PIane, Echelon, Panique 
a Mickey ville, Une faim de loup, 



J'ai rarement 
eu ('occasion 
dans ma vie 
dejoueurde 
lire un test 
aussi complet. 



Ski-Doo X Team Racing (que tout 
le monde attendait) et Legends of 
Might and Magic. J'imagine la 
scene : Luc revient le 15 aout de son 
Limousin natal : « Ah ouais '.' Max 
Payne est arrive ? Je peux faire le 
test ? - Desole' c'est Arnaud qui s'en 
charge. Mais si tu veux, il reste 
Panique a Mickeyville dans le genre 
violent. - Bon, pas grave, Myst 3 
alors ? - Ah. Noel I'a deja pris. » 
Heureusement, les rubriques Mulli 
et Hardware ratirapent tout ca. Mais 
on an"ive ensuite a la rubrique qui n'a 
cesse de se degrader : le courrier des 
lecteurs. Vous choisissez au hasard 
les lettres que vous publiez ? 
Resume de la premiere : « Quand 
mon mec joue. je sais qu'il reste 
a la maison ». Deuxieme : « Oil est 
passee la mechancete du Teignard ? ». 
Troisieme : « Le frangais, c'est 
moins bien que Age of Kings ». 
La lettre du mois est vide et les 
morceaux ehoisis... hum... qu'ils 
sont droles. Oil est done passe'e 
la rubrique courrier d'avant, avec 
des joueurs qui avaient quelque 
chose a dire et des reponses du 
Teignard toujours droles... 
Roniain 

Je suis calrne... 

Alors comme ca, le choix des lettres 
du mois dernier n 'ont pas I 'heur 
de plaire a Monsieur ? Monsieur 
les trouve sans interet et regretle 
le bon vieux temps oil c 'etait mieux 
aavaaant ! Alors, c'est bien beau 



Morceaux ehoisis 



■ Si j'aurais mis plus de volontfi, 
je regretterais pas ma passion pour 
les jeux. 



_,/ tu n'avais pas autant 
ormi en cours de frangais, 



■ J'espere ne pas passer dans I; 
rubrique « morceaux ehoisis *. 



■ Je ne vois pas pourquoi une 
equipe de femmes ne ferait pas 
un jeu video ? 



156 Gen4 PC Octobre 2001 



ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM - ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM 



LLLvLLE ULi=li£ ULUaLIlf /Ui 1a!lUU L! 



BONNEMENT 

#i. J GEN4 PC CD-ROM 

on-line sign* 

.3, + LE RANGE CD 



emMumh 



-B 



Merci de renvoyer ce coupon 
d'abonnement complete a : 



Qui 



REMPUSSEZ VITE CE COUPON 



BONN 



j , je m'abonne a GEN4 PC CD-ROM pour 11 numeros au prix exceptionnel de 299 F avec en plus ie 
'range CD [RCD], qui me parviendra separement (Prix etranger et DOM -TOM ; 459 F). 



1 Nouvel abonnement Reabonnement 

Adresse de reception du magazine 



Nom: 

Adresse : 

Code Postal : 
Pays : 
E-mail : 



Prenom : 



] Ville : 



Tel: 
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Service abonnement 

BP 1121 

31036 Toulouse Cedex 1 
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TEIGNARD 




Drogues dures 



Salut Teiqnard, 

je suis un joueur invetere d'Everquest depuis le mois de jurn 2000 
et on peut dire que ce jeu bouffe toute ma vie privee. Pour te donner 
une idee, j'ai passe 110 jours a jouer, soit plus de 2 400 heures. 
Du coup, pour liberer suffisamment de temps, j'ai du sacrifier bon 
nombre de choses : les soirees entre potes se sont vite transformers 
en nuits Everquest, par exemple. Puis, j'ai du rompre avec ma copine 
que je frequentais depuis six mois. Au debut, j'enchamais les 
mensonges pour rester devant mon PC, avant de tout lui avouer 
et de casser avec elle. J'ai alors songe a arreter Everquest et 
je me suis rendu compte que ce jeu etait une veritable drogue dont 
je ne pouvais me passer. De plus, je collectionnais les niveaux 
et commencais a avoir des responsabilites au sein de guildes. 
Heureusement que mes resultats scolaires n'ont pas baisse a cause 



du jeu. Everquest est une experience magnifique, mais qui peut etre 

aussi tres nuisible et danqereuse pour la vie privee. 

Thibault 

Hum... 

Songe un peu au nombre de nenettes qui, a la lecture de ta 
lettre, auront toutes la meme pensee : pauvre type. Ainsi done, 
ces nerds scleroses du clavier incapables de faire la part des 
choses existent bel et bien et evacuent reellement toute vie 
sociale au profit de leur piquouze virtuelle sous peine de grave 
crise de manque. Alors meme si tu sembles parfaitement 
conscient de ta matadie, je note toutefois que tu emptoies le 
verbe « devoir » lorsque tu paries d'envoyer valser la jeune f Hie : 
ca prouve qu'il yaeuun imperatifet qu'il s'agit d'un evenement 
d'ordre sentimental grave puisqu'il t'a permis de realiser que tu 
etais shoote. A ce niveau-la, tu as toutes les carles en main pour 
decrocher et arreter de donner du grain a moudre aux 
detracteurs du jeu video . En attendant d'etre gueri. evite quand 
meme de te montrer pour ne pas trop nous faire honte. 



tout go, mais moi, les gens qui 
regrettent que lesjoueurs n 'aient 
plus rien a dire et qui peinent a 
trouver un sujet de discussion, 
ben ca me fait marrer. Tu t 'es trompe 
de signature mon petit Remain, 
it aurait etc plus juste de signer 
ta missive d'un T qui veut dm 
Tocard. Super, t'as remarque 
que notre impr'tmeur 
uutrichien avail abuse du 
schnaps et s 'etait plante de 
sommaire, t'as remarque aus. 
qu 'il y avail eu inversion de photos 
dans la Redac ' en folic, et pour fmir, 
tu as imagine un petit dialogue 
hilarant (kin. kin, bin...). Ben, 
mon cochon. apres ca, t 'es culotfe 
, de venir pietiner mes plates-bandes 
avec une lettre aussi astlunatique : 
cell.es du mois dernier valaient cent 
fois mieux que la tienne. Quant aux 
jeux testes par Luc, tu es, mais alors, 
tres loin de la verite. Vu que 
e'est lui qui gere tous 
les tests, il s'esl infiige 
ca tout seul, peut-etre 
pour expier sa derniere 
destruction de materiel 
injbrmatique, 
a mains que ca 
ne soit pour preserver 
ses chers petits 
pigistes dont 
il prend 

un soin maniaque. 
A la revoyure 
(mais attends 
quand meme 
d' avoir que/que 
chose a dire 
avant de 
m'ecrire, 
Tocard...) 




Arcanum 

Bonjour a tous, 

je vous envoie ce message pour 
exprimer ma reconnaissance et mon 
admiration. Vraiment, j'ai rarement 
eu l'occasion clans ma vie de joueur 
de lire un test aussi complet et 
detaille'. Je parle, bien sur, du test 
d'Arcanum, fait par le magnifique 

Remy Goavec. 
On sent 
bien le 



professionnalisme qiril lui a fallu 
pour pondre ces deux pages. II a su 
aller a 1'essentiel. a la quintessence 
du jeu. Certaines personnes 
penseronl que ne decrire que les 
graphismes hidcux et les multiples 
possibilites d'evolulion du 
personnage peut paraitre « leger » 
par rapport au semi-evenement 
represente par sa sortie, mais ceux-ci 
sont de mauvaises langues et lisent 
la concurrence de surcroft 
(les mediants). Heureusement, 
commun des mortels, comme moi. 
sait reconnattre un bon 
test quand il en voit 
un. II a d'ailleurs 
la certitude de tout 
connaitre du jeu, 
de s'etre fait un 
avis clair et exhaustif 
grace au divin Goavec. 
Quand meme, autant de serieux 
et de talent, e'est choquant, en un 
certain sens... Bonne continuation 
sur la dure voie qui est la votre. . . 
Brice 



/<?i4frkSp<'t}e'°/1 



Fichtre, 

je reve ou un lecteur donne dans 
!' ironic ? Incroyable, 
I existerait done un second 
degre dans la eervelle 

anemiee de certains 
d' entre vous et plus 
particLitierement 
dans la tienne ? 
J'espere tout de meme 
que ca n 'est pas 
douloureux et que 

ton implant 
tiendra bon, parce 
que ca m 'etonnerait 
beaucoup que ce soit 
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INTERNET ET LA MICRO PETENT LES PLOMBS ! 



1 J ' M \ H* 




la deprime 

de I'automne 

avec les sites 

les plus sexy 

bizarres, 

hilarants, 

voyeurs, 

hantes, 

decales! 



le numero 33 de est 

en vente iepuis le 11 septembre 2001 



e »louanta V ecmnnnn\ 



TEIGNARD 



Salut, 

Bon, j'ecris sous le coup de la cofere, done n'ailez pas penser que je suis toujours dans cet etat 

d'esprit. La raison de mon courroux est la suivante : j'en ai marre d'etre lourde pendant les parties 

on-line ! Bordel, e'est pas complique de prevenir qu'on arrete le serveur nom d'un chien ! 

Je m'explique : je joue a des jeux comme Cossacks, Diablo II ou Operation Flashpoint sur le Net, bref, 

des jeux qui ne beneficient pas de serveurs dedies et qui obligent des joueurs a etre serveurs. C'est 

tres gentil de leur part, mais ils ont la sale habitude de couper la partie sans prevenir. C'est pourtant 

pas complique de dire : « Ah flute, ma femme vient de rentrer, je dois arreter » ou « Ah flute, 

j'ai explose mon upload, faut tout arreter ! ». Neuf fois sur dix, en plein combat, paf, plus de partie : 

c'est super frustrant, surtout dans Diablo. Et inutile de me dire 

que c'est mon acces qui foire, puisque mon premier reflexe, 

une fois ejecte, est de verifier si la partie est toujours la... 

mais non. Mors je veux bien qu'une fois sur trois ga soit 

un plantaqe, mais les plantages, ca va un moment... 

Bref, messieurs les serveurs, davantage de civilite ne fait 

de ma! a personne, ne coute rien, et calmera 

sans doute les esprits ! Sinon, je coqne. 

MacNac 



VOUS ETES NOMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 

Quoi, encore deconnecte ? 



Ben voyons, 

et tu veux pas non plus qu'ils t'envoient un faire-part ? II faut savoir, mon petit Gerard, 

que les mecs qui jouent les serveurs sont parfois de sales petits egoistes qui pensent 

qu 'a leur plaisir personnel et qui se foutent royalement de leurs cinq ou six 

connectes. Lorsqu'ils n'ont plus envie de jouer, ils coupent et mettent tout le monde 

dehors. De vrais pores. Je me demande si, lorsqu'ils recoivent du monde 

chez eux, ils virent tout le monde a coups de pied au train sans explication 

lorsqu'ils ont sommeil : c'est exactement le meme principe. Alors crois-moi, 

ga m'enerve deja beaucoup d'etre d'accord avec moi, alors si en plus 

tu me paries de ces cafards, je sens que je vais encore devoir me defouler 

sur quelqu'un de la redaction (qui a dit Remy ?). ■ 







J'aiilii -AwtfR%*vi£. 

rompreavec 

macopine 

queje 

frequentais 

depuis 6 mois. 



du nature!. En ce 
qui concerns 
Arcanum, si tu 
veux Tout 
savoir, Remy 
voidait qu 'on 
lui donne six 
pages pour 
parier dtijeti de 
Jagon exhaustive. 
Et puis, d'autresjeux 
tres attendus 
deboulant (qui 
a dit Max 
Payne ou Red 
Faction ?), 
les pages se 
son! reduites 
comme une 
peau de 
chagrin. 
Alors, je sais 
que deux 
pages, c'est 
*- pen pour unjeu 
comme ga, mais 
--°rf^^r-rt-faut reconnoitre 
qu'avec une. meilleure 
realisation, on await sans doute 
ete plus genereux, meme si sa 
profondeur est monstrueuse. 
Toujours est-il que Baldur 's Gate II 
lui reste superieur, eh out. 



Les animaiuK du monde 

Parfoi. 

lorsque jc demare unjeu recant un 
message d'ereur s'afiche : erreur fatal 
OE est apparue a 0028:C00071P5 
dans le VXD VMM(Ol) +000061DS. 
Done je voule savoir la comment 
enlever se bug, , je une carte 
graphique : CHAINTECH NVIDIA 
TOT2 M64 Sortie TV memoire 
32 mo ; une carte son cmedia ; un 
pracesseur pentium IH a 733 MHz et 
64 mo de rata. Votre mag 
eeeee'eeeee'eee'e vremen bien alle salut. 
Alain 

Decidement, 

cette rubrique ressemble de plus 
en plus a un zoo. Ci-dessus, vous 
pouvez done apercevoir un splendide 
Anal piiabe tits Porcinus, en pieine 
force de 1 'age, plus communement 
appele emmerdeur de Teignard. 
II vit generalement reclus dans sa 
caverns- en gnognottant sur son PC, 
mais il lui arrive de tenter de 
s 'exprimer. I! n 'est generalement 
compris de personne etfinit sauvent 
sa vie solitaire et reclus, grignotant 
sa derniere barrette memoire, 
incapable de fairs comprendre 
a I 'epicier qu 'il voulait lui acheter 
des bananes. Ouga ouga ! ■ 



■ ACCLAIM 

Technique : 0! 41 06 59 97 de ITh a 19h. 

du moral au vendredi.- 

Cheats, tips : 08 36 68 24 68 (2.23 F/mn], 

■ ACTI VISION 

Technique: 0! 41 06 59 95 tie 17h a 19h, 
les lundi, mardi, merciedi et vendredi. 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 
Minitel : 3615 Activision. 

■ SIERRA/BLIZZARD 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h, 7j/7 
Cheats, tips ; 08 36 68 46 50 G,?3 F/mn). 

■ CODEMASTERS 

Technique ; 04 72 65 81 91. 

lundi et mercredi de !7h a 2th, samedi de 16h a 20h. 

Cheats, tips : 08.36 69 59 19 (3.23 f/mn) 

■ CRVO 

Chdats, tips ; 0B 36 68 36 82 (2.33 F/mn). 

■ DISNEY 

Toutes questions : 01 53 75 50 50. 

■ EA 

Technique ; 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi au jeudi et le vendredi de 9h a 17h. 
Cheats, tips-: 0836 68 55 15 (2,23 F/mn). 



Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30, 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

&INFOGRAMES 

I: ■■; ,:■■■; mm ■■■;. France / Euro-Interactive 
Service c da sommateurs 



le du le 



rs-1943 



69625 Villeufbanne Cedex - France. 

Cheats, tips : 0892 68 30 20 (2,21 F/mn), 

Technique : 0825 15 80 80 (0,9BF/mn), 

du lundi au samedi, de lOh a !2h el de 14h a ZQh. 

Minitel : 3615 INFOGRAMES £3 F/mn). 

E-mail : supportSfrinfo^rames^om 

Weh , ww.fr. i nfogremes.com 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 (2.23 F/mn) 

Minitel: 3615 MkroTds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de lOh a li 

m TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi an vendredi de lOh a 13h. 
Cheats, tips : 08 36 68 57 75. 

Minitel: 3615 Take 2. 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel.; 02 99 08 90 77. 

FAX.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi 10H30 a 12h30 et 13h30 a 19h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2.23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soft [1.29 F/mn). 

E-mail: ho tli neiMnsofl.fr. 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a f'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teignard@computec-media.fr 
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Fr@ncite 




Leportaildes internautes francophones 

eMail - Shopping - Chat - Recherche - Pages perso - Affilies 



Cr^ez votre adresse email Francite. et decouvrez 
les fonctions qui vous aideront a mieux communiquer 
et gerer vos mails de chez vous ou d'ailleurs. 
http://webm a i I .f ra ncite.co m 





■mm — ■ — ■. -■:. ■ : 

Des logos et des sonneries pour 

tous les gouts : 60s and 70s, 80s and 90s, Chansons populates. 

Cinema, Comedies musicales, Dance, Dessins animes, 

Hymnes Nation aux, Jazz, classique. Opera, Latino, Bresil, Rai, 

New-wave, Pop, Rap, Reggae, Techno, TV, Pub. 

http://msg.francite.com 



WebSeduction... tout pour etre heureux ! 

Plus de 260 000 membres pour faire 
de belles rencontres. . . 
http://webseduction.francite.com 





Watt Music.Partagez votre passion : GROOVE, ROCK REGGAE METAL 
TECHNO MUS1QUE FRANCAISE et INTERNATIONALE. Plus de 6 000 documents 
exclusifs. Proposez vos articles, annoncez vos concerts et soirees et participez 
au chat et aux 3000 forums d'artistes. 
http://wattmusic.francite.com 



WedD offre aux webmasters 

sa boite a outils : Compteur, 

forum, chat, sondages, refeYeur, listede distribution., 

http://webd.francite.com 



Trouvez tout ce que 

vous chercher a J'aide 

du moteurde 

Francite qui repertorie 

plus de 1 millions d'URL 

francophones. 

www.francite.com 




www.francite.com 



NEXT 



En novembre, 
9a change! 

Le mois prochain, Gen4 change de formule: nouvelle maquette, 
nouveau concept, retour du jeu complet... Que du bon ! Par contre, 
rappelons que la version DVD est maintenant re^rvee aux abonnes. 

Empire Earth 




LE jeu de 
strategie le plus 
ambitieux de la fin 
d'annee (et des 
autres!) est enfin 
pret! 500 000 ans 
d'histoire, 
200 unites, 
des dizaines de 
developpeurs et des 
millions de pixels 
ont ete necessaires 
a la realisation 
de ce monument 
epique. Qa va etre 
terrible, immense, 
sanglant et c'est 
promis-jure-crache, 
5a sort le mois 
prochain. Cochon 
qui s'en dedie. 




Annonce, reporte, encore annonce, encore reporte, Commandos 2 sera pourtant bien au 
rendez-vous du Cen4 de novembre. Infiltration, resistance, massacres et qros militaires 
qui rampent, chef-d'ceuvre a I'horizon ! Sinon, ies rolistes pourront enfin se delecter de Pool 
of Radiance 2 et de la version franchise d'Anarchy Online, Ies strateges se jeter sur Kohan 
et Conquest, Frontier Wars et Ies fans d'aventure se perdre dans Ies brumes de Mystery 
of the Druids. Qa ne va pas etre facile de faire des economies pour Noel ! 
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IMAGE | SON | MICRO | TELE PH ONI E ELECTROMENAGE 



Actions et emotions 



349 F- 53,20 € 
Fi 2001 

ELECTRONIC ARTS 

Battez-vous pour 
la pole position ! 
Du circuit de Monza 
a celui de Monaco, 
confrontez-vous 
aux coureurs 
les plus intelligents 
et les plus audacieux 
pour remporter 
le championnat 
de Formule 1. 
Les arrets au stand, 
les hurlements 
de la foule, 

le bourdonnement de la grille de depart, I'animation, 
des pilotes, les conditions de meteo, tout y est ! 



349 F- 53,20 € 

Max Payne 

EIDOS 

En une nuit. Max Payne [flic de New York) 

perd femme et enfant et se retrouve accuse 

des meurtres... 

Base sur un scenario noir et torture, voila 

un jeu d'action ou alternent scenes d'action 

spectaculaires et revelations bouleversantes. 

Max Payne va vous en mettre plein la vue ! 








si 



349 F- 53,20 € 

Project Eden 



EIDOS 

Retrouvez-vous en pleine 
jungle urbaine. Vous avez 
le contrdle d'une equipe 
de 4 personnages de la force 
d'elite qui s'occupe 
des troubles les plus 
graves de la ville. Enquete 
sinistre et ambiance 
futuriste et pesante garantie. 



299 F - 45,58 € 

La Planet e des Singes™ 

EIDOS 

Ulysse, astronaute a la Nasa, 
s'ecrase sur Terre apres 2000 ans 
passes dans I'espace. La planete 
est aujourd'hui dominee 
par une race meurtriere 
de grands singes intelligents. 
Les hommes sont menaces 
d'extinction et vivent terres 
Pour survivre, vous ne pourrez 
compter que sur votre instinct, 
votre discretion et votre force. 




LE PRODUI 

370,62 F- 56,50 € 
MECH COMMANDER 2 

MICROSOFT 

Dirigez vos troupes 
de robots dans la guerre 
du xxxi e siecle ! 
A la tete d'une unite 
de Mech warriors 
mercenaires, vous devez 
deployer et dinger 
vos pilotes au combat. 
Un jeu de strategic, 
de tactique et d'action 
en 3D et temps reel. 




i 



AMIENS • ANGERS BEAUCOUZE . AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE 

PONTET • BELFORT ANDELNANS. BETHUNE . BORDEAUX LE LAC . BOULOGNE 

ST-MARTIN • CAEN MONDEVILLE • CALAIS COQUELLES • CAMBRAI • CHOLET • CREIL • 

DOUAI . ECHIROLLES . ENGLOS • FONTENAY-S0US-B0IS • GRANDE-SYNTHE ■ 

GROSLAY . KINGERSHEIM . LA ROCHE-SUR-YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST- 

AUBIN . LE MANS • LIMONEST • LOGNES • LORIENT • MACON • MANDELIEU • MANTES 

BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MERIGNAC ■ MONTIGNY-LES-CORMEILLES • 

NIMES . NOYELLES-GODAULT . ORMESSON LA OJJEUE-EN-BRIE • OSNY • PARIDIS • 

PAU • PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE • RENNES CHANTEPIE • REZE • ROANNE • 

RONCQ • ST-BRIEUC • ST-EGREVE • LIBOURNE . ST-HERBLAIN . ST-JEAN-DE-LA- 

RUELLE . ST-PRIEST • THIONVILLE-TERVILLE • TOULOUSE ■ TOURS NORD . TROYES 

ST-PARRES-AUX-TERTRES . VALENCE • VALENCIENNES PETITE-FORET . VANNES 

PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES LE LIOURAT 
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CE SOIR. C0MMAMDE2 
16 ROBOTS DE COMBAT 
PLUTOT QUUNE PIZZA. 
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HKIRCOHH ANDBR - 

LE JEli DE STRATEGIE DE fU WIWEBS BATT1E1EEII 

<—,-r— " 
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VOUS DECOUVRIREZ BIEN VITE QUE LE SUCCES D'QNE MISSION NE flEPOSE PAS 

SUA LA FORCE BRUTE. APPRENEZ A ADAPTER L'EQUIPEMEMT DE VOS ROBOTS. —^- 

A PREPARER VOS CHOIX STRATEGIES, ASSUREZ LA SECURITE DE VOS 

TROUPES. ET UTILISEZ LES BAT1MENTS ET RESSOURCES ENNEMIES A VUTRE k 

PROFIT. CONCENTREZ VOUS SUR VOS OBJECTIFS POOR ADAPTER VOTRE TACTIQUE 

EN TEMPS RftL, ET VOOS POURREZ PEUT-ETRE OEVENIR ON GRAND STRATEGE. 



www.microsoft.com/france/jeux 
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Microsoft 



